MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Embora a ajuda (help) do AutoCAD 2013 PT estejgertugués, varias opgdes de comandos ainda comtiroainglés.
Montei essa apostila resumida com os comandoss#mbe e modificagéo, para completar a traducaopigies de
comandos.

A apostila € baseada no AutoCAD 2013, porem seava @s versfes anteriores.
iINDICE
3 - INTERFACE

8 - DSETTINGS <Configuracdes de desenho
8 - SNAP e GRID Guia Snap e Grade
10 - POLAR TRACKING -Guia Rastreamento polar
11 - OBJECT SNAP Guia Snap ao objeto
14 - DYNAMIC INPUT - Guia Entrada dinamica
15 - QUICK PROPERTIES Guia Propriedades rapidas
17 - CELECTION CYCLING -Guia Ciclo de selecéo

18 - STATUS BAR -Comandos d®arra de status
18 - FUNCOES DO MOUSE

19- FUNCOES DO TECLADO

19 - CONCEITOS IMPORTANTES

20 - COMANDOS IMPORTANTES

21 - COORDENADAS

27 - METODOS DE SELECAO

30 - Comandd.IMITS - DEFLIMITES
31 -COMANDOS DE DESENHO (Menu Draw -MenuDesenhay

31 - Comandd.INE - LINHA - Cria segmentos de linha reta

32 - ComanddrAY - RAIO - Cria uma linha que se inicia em um pantmntinua no infinito
33 - ComandXLINE - LINHAINF - Cria uma linha com comprimento infmi

34 -ComandadVILINE - MLINHA -Cria multilinhas paralelas

36 -Comandd”LINE - PLINHA -Cria uma polilinha 2D, um objeto Unico que € contpa®e segmentos de linha e arco
40 -ComanddcPOLYGON - POLIGONO -Cria uma polilinha fechada eqjiilatera

41 -ComandcRECTANG - RETANGULO Cria uma polilinha retangular

43 -ComanddHELIX - HELICE -Cria uma espiral 2D ou uma mola 3D

44 -ComandoARC - ARCO -Cria um arco

47 -ComandcCIRCLE - CIRCULO -Cria um circulo

49 -ComanddDONUT - ANEL -Cria um circulo preenchido ou um anel largo

50 -ComanddSPLINE - SPLINE -Cria uma curva suave que passa através ou pertmdeonjunto de pontos de ajuste ou
gue é definida pelos vértices em um quadro de clentr

53 -ComandcELLIPSE - ELIPSE -Cria uma elipse ou um arco eliptico

56 -ComandBLOCK - BLOCO -Cria uma defini¢éo de bloco a partir de objetoses@nados
58 -Comand®BASE - BASE Define um ponto de referéncia de insercdo parasedio atual
58 -ComanddlTABLE - TABELA -Cria um objeto de tabela vazio

62 -ComanddPOINT - PONTO -Cria um objeto de ponto

63 -ComanddDIVIDE - DIVIDIR - Cria objetos ou blocos igualmente espacado ao lal@goomprimento ou perimetro de
um objeto

64 -ComanddVIEASURE - MEDIDA -objetos de ponto ou blocos em intervalos mensuraddsngo do perimetro de um
objeto

65 -ComanddHATCH - HACHURA -Preenche uma area delimitada ou objetos selecios@dm uma hachura-padrao,
preenchimento solido ou preenchimento de gradiente

75 -ComanddBOUNDARY - LIMITE - Define o tipo de objeto, configuraces de limitesétodo de deteccao de ilha para
criar uma regido ou polilinhas usando um ponto es$jpeo na area fechada pelos objetos
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76 -ComanddREGION - REGIAO -Converte um objeto que envolve uma area em umootigetegiao

77 -ComandoVNIPEOUT- COBERTURA Cria um objeto de cobertura e controla se as madude cobertura sdo exibidas
ou ocultas no desenho

78 - ComanddREVCLOUD - NUVEMREYV <Cria uma nuvem de revisao usando uma polilinha
79 -ComanddTEXT - TEXTO -Cria um objeto de texto de linha Gnica

82 -ComandoMTEXTO - TEXTOM -Cria um objeto de texto de multiplas linhas

98 - COMANDOS DE MODIFICACAO (Menu Modify - Modifiar)

98 - ComanddRASE - APAGAR - Remove objetos de um desenho

99 - Comandd&OPY - COPIAR - Copia objetos em uma distancia e direcgeeificadas

102 - ComandMIRROR - ESPELHAR - Cria uma copia espelhada dos objet@cieiados
104 - Comand®@FFSET - DESLOCAMENTO - Cria circulos concéntricos, linhasglelas e curvas paralelas
107 - Comand@RRAY - MATRIZ - Cria cOpias de objetos organizados em adrgo

115 - Comand®VERKILL -LIMPEZA - Remove linhas duplicadas ou sobrepostass e polilinhas. Também combina
linhas parcialmente sobrepostas ou contiguas

117 - Comand®OVE - MOVER - Move objetos em uma distancia e uma dires@ecificadas
118 - Comand®OTATE - ROTACIONAR - Rotaciona os objetos ao redor de umopoase

119 - Comand&CALE - ESCALA - Amplia ou reduz os objetos selecionadastendo as mesmas proporc¢des do objeto
apo6s o redimensionamento

120 - Comand®TRETCH - ESTICAR - Estica os objetos cruzados por uma janelpoligono de selecao
121 - Comand@ENGTHEN - ALONGAR - Altera o comprimento de objetos e o andok arcos incluidos
123 - ComanddRIM - APARAR Apara objetos para encontrar as arestas de outfgstos

128 - Comand&XTEND - ESTENDER - Estende 0s objetos para encontrar coanessas de outros objetos

132 - Comand®REAK - QUEBRAR - Quebra o objeto selecionado entre daigqgso

135 - ComanddOIN - UNIR - Une os pontos finais dos objetos lineareamos para criar um Unico objeto
137 - Comand@®€HAMFER - CHANFRO - Chanfra as arestas de objetos

141 - Comand®&ILLET - CONCORD - Arredonda e faz a concordancia das asedtaobjetos

146 - Comand®LEND - MESCLAR - Cria um spline no intervalo entre duakdis ou curvas selecionadas
147 - Comand&XPLODE - EXPLODIR - Quebra um objeto composto em objetopooentes
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INTERFACE

Uma vez aberto o AutoCAD apresenta a interfacegmade trabalho, existem algumas areas/zonas qeendevdestacar.
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1 - Application Menu - Menu de Aplicac&oEste menu oferece acesso uma variedade de comamtbzumentos, listados
verticalmente. Acesso direto aos arquivos e conmddaistema.

2 - Quick Access Toolbar- Barra de Ferramentas de Acesso Rapido
Exibe ferramentas utilizadas freqiientemente coarmlile ferramentas "Quick Access" (Acesso rapido).

A barra de ferrament&@uick Access- Acesso rapidoexibe opcdes para desfazer ou refazer alteragdsswnarquivo. Para
desfazer ou refazer uma alteracdo menos receigpge ¢lo botdo suspenso a direita dos botbes "Ufiaiesfazer) ou "Redo”
(Refazer).

a -New -Nova abre e fecha um arquivo padrdo (Template).
B - Open -Abrir: abre arquivos de outros trabalhos existentes.

¢ - Save -Salvar salva o arquivo atual.
d - Saveas Salvarcoma Salvo o arquivo com outro nome

e -Cloud Options - Op¢des de Nuveriyma cépia do desenho atual é salva em sua corntaitddesk 360
f - Plot - Plotar: imprime arquivos.

g - Undo -Desfazerretorno o arquivo para o comando anterior.

h - Redo -Refazeravanca o arquivo para o comando seguinte ao Undo.

i - Abre 0 menu da Workspace (Espaco de Traballanbém o menu de personalizacdo da barra de fentasde acesso
Rapido (Quick Access).

3 - Title Bar - Barra de Titulo Mostra 0 nome do arquivo em uso

rawing L.awc

- Infocenter - Centro de informac¢de£onsulta aos topicos de ajuda e help do programa

|" | Type a keyword or phrase

5 - Title Buttons - Botes de TitutdUsado para minimizar, restaurar, maximizar edecs arquivos.

== % |

6 - Ribbon - Faixa de Opgde<ste recurso promove facil acesso as multiplaarfgentas do AutoCAD, através de uma
colegdo délabs - Guiase Panels- Painéis

Cada Guia contem diversos painéis e cada Pain&groativersas ferramentas.

Iyps a keyword or phrase
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A Ribbon - Faixa de op¢deé composto pelos seguinfEabs - GuiasouAbas
Home - Padréq Insert - Inserir, Annotate - Anotagao Parametric - Paramétricq View - Vista Manage - Gerenciay
Output - Saidg Plug-ins - Plug-ins, eOnline - Online

A Ribbon - Faixa de op¢6eé composta de uma série de painéis, que sao pagiasi em guias legendadas por tarefa.

Os painéis d&ibbon contém muitas ferramentas e controles disponéraibarras de ferramentas e caixas de dialogo.
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Para especificar quais guias da faixa de opcdesxdbinlas, clique com o botéo direito do mouse itdo& €, no menu de
atalho, cliqgue ou desmarque as guias ou painéis.
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Paramétrico  Vista Gerenciar Salda  Plug-ins  Online

/5 ® [‘::r d-zf----_ééééﬂ?*'?fﬂiaf A2 | @ |5k sl

ﬂ = @V | Estado de camada nio salvo ,’0 = N |t

Linha Polilinha Circulo Arco Texto Inserir == Propri.. | Grupos |Utilitarios | Aread...
g I 5 N P SR . 3 - - B @

Desenhar « Mostrar guias » l

I=iSuperioriEstnututa de ssame 20| | | || T Mostrar painéis s

Camadas = | Anotagao - Bloca = - | - | - - l
Desenhar |

Modificar
.......................... Camadas

Anotagdo

"""""""""" Bloco

Pmpriedades _______

............................ Grupos

Utilitdrios
015 0 0 O 0 Area de trabalho I 000 10 0 0 O O O 0 B 0

o 08 S |6 2 e | B S 8

— a3
I HO0Es S - o s 0w
Insert Annotate Llayout Parametric View Manage Output
Draw | Modify | Layers | Annotation | Block | Properties ¥ | Groups | Utilities | Clipboard

l'l—]n’-spnmm.effmgr- ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ "

B e e e
Yadrz Inserir  Anotagdo  Layout Parametrico Vista Gerenciar Saida  Plug-ins
Desenhar | Modificar | Camadas | Anotacdo | Bloco | Propriedades 3 | Grupos | Utilitarios | Area de trabalho |

7 - Area Gréfica: E o local onde visualizaremosikzaremos todos os comandos de desenho, modificaqisualizacao.
Esta area possui dimensdes infinitas.

Plug-ins  Online

Online

=i uperionIES riftura e arame 207 |

8 - Cursor: O cursor em forma de duas linhas paipatares indica o ponto de insercdo das entidddssnhadas.

9 - Icone UCS: QJCS(Universal Coodinate Systensistema Universal de Coordenaylagtilizado para mostrar as
coordenadas de trabalho.

10 -Model Spacee Paper Space Espaco do Modele Espaco do Papdlayouts): O AutoCAD contem dois espagos de
trabalho oModel Spaceonde vocé faz todo o tragado do desenh®eper Spaceonde vocé prepara as folhas de impresséo
(layouts)

11 -Command Line - Linha de ComandcE a area onde é mostrado o comando que esta stlimio.

Quando seu statusigpe a command- Digite um comandaisem nada escrito na frente) significa que o Autb®@Ata
esperando por um comando, ou seja, ele estd selamertomando. Esta area também indica, além do aorativo, o que o
comando nos pede.

Lembre-se: € muito importante acostumar a olhapsemara esta regido, pois ela mostra o0 comandesjaesendo
executado e os parametros necessarios para ctoglui-

A partir do AutoCAD 2006, esta regido pode serigadh e podemos nos guiar somente pelo Dynamidc tipuotrada
dindmica, apesar deste nem sempre mostrar toadggass dos comandos. Para desabilitar ou abillilaha de comando,
digite CTRL+9.

12 Status Bar Barra de StatusPossw uma grande variedade de ferramentas deleoe precisdo.
5 EB49, 051 ; jivooeLo] L NA v [Z ISR IRIEOIE

A
Coordinates Counter - Contador de CoordenadaE o valor numérico da posicéo do cursor de f$ta unidade é
adimensional. Pode ser mm, cm, km, polegadas,cetqjualquer outra unidade imaginada, pois o Autd@é&o trabalha com
unidades no desenhotazlos desenhos seréo feitos em escala real
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Os numeros indicam as coordenadas cartesianas. (XoYexemplo: 10,10 indica que a posi¢éo do cuedela é 10
(qualquer unidade) em relacdo ao eixo X e 10 eatéel ao eixo Y.

Comandos de preciséo: Pressionando sobre os icomes botéo direito do mouse, vocé podera habdal5 comandos de
precisdo e configura-los.

S PEAENE R |
A A A A A A A
8 9 1011”1314 15

Clicando com o botéo direto do mouse vocé em gealipone vocé habilita os nomes dos comando désficec

INFER|SNAP | GRID [ORTHO [POLAR | 0SNAP [300SNAP [0 TRACK [DUCS [DYN [LWT | TPY [@P [SC [AM
i n | L,

A A A A A A A A A A A A A A
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1112 13 14 15
_|INFERIR|SNAP |GRADE |ORTO |POLAR|0SNAP[3D0SNAP |RASTOBJ|DUCS|DIN|ESPL|TPY QP [sc|am| |
A A A A A A A A A A A A A A A
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 123 14 15

Essa parte da barra e composta dos seguintes cosaand

1 - Infer Constraints - Inferir restricdes Vocé pode aplicar automaticamente as restricdesiar e editar objetos
geomeétricos.

2 - Snap Mode- Modo snapiTabula o cursor de tela na dimenséo selecionadacper possamos desenhar com um pouco a
mais de precisdo. Pode ser trabalhado em qualguensédo escolhida. Ajuste o Snap através dos §mag X e Snap Y
Spacing. Os guiaangle, X Basee Y Basesao utilizados para se trabalhar emplamo isométrico

3 - Grid Display - Exibi¢éo da gradeCria uma grade de pontos dentro@awing Limits - Limites de desenhajustado.
Acerte seu espagcamento nas giasY Spacing Espagamento da grade X ePbdemos ativar e desativar mais rapidamente
através da tecla F7.

3 - Ortho - Orto: Habilita 0 método de criacao de entidades ortagofvertical e horizontal).

5 - Polar Tacking - Rastreamento polaE um sistema de ajuste “magnético” para se desesth uma certa angulacio mais
rapidamente. Normalmente vem ajustado para anguho80°. O Polar Tracking pode ser muito bem vigadb quando se é
desenhada uma linha na &rea de trabalho.

6 - Object Snap- Snap ao objetd= outro sistema “magnético” para pontos de péecem entidades. Com este item ligado
podemos obter os comandos de precisdo de umadmtda precisar entrar no Menu Osnap.

7 - 3D Object Snap- Snap ao obijeto 3CBistema “magnético” para pontos de preciséo 3D.

8 - Object Snap Tracking - Rastreamento de objeto ao sn&sta opcao liga e desligadlrack (Object Snap Tracking), que
nos ajuda a desenhar objetos em angulos espedficas relacdes com outras entidades.

9 - Allou/Disallou Dynamic UCS- Ativar/desativar UCS dinamicoPermite o uso d&CS dinamicono modo
tridimensional.

10 -Dynamic Input - Entrada dinamicaConfigura as opg6es e como é mostrado o Dynamig [fmtrada dindmica) na
area de trabalho.

11 - Show/HideLineweight - Mostrar/Ocultar espessura de linh@ermite ver as espessuras das linha no layoualalho.
12 -Show/Hide Transparence- Mostrar/Ocultar a transparéncidMostra e oculta a transparéncia.

13 -Quick Properties - Propriedades rapidadtiva janela do Quick Properties (propriedadesdag), ou seja, habilita o
modulo de propriedades automaticas ao selecioremtatades. Comandos de trabalho: Pressionanamiess com o botdo
direito do mouse, vocé podera utilizar ou ndo osdrBandos trabalho.

14 -Selection Cycling- Ciclo de selec&dAtiva e desativa o ciclo de selec¢éo.

15- Annotation Monitor - Monitor de anotacGe#\tiva e desativa 0 monitor e anotagées.
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Comando DSETTINGSCONFIGDES- Comandos da Barra de Status

Especifica a definicdo de rascunhos organizadasajadar nos desenhos nas seguintes categdriapMode - Modo Snap
Grid Display - Exibicdo da gradeRolar Tracking Rastreamento PolaDbject Snap- Snap ao objetBD Object Snap-
Snap ao objeto 30Dbject Snap Tracking - Rastreamento polar ao objetdynamic Input - Entrada dindmicaQuick
Properties Propriedades rapidas

Métodos de acesso

& Menu: Tools - Ferramenta Drafting Settings- Configuracdes de desenho
¥ Barra de ferramentaBraw - Desenho
EE Entrada de comandds- cd

Menu de atalho:Na barra de status clique com o botéo direito dosa@nSNAP - SNAR GRID - GRADE POLAR -
POLAR OSNAP - POLAR 3DOSNAP - 3BDOSNARPOTRACK - RASTOBJDYN - DIN ou QP- QP. Clique enSettings-
Configuragdes de desenho

Abre a caixa de didlogorafting Settings- Configurac6es de desenho

GuiaSnap and Grid -Guia Snap e Grade
Especifica configuracdes de Snap e Grade.

Configuragéo padréo da templaieadiso.dwt Configuracéo padrédetaplateacad.dwt

ﬁ ¥ Configuragdes do desenho — . lﬁ

|SHEP aﬂdaﬂa_iPolarTrackmg Object Snap | 3D ObjectSnapiDynamic Input | Quick Propert * | F

L3 Drafting Settings

| Snap e Grade | Rastreamento polar | Snap ao objeto | Snap ao objeto 30 | Entrada dindmica | 4 |

@) Rectangular snap

Isometric snap

(") PolarSnap

[V Adaptive grid
|| Allow subdivision below grid
e spacing
;’3{! Display grid beyond Limits
1_I Follow Dynamic UCS

[ Snap On (F9) [V Grid On {F7) [¥] Snap ativado (F9) [¥] Grade ativada (F7)

Snap spacing Grid style Espacamento do snap Estilo da grade
Display dotted grid i Exib d tilhad

Snap X spacing: 10 |§p Sy caner anc Espagamento X do snap:  0.5000 - QIR PORRELE B
|__|2D model space |_|Espago do modelo 2D

Snap Y spacing 10 [] Block editor Espagamento Y do snap:  0.5000 || Editor de bloco

[] sheetflayout ["|Folhajiayout

|¥|Equal X and Y spacing |¥|Espacamento X e Y igual
Grid spacing Espacamento da grade

Polar spacing Grid X spacing: 10 Espacamento polar Espacamento X da grade:  0.5000
Grid ¥ spacing 10 00 Espagamento Y da grade:  0.5000
Maijor line every: 5 = Toda linha principal 5 :

Snap type Tipo de snap

@ Grid snap Grid behavior @) Snap & grade Comportamento da grade

@) Snap retangular

! Snap isomeétrico

() Snap polar

[¥] Grade adaptativa
|| Permitir sub-divis&o abaixo do
espacamento da grade
1/ Exibir grade além dos limites

[ sequirUCS dindmico

‘ QOptions. ‘ | oK || Cancel H Help ‘ | Opcées 0K || Cancelar || Ajuda

Snap On -Snap ativado
Ativa ou desativa 0 modo Snap. Também € possik@raiu desativar o modo Snap clicando em Snamna e status,
pressionando F9 ou utilizando a variavel de sistSMAPMODE.

Snap Spacing- Espacamento do snap
Controla uma grade invisivel que restringe o0 mowitme&lo cursor aos movimentos especificados nosvaltes X e Y.

Snap X Spacing- Espacamento X do snap
Especifica 0 espacamento do snap na direcdo XIdD dave ser um nimero real positivo. (variavesidéema SNAPUNIT)

Snap Y Spacing Espacamento Y do snap
Especifica o espacamento do snap na direcéo YIdD dave ser um nimero real positivo. (variavesidéema SNAPUNIT)

Equal X and Y Spacing -Espacamento X e Y igual
Forca o espacamento X e Y para 0s mesmos valore® mspacamento de snap e para o espacamentadeée @s intervalos
de espagamento de snap podem ser diferentes dosint de espagamento de grade.

Polar Spacing -Espacamento polar
Controla a distancia de incremento do PolarSnap.
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Polar Distance- Distancia polar
Define a distancia de incremento do snap quandar&aép esta selecionado em Tipo e estilo de seagss® valor for 0, a
distancia do PolarSnap assumira o valor de Espattarfedo snap.

A configuragdo Distancia polar é utilizada juntateezom o rastreamento polar e/ou com o rastreandensnap a objeto. Se
nenhum dos recursos de rastreamento estiver atilzastdncia polar ndo tera efeito. (variavel déesim POLARDIST)

Snap Type- Tipo de shap
Define o estilo de snap e o tipo de snap.

Grid Snap - Snap a grade
Define o tipo de snap como Grade. Quando vocé Egaegontos, o cursor se alonga a horizontal atice@mente conforme
os pontos. (variavel de sistema SNAPTYPE)

Rectangular Snap -Snap retangular
Define o estilo do snap para o0 modo de snap Rel@mngadrdo. Quando o tipo de snap é definido conap$ grade e 0 modo
Snap esta ativado, o cursor efetua snap em uma deasinap retangular. (variavel de sistema SNAPJTYL

Isometric Snap- Snap isométrico
Define o estilo do snap para 0 modo de snap Is@ugiadrdo. Quando o tipo de snap é definido conap % grade e 0 modo
Snap esta ativado, o cursor efetua snap em uma deasnap isométrico. (variavel de sistema SNAPSTYL

PolarSnap -Snap polar

Define o estilo de snap como Polar. Quando o ma@p $sta ativado e vocé especifica pontos comti@aasento polar
ativado, o cursor efetua snap junto a &ngulosidhaahento polar definidos na guia Rastreamenta pelativamente ao
ponto de rastreamento polar inicial. (variavel deesna SNAPTYPE)

Grid On - Grade ativada
Ativa ou desativa a grade. E possivel também ativatesativar o modo de grade clicando em "GritKoEha barra de
status, pressionando F7 ou utilizando a variaveistema GRIDMODE.

Grid style - Estilo de grade
Define o estilo da grade em contextos 2D. Tamb@assivel definir o estilo da grade ao usar a vatide sistema
GRIDSTYLE.

Display dotted grid in - Exibir grade pontilhada em

2D model space Espac¢o do modelo 2D
Define o estilo da grade para uma grade pontilipada o espaco do modelo 2D. (variavel de sistemM®SRYLE)

Block editor - Editor de bloco
Define o estilo da grade para uma grade pontillpaga o Editor de bloco. (variavel de sistema GRIDISH)

Sheet/layout- Folha/layout
Define o estilo da grade para uma grade pontillpaga a folha e layout. (variavel de sistema GRIDBR)Y

Grid Spacing - Espacamento da grade
Controla a exibigéo de uma grade que ajuda a visuas distancias.

Observag&oOs limites da grade pontilhada s&o dadtrs pelo comando LIMITSBEFLIMITE e variavel de sistema
GRIDDISPLAY.

Grid X Spacing - Espacamento X da grade
Especifica 0 espacamento do snap da grade naaiXe¢@@e esse valor for 0, a grade assumira o dafinido para
Espacamento X do snap. (variavel de sistema GRIDYNI

Grid Y Spacing - Espacamento Y da grade
Especifica o espagcamento do snap da grade nadive¢@e esse valor for 0, a grade assumira o dafinido para
Espacamento Y do snap. (variavel de sistema GRIDYNI

Major Line Every - Cada linha principal
Especifica a freqiiéncia das linhas de grade pahcipmparado com linhas de grade secundaria. (i sistema
GRIDMAJOR)
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Grid Behavior - Comportamento da grade

Linhas de grade em vez invés de pontos de gradexd@idas nas seguintes circunstancias:

AutoCAD: GRIDSTYLE é definida como 0.
Controla a aparéncia das linhas de grade.

Adaptive Grid - Grade adapitativa

Limita a densidade da grade ao afastar o zoomagede sistema GRIDDISPLAY)

Allow Subdivision Below Grid Spacing- Permitir subdivisdo abaixo do espacamento daigra
Gera linhas de grade adicionais e mais préximoadmaproximado o zoom. A freqiiéncia destas linleagrdde é
determinada pela frequéncia das linhas de gradeipai. (variaveis de sistema GRIDDISPLAY e GRIDMIR)

Display Grid Beyond Limits - Exibir grade além dos limites

Exibe a grade além da area especificada pelo caaB&LIMITE. (variavel de sistema GRIDDISPLAY)

Follow Dynamic UCS -Seguir UCS dinamico

Altera o plano da grade para seguir o plano XY @sWinamico. (variavel de sistema GRIDDISPLAY)

GuiaPolar Tracking - Guia Rastreamento polar

Controla as configuracfes édaitoTrack - Rastreamento polar

3 Drafting Setiings R — o | (13 Configuraces do desenho

:.Snap and Gnd‘}BUHVTFGCK‘”Q | ObjectSnap i3D QObjectSnap l Dynamic Inputl Quick Propert

[ Polar Tracking On {F10)
Paolar Angle Settings Object Snap Tracking Setiings
Increment angle @) Track orthogonally only

15 ki (7 Trackusing all polar angle settings

|| Additional angles

New

Polar Angle measurement

@) Absolute

(" 'Relative to lastsegment

b

Pl

| "1 Rastreamento polar ativado (F10)
Configuracées de angulo polar
Angulo de incremento:

80 -

|| Angulos adicionais

| Novo

Configuracfes de rastreamento de snap ao objeto

Q@) Rastrear apenas de maneira ortogonal

() Rastrear utilizando todas as
configuracdes de Angulo polar

Medida do angulo polar
@) Absoluto

(") Relativo 3o iilimo segmento

‘ Options. ‘ [ oK | | Cancel | ‘ Help

| Opcées.

oK || Cancelar || Ajuda

Polar Tracking On - Rastreamento polar ativado

Ativa e desativa o rastreamento polar. Também sipelsativar ou desativar o rastreamento polarsgzaando F10 ou

utilizando a variavel de sistema AUTOSNAP.

Polar Angle Settings- Configura¢gbes de angulo polar

Define os &ngulos alinhados para o rastreamentw.f@hriavel de sistema POLARANG)

Increment Angle - Angulo de incremento

Define o angulo de incremento polar utilizado pexibir os caminhos de alinhamento do rastreamesiar = possivel inserir
qualguer angulo ou selecionar na lista um anguhouron de 90, 45, 30, 22.5, 18, 15, 10 ou 5 grausiaie de sistema

POLARANG)

Additional Angles - Angulos adicionais

Torna quaisquer angulos adicionais disponiveisste para rastreamento polar. A caixa de selec@mlas adicionais
também é controlada pela variavel de sistema POLARH, e a lista de angulos adicionais também é clawta pela

variavel de sistema POLARADDANG.

Observagéo: Angulos adicionais s&o absolutos, néementais.
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List of Angles -Lista de angulos
Se os Angulos Adicionais sdo selecionados, os aagulicionais disponiveis séo listados. Para aticinovos angulos,
cligue emNew - Nova Para remover angulos existentes, clique em Ddleidgavel de sistema POLARADDANG)

New -Novo
Adiciona até 10 angulos de alinhamento para rasgato polar a mais.

Observacédo: Antes de adicionar angulos fracionadiefina a variavel de sistema AUPREC para a faedigcimal
apropriada, para evitar arredondamentos indesejados

Observacgédo: Antes de adicionar angulos fracionadiefina a variavel de sistema AUPREC para a gaedigcimal
apropriada a fim de evitar arredondamentos inddssjd@or exemplo, se o valor de AUPREC for 0 (vpiairao), todos os
angulos fracionarios inseridos serédo arredondad@@numero inteiro mais proximo.

Delete -Excluir
Exclui angulos adicionais selecionados.

Object Snap Tracking Settings- Configuracdes de rastreamento de snap ao objeto
Define opc¢des de rastreamento de snap a objeto.

Track orthogonally only - Rastrear apenas de maneira ortogonal
Exibe somente caminhos de rastreamento ortogoodr@mtal/vertical) de snap a objeto para pontosrdm a objeto
adquiridos quando o rastreamento de snap a olggt@gvado. (variavel de sistema POLARMODE)

Track using all polar angle settings- Rastrear utilizando todas as configuracdoes dguéo polar

Utiliza configuracdes de rastreamento polar naeastento de snap a objeto. Quando vocé usar uroageastreamento
snap, o cursor procura ao longo dos angulos aloghpdlares a partir dos pontos do objeto snap ahtigaridvel de sistema
POLARMODE)

Observacéo: Clicar em Polar e em OTRACRASTOBMa barra de status, também ativa e desativareaastnto polar e o
rastreamento de shap a objeto.

Polar Angle Measurement- Medida do angilo polar
Define a base pela qual sdo medidos os anguldintlamento de rastreamento polar.

Absolute - Absoluto
Baseia o angulo de rastreamento polar no UCS ifsstie coordenadas do usuério) atual.

Relative to Last Segment Relativo ao Gltimo seguimento
Baseia 0s angulos de rastreamento polar no Ultagmento desenhado.

GuiaObject Snap -Snap ao objeto
Controla as configuragdes de snap a objeto em e&ecu

r- =
- 5 il =
L3 Dratting Setrings W g9 | (. Coniiguragdes do desenho -
| Snap and Grid : Polar Tracking |7bb]ECIVS’El 3D Object Snap l Dynamic Inputl Quick Propert ¢ | * |snape Grade.i Rastreamento polar{wérﬂap ao UEiﬁi Snap ao objeto 30 E Entrada dindmica | * B
[¥| Object Snap On (F3) || Object Snap Tracking On (F11) [¥]Snap a0 objeto ativado (F3) |¥] Rastreamento de snap ao objeto ativado (F11)
Object Snap modes [ Modos de snap ao objeto
[ ¥ Endpoint 5 [ linsertion | SelectAll | [ [¥]Extremidade 05 [insercao Selecionartodos ‘
A [CMidpoint b [|Perpendicular Clear All 2 [¥Meio b [[]Perpendicular Limpartodos
&) [V Center 73 [ITangent O [#| Centro 77 [Tangente
1% [INode * [[INearest &= [Ponto X [[Mais proximo
&> [[]Quadrant B4 [|Apparentintersection > []Quadrante B [ linterseccdo aparente
> [¥]Intersection 4 [CParaliel X [V Intersecgdo 47 []Paralela
- [¥|Extension — || Extensdo
T Totrack from an Osnap point, pause over the pointwhile in a m Para rastrear a partir de um ponto de osnap. faca uma pausa sobre o ponto
e/ command. A tracking vector appears when you move the cursor. To stop \af durante um comando. Um vetor de rastreamento aparecera ao mover o
E tracking, pause over the point again C cursor. Para interromper o rastreamento, faga uma pausa sobre o ponto
novamente.
Options. oK | | Cancel | ‘ Help ‘ | Opcées. oK | | Cancelar | | Ajuda

Pagina 11 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Resumo

Com configuragfes de snap a objeto em execugabgétardenominado Osnap, vocé pode especificar uno piensnap em
uma localizacé@o exata de um objeto. Quando maisrdeopcao € selecionada, os modos de snap seldafos@o aplicados
para retornar um ponto a posi¢do mais proxima diraela caixa da abertura. Pressione Tab paramperdodas as opgoes.

Object Snap On- Snap ao objeto ativado
Ativa e desativa snaps a objeto em execucao. @s snabjeto selecionados em modos Snap a objato fitivos enquanto o
shap a objeto estiver ativado. (variavel de sist&@8MODE)

Object Snap Tracking On- Rastreamento de snap ao objeto ativado

Ativa e desativa o rastreamento de snap a obje@io. €rastreamento de snap a objeto, o cursor Eatieear caminhos de
alinhamento com base em outros pontos de snaptay especificar pontos em um comando. Paraautii rastreamento
de snap a objeto, € necessario ativar um ou magssnobjeto. (variavel de sistema AUTOSNAP)

Object Snap Modes- Modos de snap ao objeto
Lista os objetos snaps que vocé pode transformarbgetos de snap em execugao.

Endpoint - Ponto final

Efetua snap a extremidade mais préxima ou cantordarco, linha, multilinha, segmento de polilinfgline, regido ou objeto
3D.

ponto de selecdo //

—

ponta de Srap

Midpoint - ponto central
Efetua snap ao meio de um arco, elipse, linha, sagmde polilinha, regido, spline, linha infinita aresta de um objeto 3D.

porto de selecio—, //,,

LY
- - ponto de snap

Center - Centro
Efetua snap ao centro de um arco, circulo, elipsarco eliptico.

ponto de selecdo ponto de snap

Node -No6
Efetua snap a um objeto de ponto, ponto de debirdgécota ou origem do texto de cota.

Quadrant - Quadrante
Efetua snap ao quadrante de um arco, circuloeetipsarco eliptico.
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Intersection - Interseccéo
Efetua snap a interse¢do de um arco, circulo,eslipgha, polilinha, linha semi-infinita, regidglme ou linha infinita. A
Interseccéo estendida nao fica disponivel como araipeto em execucéo.

"
'

Interseccéo e Interseccédo Estendida ndo funciomeacestas ou cantos de sélidos 3D.

Observagdo: Os resultados podem variar se a Ipirgelntersecdo aparente que estiverem execusaags de objeto
estiverem ativadas.

Extension -Extensao
Faz com que uma linha ou arco de extenséo temaagja exibida quando o cursor é movido por cimexttmidade de
objetos, e portanto € necessario especificar poe@xtensao.

Observacgéo: Ao trabalhar com vista em perspeaté@a,serd possivel efetuar o rastreamento ao lcatjolth de extenséo de
um arco ou de um arco eliptico.

Insertion - Insercéo
Efetua snap ao ponto de inser¢cdo de um atributoppforma ou texto.

—/
,

Perpendicular - Perpendicular
Faz snap a um ponto perpendicular a um arco, oirelipse, arco eliptico, linha, multilinha, paiitia, linha semi-infinita,
regido, soélido 3D, spline ou linha infinita.

O modo de snap perpendicular adiado € automatideraéimado quando o objeto que vocé esta desenteangi® que vocé
complete mais de um snap perpendicular. E possiNiehr uma linha, arco, circulo, polilinha, linkami-infinita, linha
infinita, multilinha ou aresta de sélido 3D como ahjeto a partir do qual serd desenhada uma liah@zepdicular.

Vocé pode utilizar Perpendicular adiado para deselinthas perpendiculares entre esses objetos.dQumnaixa de abertura é
passada sobre um ponto de snap perpendicular adimdmarcador e uma dica de AutoSnap sdo exibidos.

ponto da selecdo
\ / 6 ponto de snap
f_. //

Tangent - Tangente
Efetua snap a tangente de um arco, circulo, elgrse,eliptico ou spline. O modo de snap tangetdisela é automaticamente
ativado quando o objeto que vocé esta desenhangio gxe vocé complete mais de um snap tangente.

Vocé pode usar Tangente deferido para desenhalinimaou uma xlinha que seja tangente a arcossate@olilinha ou
circulos. Quando a caixa de abertura passa sobpooto de snap com tangente deferida, sdo exibichosarcador e uma
dica de ferramenta do AutoSnap.

pomMa de selecio ponta de snag
V=

Observacgédo Se vocé usar a opcdo De em conjunt@ enado de snap Tangente para desenhar objetosiqusejam linhas
de arcos ou circulos, o primeiro ponto desenhadbtaagente ao arco ou circulo com relagao ao dlgionto selecionado na
area de trabalho.
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Nearest -Mais proximo

Efetua snap ao ponto mais proximo de um arco, loirelipse, arco eliptico, linha, ponto, polilinhiaha semi-infinita, spline

ou linha infinita.

Apparent Intersection - Interseccdo aparente

Snaps para uma interse¢éo de dois objetos questimemm interse¢éo no espago 3D, mas podem apaoeaéntersecdo na

visualizagdo atual.

A Intersecédo aparente estendida efetua snap aegfey imaginaria de objetos que se cruzariam serfoestendidos ao longo
de seus caminhos naturais. Aparente e Interset@udéta aparente nao funciona com arestas ou cdatedlidos 3D.

Observacédo Os resultados podem variar se a Inderseiptersecéo aparente que estiverem executaage de objeto

estiverem ativadas.

Parallel - Paralela

Restringe um segmento de linha, segmento de gdliliraio ou xlinha para estar em paralelo a olijeto linear. Apés vocé
especificar o primeiro ponto para um objeto lineapecifique o snap a objeto paralelo. Diferenteuds modos de snap a
objeto, vocé move o cursor e passa sobre outracolijear até que o angulo seja adquirido.

A seguir, mova o cursor de volta para o objetoegié criando. Quando o caminho do objeto é paratelubjeto linear
anterior, um caminho de alinhamento é exibido, mpae ser usado para criar um objeto paralelo.

Observacédo: Desative 0 modo ORTO antes de usapoasabjeto paralelo. O rastreamento de snap soabnap polar sdo
automaticamente desativados durante uma operaciitagen objeto paralelo. Vocé precisa especifigaimoeiro ponto de um

objeto linear antes de usar o snap a objeto paralel

Select All -Selecionar todas
Ativa todos os modos de snap a objeto.

Clear All - Limpar todas
Desativa todos os modos de snap a objeto.

GuiaDynamic Input - Entrada dinamica

Controla a entrada de ponteiro, entrada de dimees@i@da dinAmica e apresentacdo de dicas denfamtas de desenho.

L Draffing Settings R T o

=X

L3 Configuragdes do desenho

[ Snap and Grid ; Polar Tracking | ObjectSnap EBD ObjectSnapi E)-ynami-cnl'nputj Quick Propert * | *

[¥] Enable Painter Input [¥] Enable Dimension Input where possible

Pointer Input

Dimension Input

‘_ Seftings... ‘ | Seftings... |
Dynamic Prompts

[#] Show command prompting and command
input near the crosshairs

[¥]Sho
pro

system variable)

Displays prompts in Dynamic Input tool

Drafting Tooltip Appearance |

[Snap e Grade | Rastreamento polar";"Snap a0 objeta | Snap ao objsto 3D; Entrada dindmica | « | »

[¥] Ativar entrada de pontsiro [/ Ativar entrada de cota onde possivel
I

Entrada de ponteiro Entrada de cota

Configuracées... ‘

| Configuragées...

Prompts dindmicos

/| Exibir prompt de comando e entrada de
comando perto das interseccies

[¥]Mostrar dicas adicionais com prompts de
comando

Controla se s&o exibidas di
manipulagdo de algas. (var

Aparéncia das dicas de ferramentas d

‘ Options. ‘ oK | | Cancel | ‘ Help ‘

| Opcées. OK || Cancelar || Ajuda

Enable Pointer Input - Ativar entrada de ponteiro

Ativa a entrada pelo ponteiro. Quando um ponte&rentrada e uma entrada de dimenséo sdo ativadogada de dimenséo
substitui a entrada de ponteiro quando a mesmaeestisponivel. (variavel de sistema DYNMODE)
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Pointer Input - Entrada de ponteiro

Exibe a localizagdo do cruzamento como valoreodedenadas em uma janela préxima ao cursor. Quamdmmando
solicita a entrada de um ponto, vocé pode insenratores das coordenadas na dica da ferrameimaéode inseri-los na
janela Comando.

Preview Area -Area de visualizag&o

Mostra um exemplo de entrada de ponteiro.

Settings -Configuracdes
Exibe a caixa de dialog@ointer Input Settings- Configuracdes de entrada pelo ponteiro

Enable Dimension Input- Ativar entrada de cota onde possivel
Ativa a entrada de cota. Entrada de cota ndo egiardvel para alguns comandos que solicitam urargbgponto. (variavel
de sistema DYNMODE)

Dimension Input - Entrada de cota

Exibe uma cota com dicas da ferramenta para osestte distancia e valores de dngulos quando urarmorsolicita um
segundo ponto ou uma distancia. Os valores sugeaitieram conforme o cursor € movido. Vocé poderingalores na
janela de valores sugeridos ao invés de inserddsha de comando.

Preview Area- Area de visualizacéo
Mostra um exemplo de entrada de cota.

Settings -Configuracdes

Exibe a caixa de dialogdimension Input Settings- Configuracdes de entrada de dimensdes

Dynamic Prompts - Prompts dindmicos

Exibe uma janela com valores sugeridos proximoursot quando necessario como auxilio para o comaful® pode
inserir valores na janela de valores sugeridosiagsi de inseri-los na linha de comando.

Preview Area -Area de visualizag&o
Mostra um exemplo de prompt dinamico.

Show Command Prompting and Command Input near the @sshairs -Exibir Prompt de comando e entrada de comando
perto das interseccdes

Exibe prompts nas dicas de ferramenta@ymamic Input tooltips - Dicas de entrada dindmicgévariavel de sistema
DYNPROMPT)

Drafting Tooltip Appearance - Aparéncia das dicas de ferramentas do desenho

Exibe a caixa de dialogbooltip Appearance- Aparéncia da dica de ferramenta

Guia Quick Properties - Guia Propriedades rapidas
Especifica as configurac@es para exibir a "QuiakpPrties" (Propriedades rapidas).

r- =
- 5 il =
L3 Dratting Setrings W g9 | (. Coniiguragdes do desenho -
i Polar Tracking 1 Object Snap iJD Object Snap i Dynamic \nput!’auw\aﬁipmpl?l{lg‘ SelectionC | » | Snap ao objeto E Snap ao objeto 3D i Entrada dina‘mica[P’UP"‘ELjades r;"TDEEEC\::Ic' desele * | *
|| Display the Quick Properties Palete on selection (CTRL+SHIFT+P) || Exibir a paleta Propriedades rapidas ao selecionar (CTRL+SHIFT+P)
Palette Display I Exibicao da paleta
(@) All objects
Only objects with specified properties priedades especificadas
Palette Location Localizagdo da paleta
@ Cursor-dependent @ Dependente do cursor
Cuadrant Top-Right > Quadrante Superior direito o
Distance in pixels 50 Distancia em pixels 50
") Static ") Estatico
Palette behavior Comportamento da paleta
[ Collapse palette automatically || Retrair paleta automaticamente
Minimum number of rows 3 Miniins fismers de finkis 3
Options. oK | | Cancel | ‘ Help ‘ | Opcées. oK ] | Cancelar | | Ajuda
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Display the Quick Properties Palette on selectionExibir paleta a Propriedades rapidas ao selecionar
Exibe a palet®uick Properties - Propriedades rapidasao selecionar objetos, dependendo do tipo dewmlfjeariavel de
sistema QPMODE)

A variavel de sistema PICKFIRST deve estar atiygata que a paleta Propriedades rapidas seja exididenativamente,
vocé pode inserir o comando PROPRIEDADESRAPIDAS patecionar objetos.

Palette Display -Exibicdo da paleta
Define as configuracdes de exibicdoQlaick Properties - Propriedades rapidasConsulte Personalizar a paleta
Propriedades rapidas para obter mais informacdes.

All Objects - Todos os objetos
Configura a palet®uick Properties - Propriedades rapidagara ser exibida com qualquer selecéo de objefmsapenas
com os tipos de objeto especificados no editordPetizar interface do usuério (CUI) para exibirgiedades.

Only Objects with Specified Properties- Somente objetos com propriedades especificadas
Configura a palet®uick Properties - Propriedades rapidaara exibir somente os objetos especificadogliiore
Personalizar interface do usuario (CUI) para exibapriedades.

Palette Location -Localizacdo da paleta
Controla onde a palet@uick Properties - Propriedades rapidag exibida.

Cursor-Dependent -Dependente do cursor
A paletaQuick Properties - Propriedades rapidaé exibida em uma localizacéo definida com relag@oursor. (variavel de
sistema QPLOCATION)

Quadrant - Quadrante
Especifica qual dos quatro quadrantes relativamsmiursor exibira a pale@uick Properties - Propriedades rapidascom
relagdo a localizagdo do cursor. A localizacéo fadracima e a direita do cursor.

Distance- Distancia em pixels )
Especifica a que distancia do cursor (em pixels sgibida a paletQuick Properties - Propriedades rapidasE possivel
especificar valores inteiros de 0 a 400.

Static - Estatico )
Exibe a palet®uick Properties - Propriedades rapidasm uma posicao fixa. E possivel especificar uma hacalizagédo
arrastando a paleta. (variavel de sistema QPLOCHAJIO

Palette Behavior- Comportamento da paleta
Define o comportamento d@uick Properties - Propriedades rapidas

Collapse Palette Automatically -Retrair paleta automaticamente
A paletaQuick Properties - Propriedades rapidassomente exibe o nimero especificado de propitexad paleta se
expande quando o cursor rola sobre ela.

Minimum Number of Rows - Minimo nimero de linhas

Define o nimero de propriedades que a p&etiak Properties - Propriedades rapidasxibe quando recolhida. E possivel
especificar valores inteiros entre 1 e 30.
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GuiaCelection Cycling- Guia Ciclo de selecao

Altera as configura¢fes para a exibicdo de canudatelecdo de objetos sobrepostos.

LY Drafting Settings G —

L3 Configuragdes do desenho

| Object Snap | 3D ObjectSnap| Dynamic Inputl Quick Prcpemesi Selection Cycling ‘ 4

| Snap ao objeto 30 | Entrada dindmica | Propriedades répidas | Ciclo de selecio ‘

[¥] Allow selection cycling
Selection Cycling
Wj Display selection cycling list box

(@ Cursor-dependent
Bottom-Right o I

Distance in pixels 25

Quadrant

() Static

[¥/| Showfitle bar

- . v 5
|| Permitir efetuar o ciclo de selecio
Ciclo de selecao

[ Exibir 2 caixa de listagem de navegacéo na selecdo

Inferior direito 'J

Distdncia em pixels 25

(@ Dependents do cursor

Quadrante

() Estatico

|| Mostrar bamra de fitulo

4

Cancel | ‘ Help

‘ Options. [ oK J |

| Opcées. [ OK ]| Cancelar ||

Ajuda

Resumo

A selegdo de navegacao permite selecionar objemestdo se sobrepondo. Vocé pode configurar asgdiefs de exibicdo da

caixa de listagem de selecéo de navegacéo.

Para filtrar o tipo de sub-objetos exibidos (vérsicarestas ou faces) use a variavel de sistem®BUBELECTIONMODE.

Allow Selection Cycling- Permitir efetuar o ciclo de selecéo
Também é possivel acessar esta op¢cdo com a vatiégetema SELECTIONCYCLING.

Selection Cycling -Ciclo de sele¢éo

Display Selection Cycling List Box- Exibir a caixa de listagem de navegacédo na selecéo

Exibe a caixa de listagem de selecdo de navegacéao.
Cursor Dependent- Dependente do cursor
Move a caixa de listagem relativa ao cursor.

Quadrant - Quadrante

Especifica em qual quadrante do cursor a caix@éstiyém sera posicionada.

Distance in Pixels- Distancia em pixels

Especifica a distancia entre o cursor e a caiXstdgem.

Static - Estatico

A caixa de listagem n&o se move com O cursor egeene na mesma posicdo. Para alterar a posi¢&oxdade listagem,

cligue e arraste.

Show Title Bar - Mostrar barra de titulo

Para economizar espaco na tela, desative a batitalds.

Comandos d&tatusBar - Barra de status

HM[}DELIE Eﬂié’iﬂ PR 3] ) e )

A A AAAAAA
4 5 6 10 11 12
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1 - Model or Paper SpaceEspaco do modelo ou do papkdica que a area de trabalho ativa e o modedaé\podera
alternar entre espaco de modelo e layouts.

Também controlar e alternar entre o espaco do malem ou mais layouts. A interface classica foenena guia Modelo e
uma ou mais guias Layout.

2 - Quick View Layouts Layouts de vista rapid@ermite ver rapidamente e de maneira facialpgdrayout do mesmo
arquivo.

3 - Quick View Drawings -Desenhos de vista rapidRermite ver de maneira rapida e simultanea, vangsivos.
4 - Annotation Scale Escala da anotacddEstabelece a escala dos objetos de anotacdo @idtalirecdes).

5 -Annotation Visibility - Visibilidade de anotag&dviostra objetos anotativos para todas as escalas.

6 - Permite adicionar automaticamento as escalalgetos anotativos quando a escala da anotacdo. muda

7 -Workspace Switching Alternancia de espaco de trabalh@iterna os ambientes de trabaltid Drafting & Annotation,
3D Modeling AutoCAD Classice demais configuracdes de ambientes.

8 - Toolbar/Windows Positions Unlocked Posicao barra de ferramentas/Janelas desbloqusaBéoqueia e desbloqueia a
posicéo das abas de ferramentas e os painéisrdméattas

9 - Hardwere Accelerelation on Aceleracdo por Hardwere ativada
10 -Isolate Objects, Hide Objectslsolar objetos, Ocultar objetos
11 -Application Status Bar Menu Menu barra de status do aplicativo

13 -Clean Screen- Limpar tela Minimiza e restaura a Ribbon (guias e painéifedamentas).

FUNCOES DO MOUSE

Os mouses tém fungdes um pouco diferente no Auta@ABotao do meio exerce uma funcao a mais. Mas@Enao
possuir um mouse de trés botdes ndo se preocupeatrar o Menu de Precisdo - Menu OSNAP - quemes mais tarde,
basta manter pressionada a tecla Shift do sewdteelalicar o botdo esquerdo do mouse (Enter) deciado (tecla Enter).
Muitos mouses de trés botdes ndo fazem abrir o NDlmmap no segundo botdo, devido a estes possuireas o
configuracdes.

Botdo ENTER
Mesma funcdo que
ENTER do teclado e
funcdo de cancelar
comandos

Botao de Selecao

Ativa comandos  nos
Menus ou seleciona
entidades de desenho.

SHIFT + ENTER

Ativa o menu OSNAP
de comandos de
precisao.

Botao Wheel
Botdo "rolante” que da Zoom e
Pan (move a tela) no desenho
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FUNCOES DO TECLADO
O teclado exerce inimeras fungdes nos comandositaCAD.

F1 -Help - Ajuda: Ativa o comando de ajuda do AutoCAD

F2 - AutoCAD Text Window Janela de textoAtiva e desativa a tela do AutoCAD Text Window génde texto), que na
verdade é a linha de comando do AutoCAD, s6 qudiaday mostrando mais linhas de comandos no monitor

F3 -Osnap On/Off - Ativa e desativa o Osnahiga e desliga o sistema automatico de detecegmdtos de precisdo (osnap)
F4 - Ativa e desativa o 3Dosnap(somente na versdo etaqu@s):Ativa e desativa o 3Dosnap.
F4 - Abre a caixa de diadlodarafting Settings- Configurac6es do desenho (somente na versaoglas)

F5 -Isoplane Right/Left/Top - Muda o planoisométrico/Direito/Esquerdo/Topduda o tipo de perspectiva para desenhos
isométricos. Neste curso ndo veremos como des&tmetricamente.

F6 -Hallow/Disallow Dinamic UCS- Ativar/Desativar UCS dindmicd.iga e desliga o contador de coordenadas.

F7 -Grid On/Off - Ativa/desativa a Gradd.iga e desliga a Grade, que € uma grade de refer§ue veremos
posteriormente.

F8 -Ortho On/Off - Ativa/desativa o Ortd_iga e desliga o método de criacdo de entidadeganais (vertical e horizontal).
F9 -Snap On/Off - Ativa/desativa o Snajiga e desliga o tabulador Snap, que sera vigsbepiormente.

F10- Polar On/Off - Ativa/desativa o PolalLiga e desliga 0 método de criagéo polar (modmgiosicdes verticais e
horizontal na areal de trabalho).

F11 -Otrack On/Off - Ativa/destiva o RastablEsta opcéo liga e desliga o OTrack - Rastobjé€tipnap Tracking -
Rastreamento de snap ao objeto), que nos ajudsealtlr objetos em angulos especificos ou em relagde outras
entidades.

Esc: Cancela o Comando Ativo - “CANCEL”

Enter: Confirma a maioria dos comandos e Ativa o Ultcomando realizado.

CONCEITOS IMPORTANTES
Para entender melhor o ambiente de desenho do Alitp@eve-se entender alguns conceitos basicogadibis no programa.

- Grid ou Grade: Sao pontos visiveis na tela,zatilbs apenas para a referéncia no desenho. Opgddm ser alterados de
aspecto, podendo ter valores de espacamentosrdéeréanto no X, como no Y. Liga e desliga coraciatF7 ou pela Barra
de Status.

- Snap: E uma espécie de malha, que ndo permite quesor ande fora dela. Funciona como um tiponde prendendo o
cursor a esta malha.

E muito util para um desenho com preciséo e vetatsdLiga e desliga com a tecla F9 ou pela Bar@tales. A Grid (grade)
e 0 Snap podem ser configurados pelo menu TooBRimyy&ettings (Ferramentas, Configuragbes de degen

- Unidades de trabalho: No AutoCAD a unidade deditzo € adimensional, isto &, definida pelo usy@do existe unidade
fixa, pode ser, milimetros, centimetros, metrogegeadas, milhas, etc. Ajusta-se com a opc¢ao de fermat Units -
Formatar, Unidades

- limite do desenho: Devido ao fato de nao ter umidade de trabalho fixa, o limite do desenho, gamindo é fixo, portanto
€ praticamente infinito. Ajusta-se com a opc¢éo éaurFormat Drawing LimitsFormatar, Limites do desenho

A grid ou Grade somente aparecera dentro destéesioho desenho. Existe uma outra opcao do conlanis - deflimite
gue quando estiver ligado ndo permite desenhadfmsdimites definidos, portanto faca o comando
Limits - deflimiteficar em off.

- Zoom: A tela gréfica é apenas uma pequena jauslase movimenta sobre o desenho. Pode-se colsoéda qualquer parte
dele, com qualquer incremento de visualizacdo. RBediesenhar com precisdo um prédio com uma caladstado em torno
dele, ou mesmo desenhar uma bactéria na cozinteardesmo prédio.
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COMANDOS IMPORTANTES

Comandd\NEW - Novo:Cria um novo desenho a partir de um “desenho fpofo que € um desenho padrdo com
configuracdes iniciais ja existentes, para facilitalesenho.

Este desenho protétipo é descrito pelo AutoCAD c@EMPLATE e possui a extensdo DWT (Drawing Templa®e na tela
inicial vocé ndo pedir nenhum desenho protétiperdiite do atual, ele vai carregar o Acadiso.dwt.

ComanddOPEN - Abrir; Abre um desenho ja existente. O AutoCAD pode afdiiios desenhos ao mesmo tempo.
ComanddSAVE - Salvar:Salva um desenho que ja esta aberto no AutoCADBé Yode salvar seu desenho com varias
extensdes diferentes: DXF, DWG de versdes antsroi@WT.

ComanddSAVE AS - Salvar compSalva um desenho que ja esta aberto no AutoCADautro nome, ou em outro diretorio
sem alterar o desenho atual.

ComanddrEGEN - Regen:Provoca uma regeneracao do desenho, isto é, regesgmifica recalcular todas as entidades
mateméaticas contidas no desenho (acionado pekxitscl

Comandd.IMITS - Deflimite: Define os limites da area de trabalho. Seu usa@éssério, pois auxilia na regeneracéo da
imagem. Quando acionamos o grid, o AutoCAD usaa delimitada pelo comando limits para posiciongrie.

ComanddCLEAN SCREEN - Limpar tela:Botdo encontrado no canto inferior direito (Viewlean Sreen Vista > Tela
limpa) - Esse comando podemos visualizar todo o nosgetpma tela grafica retirados todos os iconemel@s acionados.

ComanddEXPORT - Exportar. Exporta desenhos do AutoCAD (DWG) para outrasresdes, entre elas: (WMF, STL, EPS,
BMP, 3DS, etc.)

ComanddEXIT - Sair. Sai do desenho e do AutoCAD. Pode ser executadeés do teclado com o comar@ulIT - Sair.

ComanddJUNDO - DesfazerDesfaz o ultimo comando, para alguns comando® smEra desfazer a selegao, para o comando
line especificamente dentro de seu comando atistad® Ultimo segmento de reta sucessivamente.

ComanddREDO - RefazerRefaz o ultimo comando desfeito pelo comando “WUND

PLOT - Plotar (File > Plot -Arquivo > Plotar Plot (ouPrint ): Envia o desenho para que se ja impresso emmpra@s$sora
grafica ou plotter (impressora de grande porte ).

A opc¢édo de impresséo sera detalhada mais adRID&T PREVIEW - Visualizar plotagengFile > Plot PreviewArquivo>
Visualizar plotagemMostra como o desenho sera visto quando imp@sgbotado.

SETTINGS - Configurag6es(Tools, Drafting SettingsFerramentas, Configuracdes do desenti@ar Botéo direito do
mouse em cima d8RID, SNAP ou outro da barra de Status, acessando as cairas@nfiguracdes.

Estes comandos na barra de status sera de granddado o processo de construcdo de nossos Eeetesenhos.

COORDENADAS

Sobre a insercé@o de coordenadas

Quando um comando |he solicita um ponto, vocé pede o dispositivo apontador para especificar aqgau é possivel
inserir as coordenadas. Quando a entrada dinastiéatvada, vocé podera inserir valores de coadinnas dicas de
ferramentas junto ao cursor.

Coordenadas cartesianas e polares
Um sistema de coordenadas cartesianas possuixo8s ¥, Y e Z. Ao inserir valores de coordenadacévindica a distancia
de um ponto e sua direcdo (+ ou -) juntamente corib®S X, Y e Z relativos a origem do sistemaa@denadas (0,0,0).

Em 2D, vocé especifica pontos no plano XY, tambBantado de plano de trabalho. O plano de trabadfimiéar a uma folha

plana de papel quadriculado. O valor X de uma cawada cartesiana especifica a distancia horizergalalor Y especifica a
distancia vertical. O ponto de origem (0,0) indidacalizacdo de interseccdo dos dois eixos.
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As coordenadas polares utilizam uma distancia &nguolo para localizar um ponto. Com as coordeneal@ssiana e polar
vocé pode inserir coordenadas absolutas baseadagem (0,0) ou coordenadas relativas baseadakinm ponto
especificado.

Outro método utilizado para especificar um pontaescsie em mover o cursor para indicar uma diregéeegir a distancia
diretamente. Este método é chamado de entrada daedistancia.

Vocé pode inserir qualquer angulo entre -359 e +852%oordenadas em notacao cientifica, decimangdenharia, de
arquitetura ou fracionaria. Vocé pode inserir cgufos em grados, radianos, unidades de topografigaus, minutos e
segundos. O comanddNITS - UNIDADES controla o formato de unidades.

Observagéo

Coordenadas e distancias séo sempre medidas eadesjdjue ndo representam um tipo especifico dades, como
milimetros ou polegadas. Antes de comecar, vociélelgual distdncia uma unidade ira representaresertho.
Coordenadas normalmente fazem referéncia a unmsisie coordenadas do usuario (UCS) mével em vemdgastema de
coordenadas universais (WCS). Por padrdo, o UC®W/ES séo coincidentes.

Insira as coordenadas usando as dicas de ferramestde entrada dinamica.

Também é possivel inserir coordenadas nas dicsrdenentas de entrada dinamica. Apés vocé digitavalor em um
campo de entrada e pressionar Tab, 0 campo ernitié®gx icone de cadeado, e o cursor é restringitiov@lor inserido.
Vocé pode entdo inserir um valor para o segundg@oaie entrada. Alternativamente, se vocé digitavalor e pressiona
Enter, o segundo campo de entrada é ignorado moé/mterpretado com a entrada da distanciaaliret

Exibindo coordenadas na barra de status
A localizagao atual do cursor é exibida como um@aenada na barra de status.

411,162, 0

Ha trés tipos de exibicdo de coordenadas: estdlitamica, e disténcia e angulo.

Static display - Exibigdo EstaticaSomente € atualizada quando vocé especificaramto p
Dynamic display - Exibicdo dinAmicaAtualiza a medida que vocé move o cursor.

Distancia e angulo de exibicdoAtualiza a distancia relativa (distancia<angwoando se remove o cursor. Esta opcao esta
disponivel apenas quando vocé desenha linhas casalijetos que solicitem mais de um ponto.

Para Alterar a Exibicdo das Coordenadas na Barra d&tatus

Utilize um dos seguintes métodos:

- Em qualquer prompt para um ponto, clique na e#ibide coordenadas localizada na extremidade esgdarbarra de status
do aplicativo.

- Pressione Ctrl + i repetidamente.

- Defina a variavel de sistema COORDS como 0 peifagdo estatica, 1 para exibigdo dinamica ou 2 paibicdo de
distancia e angulo.

Entrada de distancia direta (Modificador de comand
Posiciona o ponto seguinte a uma distancia espaddina direcédo de seu cursor

[EE Entrada de comando: No prompt para posicionar embop insira um valor numérico

Com a entrada de distancia direta, vocé pode naqgidie especificar um ponto relativo ao Ultimo paqie vocé inseriu. Em
qualquer prompt para localizar um ponto, primeinoyer o cursor para especificar a diregéo, e etderir uma distancia
numérica.

No exemplo a seguir, 0 segundo ponto para a liel@amosicionado 5 unidades na dire¢do do seu cuxsbstancia direta
que vocé entra € medida ao longo do caminho destterm ponto até a localizagdo atual do cursoseEgcurso é usado com
0s modos Orto ou Snap ativados.

ComandolINE - LINHA

Especificar o primeiro ponto: Especifique um ponto
Especificar o pr6ximo ponto: Mova o cursor na dieegdesejada e insira 5
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Observacéo: O método de entrada de distancia slinétaesta disponivel enquanto vocé estiver usamaies temporarias de
sobreposicéo para Orto, objeto de rastreamentq enapstreamento polar.

Conceito relacionado - Sobre a insercdo de coordetess cartesianas 2D
E possivel utilizar coordenadas cartesianas (ratarggs) absolutas ou relativas para localizar poatocriar objetos.

Para usar coordenadas Cartesianas para espegifiqgaonto, insira um valor para X e um valor parseparados por uma
virgula (X,Y). O valor X é a distancia positiva negativa, em unidades, ao longo do eixo horizo@talalor Y é a distancia
positiva ou negativa, em unidades, ao longo do eixbcal.

Coordenadas absolutas
As coordenadas absolutas tém base na origem UGS ¢0g € a intersecgdo dos eixos X e Y. Use coadis absolutas
guando souber os valores precisos de X e Y daslepadas do ponto.

Com a entrada dindmica, vocé especifica as cooddsrebsolutas com o prefixo #. Se inserir coordenad linha de
comando ao invés de inserir nas dicas de ferrameniarefixo # ndo é usado. Por exemplo, ao ing8r#, um ponto de 3
unidades ao longo do eixo X e 4 unidades ao logeixb Y sdo especificados a partir da origem UCS.

O exemplo a seguir desenha uma linha iniciandorermalor de -2 no eixo X, e um valor de 1 no eixeeYym ponto final em
3,4. Insira o seguinte na dica de ferramenta:

Comando: linha
Do ponto: #-2,1
Para o ponto: #3,4

Y
4
/14
L1
=2.1
=X, X
=2 3
=Y

A linha estard localizada como segue:

Coordenadas relativas
As coordenadas relativas se baseiam no ultimo posésido. Use coordenadas relativas quando s@upesicdo de um ponto
em relacdo ao ponto anterior.

Para especificar coordenadas relativas, precedal@®s de coordenada de um simbolo @. Por exemplo,
inserindo @3,4 especifica um ponto de 3 unidaddsrag do eixo X e 4 unidades ao longo do eixoadir do Ultimo ponto
especificado.

O exemplo a seguir desenha os lados de um trianQuboimeiro lado é uma linha iniciando nas coosadias absolutas -2,1 e
terminando em um ponto de 5 unidades na direca@xdoX e 0 unidades na direcdo do eixo Y. O seguadio é uma linha
iniciando no ponto final da primeira linha e teramo em um ponto de 0 unidades na direcao do ex@ Xnidades na
direcdo do eixo Y. O segmento da linha final usardenadas relativas para retornar para o pontiiinic
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Comando: linha

Do ponto: #-2,1
Para o ponto: @5,0
Para o ponto: @0,3
Para o ponto: @-5,-3

Y

3.4

-2,1 1 85,0

+5+4-3-21 1234567889
+2
+3

-¥

LSRN R S -

Conceito relacionado - Sobre a insercdo de coordetes polares 2D
Vocé pode utilizar coordenadas polares (distanéiagello) absolutas ou relativas para localizar @oab criar objetos.

Para usar coordenadas polares para especificaoni, pnsira a distancia e um angulo separadosipainal de menor do
que (<).

Por padrao, os angulos aumentam no sentido aréribar diminuem no sentido horéario. Para especifiadire¢cdo de sentido
horario, insira um valor negativo para o angula. &@mplo, inserindo 1<315localiza 0 mesmo pontocmserindo 1<-45.

Vocé pode alterar as convencdes do &ngulo paraemide atual com o comando UNIDADES.
agt
135 45

& o

225 35
270

Coordenadas polares absolutas
Coordenadas polares absolutas sdo medidas da dbg&n{0,0), que € a interseccao dos eixos X e ¥.ddscoordenadas
polares absolutas quando vocé conhece as coordeti@diistancia e angulo precisas do ponto.

Com a Entrada dindmica, vocé pode especificar emadhs absolutas com o prefixo #. Se vocé inssidenadas na linha
de comando ao invés de nas dicas de ferramenpasfixo # ndo é usado. Por exemplo, inserindo #3sffecifica um ponto
de 3 unidades da origem de um angulo de 45 graaxdX.

O exemplo a seguir mostra como duas linhas desesltan coordenadas polares absolutas e usandmig&tepadrdo de
dire¢é@o de angulo. Insira o seguinte na dica darfenta:

Comando: linha

Do ponto: #0,0

Para o ponto: #4<120
Para o ponto: #5<30

-
& 5
rl
42120 — '535{ 10
LT 0,0 45
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Coordenadas polares relativas
As coordenadas relativas se baseiam no ultimo posésido. Use coordenadas relativas quando s@upesicdo de um ponto
em relacdo ao ponto anterior.

Para especificar coordenadas relativas, precedal@®s de coordenada de um simbolo @. Por exemplo,

inserindo @1<45 especifica um ponto com uma digiase 1 unidade do Ultimo ponto especificado comagulo de 45
graus do eixo X.

O exemplo a seguir mostra duas linhas desenhadas@mardenadas polares relativas. Em cada ilustracfitha inicia no
local legendado como o ponto anterior.

Comando: linha
Do ponto: @3<45
Ao ponto: @5<285

icds ponto anterior —,
I
ponto anterior 3 -
i BE
—
\
0.0 =3 0.0 5| A\ sezms

' b

LV
IMPORTANTE:

- A virgula SO separa os pontos coordenados ( X , Y) - em quakjtuercao dentro o AutoCAD e o ponto separa nimeros
guebrados, por uma condi¢cdo americana. EX. 5412714 — 34.69 etc.

- A orientacdo X sempre sera na horizontal
- Para direita valores positivos (+).
- Para esquerda valores negativos (-).

- A orientacdo Y sempre sera na vertical
- Para cima — valores positivos (+).
- Para baixo valores negativos (-).

Os pares ordenados sempre X e o primeiro terme@mpre € o segundo. (X,Y)

A configuragdo sempre sera pela orientagdo do martesiano, seguindo o padrdo matematico dos auigdrtanto para as
coordenadas absolutas ou relativas, isto é,

Y (+)

1° Quadrante (+X,+Y)
2° Quadrante (-X,+Y)

3e&drante (-X,-Y)
@badrante (+X,-Y)

X(-) =

=X (+)
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AS COORDENADAS ABSOLUTAS cartesianas trabalham camdosse a introducéo de coordenadas de pontos num
grafico, adicionando-se um ponto na tela ou tedad pares coordenados X e Y, separados por virgula

Essas coordenadas tem como base o zero absolutio (Bfrior esquerdo da tela grafica) do AutoCAmdrsecao do eixo X
com o eixo Y).

y

Exemplo: : (20,50) P
Command : LINE <ENTER> B0 [ B NaEr B TP e FRE
From point: 0,0 <ENTER> ; g § : : :

To point; 40,0 <ENTER> A0l 0 Ve J— —— S e
To point:40,10 <ENTER> /N o

To point: 30,10 <ENTER> 30 [ §(10,30) (.3.91?.'?.?.......-; .......... —
To point: 30,30 <ENTER> : : 3 :

To point:20,50 <ENTER> o 30 UL NNV M. SUPUOO O A
To point:10,30 <ENTER> - : :

To goint:10:10 <ENTER> - _‘._?.'f"_f_??_’_ _____ (30'1-3(’40_?19, _____ Sisvein
To point:0,10 <ENTER> (0,10) : : :

To point:0,0 <ENTER> ou close : (a0.9)

To point: <ENTER> finalizando (0.0) 10 20 30 40 50 60 x
CORDENADAS RELATIVAS especificam uma distancia estacéo ao ultimo ponto, podendo ser cartesiang®lawes.
Para informacdes o AutoCAD entenda a coordenaativa) utiliza-se o simbolo “@” antes do par cooatio.

A coordenada relativa resolve nosso problema gqbanios nas coordenadas absolutas, quando desejaanasna linha
com uma certa distancia a partir de um ponto qealdemos que “dizer” para o AutoCAD que a partipdnto clicado ou ja
definido é o ponto 0,0; para isso e s¢ indicarsadéecoordenadas o simbolo de @.

Ficando mais facil a execucdo dos desenhos, s6 tendidado para digitacdo das coordenadas segamddentacdes do

plano cartesiano.
Valor X Caminha na Horizontal

Sentido para Sentido para
Direita } l Cima

Vaior ¥ Caminha na Vertica
Relativo ao ponto

+ }
cliclado, esta € a "““-/@ x r J. .

origem ZERO.
Sentido para | t Sentido para

Esquerda Baixo

Exemplo:

Command : LINE

LINE Specify first point: P1

(clique um ponto na Tela) 80 _ 80

Specify next point or [Undo]: i ' isiims -
P2) @50,0 <ENTER> _ PS5

Specify next point or [Undo]: ¢

P3) @0,20 <ENTER>

Specify next point or [Close/Undo]:
P4) @-60,0 < ENTER > 7 P4 A £
P5) @80,30 < ENTER > It = = = =
P6) @80,-30 < ENTER > & = — = B Gl
P7) @-60,0 < ENTER > 1 P2 P8
P8) @0,-20 < ENTER > 0 Pi

P9) @50,0 < ENTER > L P10
P10) @0,-15 < ENTER > PliP11 i

P11) @-140,0 < ENTER > + < ENTER > - =

P2
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COORDENADAS RELATIVAS POLARES, sdo coordenadas gtikzam as informacdes relativas algum ponto antgrara
definir um novo ponto, mas com informacoes de divetle distancia (&ngulos).

A Coordenada Relativa Polar necessita do comprimeiitlistancia) e a abertura angulo medido ent&o O (zero) e a linha
na qual pretende realizar.

Com Default (padrao do autocad) a orientacdo sagual anti-horario - Ié-se 0 angulo sempre partitwleixo 0 (Zero).

90 \

Comprimento da Distancia |

Angulo medido a partir
do eixo 0{ Zera).
Orientacao Anti-Horario

@ Distancia < Angulo

< '
== - & Relativo ao ponto t Simbole que s significa
0

0 cliclado, esta é a Coord. Polar
180 origemn ZERO.

Y270

Obs: O simbolo de< (menor) utilizado nao significa menor ou maior miesmente foi simbolo légico adotado na
representacéo da Coordenada Polar. E utilizarerséslmlo “@”, como relativo a cada ponto.

Exemplo: A
Command: L P %
LINE Specify first point: P1 W W X

P2 -Specify next point or [Undo]: @20<315

P3 -Specify next point or [Undo]: @25<0

P4 -Specify next point or [Close/Undo]: @10<300
P5 -Specify next point or [Close/Undo]: @10<240
P6 -Specify next point or [Close/Undo]: @25<180
P7 -Specify next point or [Close/Undo]: @20<225
P8 -Specify next point or [Close/Undo]: @20<90
P9 - Specify next point or [Close/Undo]: @4<0
P10 -Specify next point or [Close/Undo]: @5.6<90
P11 -Specify next point or [Close/Undo]: @4<180
P12 -Specify next point or [Close/Undo]: close

COORDENADAS RELATIVA DINAMICA - Bot&o
Para trabalhar com esta modalidade o botdo DPNN-(entrada dindmica) deve estar ativo.

ElENEREEEREE
A ativar

|SNAP |GRID|ORTHO |POLAR|0SNAP |0 TRACK|DUCS | DYN[LWT QP |
A ativar

O desenho neste sistema sera mediante o menuntieityiae acompanha o “indicador” e o entrada dazesl.

Para trabalhar neste modo e necessario digitalioo hreear ou angular desejado e posteriormenéela fTAB, para acessar a
outra caixa de dados.
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Para coordenadas relativas utiliza-se “@” + <enggites do valor, para coordenadas absolutas w#iz&” + <enter> e
angulos “<” ou “>" + <enter>

Valor Linear > +

Specify next point or B

Valor angular

Orthoy 145,5010 < 270°

METODOS DE SELECAO

ComanddSELECT - SELECIONAR
Coloca objetos selecionados no conjunto de sekgéwior.

Métodos de acesso
= Entrada de comandselectou sel
= Entrada de comandselecionarouseleci

Uma caixa pequena, denominada como o alvo de setlecébjeto ou caixa de selegéo, substitui os pesste alvo de mira
no cursor grafico.

desting da
selecdo de
objetos

& O
O, \ )
NS4

No prompt Selecionar objetos em uma comando subségjiutilize a opg&o Anterior para recuperar gudo de selecgéo
anterior.

Para produtos que suportam a modelagem de s6lidlog8€ pode pressionar e manter pressionadasaGédipara
selecionar formas individuais originais que sadepde sélidos ou vértices compostos, arestas e &anesdlidos 3D.

Vocé pode selecionar um desses sub-objetos ouurni@onjunto de selecdo de um ou mais sub-obj8tmsconjunto de
selecdo pode incluir mais de um tipo de sub-objeto.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select objects Selecionar objetosSelecione objetos ou use um dos métodos de saliecdbjetos
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Métodos de selegdo de objetos
Para visualizar todas as opc¢des, in8ireo prompt do comando.

Window/L astCrossingBOX/ALL /Fence¥NPolygon/CPolygon/Group/Add/RemoveM ultiple/PreviousUndo/AUto/SIngle/S
UbobjectObject

Opcodes de Selecao de Objetos em portugués:
JanelalJltimol/I ntersecGa@AIXA /TUDO/CercaP SelecaoPInterseccadrupo/AdicionarRemoverM dltiplo/ANterior/
DesfazerAUto/Unico/SUbobjetoObjeto

Window -Janela
Seleciona todos os objetos dentro de um retangaiinido por dois pontos. Especificar os cantosstpierda para a direita
cria uma janela de selecdo. (Especificar os cat#alireita para a esquerda cria uma selecdo dseqéo.)

20
0> \ ;

1
janela de selecdo

Last- Ultimo
Seleciona o objeto visivel criado mais recentemedtebjeto deve estar no espago atual, ou sejespaco do modelo ou no
espaco do papel, e sua camada ndo deve estaddgdaria congelada ou desativada.

Crossing 4 ntersecgéo
Seleciona objetos contidos e que fazem intersem@oucna area definida por dois pontos. Uma selegdntdrsecdo € exibida
realcada ou com um tracejado para diferenciar-gandda de selecao.

/
_ /
2
selecdo por
intersecio

BOX - CAIXA

Seleciona todos os objetos contidos ou que faztarsetdo com um retangulo especificado por doitogoBe os pontos do
retdngulo forem especificados da direita para aersiq, Box sera equivalent€eossing - nterseccdoCaso contrario, Box
sera equivalente a Window.

ALL -TUDO
Seleciona todos os objetos no espago do modelo tayaut atual, exceto os objetos em camadas caaglbu bloqueadas.

selecionar tudo

Fence Cerca

Seleciona todos os objetos que fazem intersecaaiomarcerca de selecdo. O météamce -Cercaé semelhante @Polygon
- PInterseccaq exceto pelo fato de que a cerca ndo é fechadsaecerca pode fazer auto-interseccéo. A cerca adetada
pela variavel de sistema PICKADD.

e o T o
AN

selecdo de cerca
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WPolygon -Pelecédo

Seleciona objetos contidos em um poligono defipiolopontos. O poligono pode ter qualquer forma, nd@spode fazer auto-
interse¢do ou togque. O ultimo segmento do poligpdesenhado para que este sempre permaneca fedHadmlygon -
PSelecao,ndo é afetado pela variavel de sistema PICKADD.

N NN
CPolygon -Pintersecc¢éo
Seleciona objetos contidos e que fazem intersegdouen poligono definido por pontos especificadopoligono pode ter

qualquer forma, mas ndo pode fazer auto-intersegdoque. O Ultimo segmento do poligono é desenpadoque este
sempre permaneca fechadoC®olygon -PlInterseccaonéo é afetado pela variavel de sistema PICKADD.

g/

Selecdo de
Pintersecgio

Group -Grupo

Seleciona todos os objetos em um ou mais gruposades ou ndo. Quando vocé especifica um grupo edeado,
certifique-se de incluir o asterisco (*). Por exémnmsira *a3. E possivel utilizar o comando LISIISTApara exibir os
nomes dos grupos.

Add - Adicionar
Alterna para o métodAdd - Adicionar. os objetos selecionados podem ser adicionadosrgonto de selegédo utilizando-se
qualquer um dos métodos de selecdo de objatdtm eAdd - Adicionar sdo os métodos padréao.
objeto
selecionado para

.___fd";éu_{ o
P35 O\

0’
NS4

Remove -Remover

Alterna para o métod@emove -Remover os objetos podem ser removidos do conjunto deg&elatual utilizando-se
qualquer um dos métodos de selecdo de objetos.allennativa para o0 modeemove -Removeré pressionar a tecla Shift ao
selecionar objetos individuais ou usar a opgao mateo.

M ultiple - Mltiplo
Seleciona os objetos individualmente sem realcé&iinante a selecao do objeto. Isso acelera a sefiecébjeto para objetos
altamente complexos.

Previous -ANterior
Seleciona o conjunto de selecdo mais recente. fDrtorde selecéo Previous é desativado por opesagfeexcluem objetos
do desenho.

Observacgéo: O conjunto de sele§@ievious -ANterior serd ignorado se vocé alternar entre 0s espacos.

Undo -Desfazer
Cancela a selecdo do objeto adicionado mais revente ao conjunto de selegéo.

Auto - AUto

Alterna para selecdo automatica: ao apontar parahbjeto, este € selecionado. Aponte para uma andaanco dentro ou
fora do objeto para formar o primeiro canto de eaiaa definido pelo método Box. Auto e Add séo @ados padréo.

Pagina 29 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Single -Unico
Alterna para o métod8ingle -Unico: seleciona o primeiro objeto ou um conjunto deetilyj designado, em vez de continuar
a solicitar mais selecdes.

SUbobject -SUbobjeto

Permite que vocé selecione formas individuais paigi que sédo parte de soélidos ou vértices compasiestas e faces em
sélidos 3D. Vocé pode selecionar um desses sulbesipe criar um conjunto de selecdo de um ou nudiobjetos. Seu
conjunto de selecéo pode incluir mais de um tipseubeobjeto.

Manter pressionada a tecla Ctrl equivale a selaciarop¢éo Sub-objeto do comando SELEGELECIONAR

- = >

. R

]
]

= 1 -
'
]

Object -Objeto
Encerra a possibilidade de selecionar sub-objBtsnite que vocé use métodos de selecédo de objetos.

Comandd.IMITS - DEFLIMITES
Define e controla os limites da exibicdo da granlenoedelo atual ou layout nomeado.

Métodos de acesso
& Menu: Forme » Limits
[E= Entrada de comandbmits oulimi

§ Menu: Formate » Limites do desenho
[E= Entrada de comanddeflimites ou def

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify Lower-Left Corner - Especificar canto inferior esquerdo ou
Especifica o canto inferior esquerdo dos limitegdale.

superior direito

infer. esq.

On - Ativado

Ativa a verificacé@o de limites. Quando a verificagh limite esté ativada, ndo é possivel insemtgofora dos limites de
grade. Como a verificag8o de limites testa somesifgontos que vocé insere, partes de objetos, cmdos, podem
ultrapassar os limites de grade.

Off - Desativado
Desativa a verificacao de limites, mas mantém t@es atuais para a proxima vez em que a verifcdedimites for ativada.

Devido ao fato da area de trabalho do AutoCAD e@aina unidade de trabalho fixa, o limite do desetdambém nao é fixo,
portanto € praticamente infinito.

Assim a funcao limits ou limite da area Util do @i®@so delimita a area de trabalho.
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COMANDOS DE DESENHO (Menu DrawDesenhd

ComanddLINE - LINHA
Cria segmentos de linha reta.

Métodos de acesso

Botédo
¥ Faixa de opcdes: guia Ho -painel Drav_# Line
& Menu: Drav » Line
& Barra de ferramentas: Draw
[E= Entrada de comandbne oul

0 Faixa de opcles: guia Pac = painel Desenh_# Linha
§ Menu: Desenh: » Linha

£ Barra de ferramentas: Desenhar
= Entrada de comandbnha oul

Resumo
Com LINE -LINHA, é possivel criar uma série de segmentos de diohdiguos. Cada segmento € um objeto de linha que

pode ser separadamente editado.

2
% X

W

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify first pointEspecifique um ponto ou pressidieterpara continuar a partir da dltima linha ou arco de desenho

Specify next point or [Close/UnddEspecifique o proximo ponto ou acione uma op¢ao

Continue - Continua
Continua uma linha a partir do ponto final da limhais recentemente desenhada.

[ |

| [

| | S

| |

| |

| |

antes de pressionar depois de pressionar
ENTER ENTER

Se o0 objeto mais recentemente desenhado for umsara@xtremidade definira o ponto inicial da lieh@ mesma sera
desenhada tangente ao arco.

N TN
[} r
antes de pressionar ENTER depois de pressionar
ENTER
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Close- Fechar
Finaliza o Gltimo segmento de linha no inicio dor@iro segmento, o que forma um loop fechado dmsatps. Utilize
Fechar depois de ter desenhado uma série de daoisistsegmentos.

antes de inserr C depois de nserr C

Undo - Desfazer
Apaga o0 segmento mais recente de uma seqiiéndizhes.|

: -HKH // | -.H.‘\

Antes de inserir U depoismerir U

Inserindou mais de uma vez, suas ac¢des serdo revertidaggiestos de linha, na ordem em que foram criadas.

ComanddRAY - RAIO
Cria uma linha que se inicia em um ponto e contimu@nfinito (linha semi-infinita).

Métodos de acesso

Botéo
8 Faixa de opcles: guia Ho *-painel Drav @ Ray
¥ Menu: Drav » Ray
EE Entrada de comand&ay

§ Faixa de opgOes: guia Pac # painel Desenhi ¥ Raio
% Menu: Desenh: » Raio
EZ Entrada de comandbsi

Resumo

A linha semi-infinita é estendida até a arestaxdaigfio na direcéo definida pelo ponto inicial éopgonto de passagem. O
prompt para um ponto de passagem é exibido novameana vocé poder criar varias linhas semi-infmiRressione Enter
para finalizar o comando.

As linhas que se estendem no infinito em uma diregdnhecidas como raios, podem ser usadas corst@mefas para criar
outros objetos.

Lista de prompts

Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify start point: Especifique um ponto (1)

pecify through point; Especifique um ponto paraaasagem da linha semi-infinita (2)
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ComandaXLINE - LINHAINF
Cria uma linha com comprimento infinito.

Métodos de acesso

Botdo

¥ Faixa de opcles: guia Ho -painel Drav @ Construction Line
Menu: Drav ¥ Construction Line

& Barra de ferramentas: Drz » Construction Line

[E= Entrada de comandgtine ouxl

0 Faixa de opcdes: guia Pac = painel Desenh_# Linha de construcéo
& Menu: Desenhi ¥ Linha de construcao

% Barra de ferramentas: Dese »ldnha de Construcdo
EE Entrada de comandtinhainf

Resumo
Linhas que se estendem no infinito, como xline gmoder usadas para criar linhas de construcasefaténcia, e para aparar
limites.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify apointor [Hor/Ver/Ang/BisectOffset

Point - Ponto
Especifica a localizacédo da linha infinita utilizeindois pontos pelos quais ela passa.
A linha infinita é criada passando pelo ponto egjgado.

T,
K\
\

., \_ _‘:}‘\‘

-y

\

Hor - Hor
Cria uma linha infinita horizontal passando porpmnto especificado.
A linha infinita é criada paralela ao eixo X.

>

- P W,
:{m,}: //'

1.\:'
‘V':f’-

-

Ver - Ver
Cria uma linha infinita vertical passando por umtpcespecificado.
A linha infinita é criada paralela ao eixo Y.

”\ ,f"

23
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Ang - Ang
Cria uma linha infinita em um angulo especificado.

,f"\
--‘/{ \' T

Angle of Xline - Angulo da Linhainf
Especifica 0 angulo em que a linha sera colocada.

Reference- Referéncia
Especifica o angulo a partir de uma linha de ref@eéselecionada. O angulo é medido no sentidehamnéirio a partir da linha
de referéncia.

Bisect- Bissetriz
Cria uma linha infinita que passa pelo vértice dguio selecionado e traca sua bissetriz entrenaena e a segunda linha.
A linha infinita esta contida no plano determingedos trés pontos.

L%
]/}' \M..

2

Offset - Copia Paralela
Cria uma linha infinita paralela a outro objeto.

Offset distance- Distancia da c6pia paralela
Especifica a disténcia que a linha infinita é destta em relacdo ao objeto selecionado.

Through - Através
Cria um deslocamento da linha infinita a partiudea linha e passando por um ponto especificado.

ComanddMLINE - MLINHA
Cria mdltilinhas paralelas.

Métodos de acesso

\\ Botao

& Menu: Draw * Mline
= Entrada de comandmline ouml

& Menu: Desenhe » Mlinha

EE Entrada de comandmlinha ouml
Lista de prompts

Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify starpoint or [Justification/Scale/STyleEspecifique um ponto ou insira uma opcgéo

Start point - Ponto inicial
Especifica o préximo vértice da multilinha.
Se vocé criar uma multilinha com dois ou mais sega serd exibido um prompt incluindo a opgdo Eech

A\

Next point - Préximo ponto
Desenha um segmento de multilinha para o pontcceigaelo utilizando o estilo de multilinha atuatentinua a solicitar
pontos.

2\

]
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Undo - Desfazer
Desfaz o dltimo ponto de vértice na multilinha.

Close- Fechar
Fecha a multilinha unindo os Ultimos segmentospainseiros.

Justification - Justificacéo
Determina de que modo a multilinha é desenhada estpontos especificados.

Top - Topo
Desenha a multilinha abaixo do cursor para quehalcom o maior deslocamento positivo fique noggmespecificados.

// i
.-ﬂ"'/’l
SUperior
Zero - Zero

Desenha uma multilinha com sua origem centralizeddeursor, para qUELSTYLE o deslocamento Propriedades do
elemento de 0.00 esteja nos pontos especificados.

—

e

i

Bottom- Acima
Desenha a multilinha acima do cursor, de modo dudha com o deslocamento mais negativo fique rregs especificados.

-
-

inferior

Scale- Scala

Controla a espessura geral da multilinha. Estdaséa afeta a escala do tipo de linha. O fatestala é baseado na
espessura estabelecida na definicao do estilo tdimma. Um fator de escala 2.0 produz uma muitik com o dobro da
espessura da defini¢&do do estilo.

Um fator de escala negativo inverte a ordem dalohdeslocamento a menor na parte superior, quamidtilinha é
desenhada da esquerda para a direita. Um val@mcdéaenegativo também altera a escala pelo vatmath. Um fator de
escala 0 transforma a multilinha em uma linha Unica

Para obter mais informac@es sobre a definicdotilessde multilinha, consulte MLSTYLE.

escala em 1 escala em 2

Style - Estilo
Especifica um estilo para utilizar com a multilinha

Style name Nome do Estilo
Especifica 0 nome de um estilo que ja tenha sidegado ou esteja definido em um arquivo de bibtiatde multilinhas
(MLN) que vocé criou.

? - Style list - ? Listar Estilo
Relaciona os estilos de multilinha carregados.
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ComanddPLINE - PLINHA
Cria uma polilinha 2D, um objeto Unico que é compale segmentos de linha e arco.

Métodos de acesso
“_: Botao

% Faixa de opcodes: guia Ho - painel Desenh._# Polyline
¥ Menu: Drav » Polyline

% Barra de ferramentas: Dr »Polyline

EE Entrada de comandpline oupl

0 Faixa de opcles: guia Pac = painel Desenh_# Polilinha
§ Menu: Desenh:» Polilinha

¥ Barra de ferramentas: Deser »®olilinha

EE Entrada de comandplinha oupl

Resumo
Uma polilinha 2D é uma sequéncia conectada de segmeriados como um objeto de plano Gnico. Voakemriar
segmentos de reta, segmentos de arco ou uma caé@bidas dois.

1 2
Xx x
3 4
x X
x* x
6 5

Observacdo: Um marcador temporario em formatordd die adicdo é exibido no primeiro ponto. Estecador pode ser Util
guando vocé criar polilinhas longas e complicakiéesé removido quando vocé completa a polilinha.

A variavel de sistema PLINEGEN controla a exibigéopadréo de tipo de linha em torno e a suavidadevértices de uma
polilinha 2D. Definir PLINEGEN como 1 cria novasliinohas em um padréo continuo ao redor dos vétitzepolilinha
concluida. Definir PLINEGEN como 0 inicia e finaiz polilinha com um tragco em cada vértice. PLINEGTEo se aplica a
polilinhas com segmentos afilados.

. /_.n % =

| , :
PLINEGEN definedda PLINEGEN definida
como O como 1

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify start pointEspecificar o ponto inicial
Current line-width is 0.0000A largura da linha atual é 0.0000
Especificar o proximo ponto ou [Arc/Halfwidth/Lehdtndo/Width]: Especifique um ponto ou insira uma opcéo

Especificar o préximo ponto ou [Arco/Meialarguraf@arimento/Desfazer/LArguraEspecifique um ponto ou insira uma
opgao

Next point - Préximo ponto

Desenha um segmento de reta. O prompt anteriqredide.

Arc - Arco
Adiciona segmentos de arco a polilinha.

Specify endpoint of arc or
[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radi$&cond pt/Undo/WidthEspecifique um ponto (2) ou insira uma
opcao

Especificar o ponto final ou
[ANgulo/Centro/Fechar/Dire¢ao/Meialargura/LinhatiRaegundopto/Desfazer/Largur&specifique um ponto (2) ou insira
uma opcgao
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Observacgédo: Para a opcéo Center do comando PLINIENHA, insirace para o snap ao objeto Central, ingies ou center.

D

Endpoint of Arc - Ponto final do arco
Desenha um segmento de arco. O segmento de angente ao segmento anterior da polilinha. O pr@migrior é repetido.

Angle - Angulo
Especifica o angulo interno do segmento de arcrti jplo ponto inicial.

Specify included angléEspecificar o angulo incluido

N

L

Digitar um nimero positivo cria segmentos de arnagentido anti-horario. Digitar um nimero negativia segmentos de
arco em sentido horério.

Specify endpoint of arc or [Center/RadiusEpecifique um ponto ou insira uma opgao

Endpoint of arc - Ponto final do arco
Especifica a extremidade e desenha o segmentede ar

Center - Centro
Especifica o centro do segmento de arco.

Especificar o ponto central do arco:

Radius - Raio
Especifica o raio do segmento de arco.

Especificar o raio do arc&specifique uma distancia
Especificar a direcdo da corda do aretuab>: Especifique um ponto ou pressidaeter

Center - Centro
Especifica o centro do segmento de arco.

Especificar o centro do arcBspecifique um ponto (2)

Specify endpoint of arc or [Angle/Lengttdspecifique um ponto (3) ou insira uma opcéo

—

Endpoint of arc - Ponto final do arco
Especifica a extremidade e desenha o segmentaade ar

Angle - Angulo
Especifica o angulo interno do segmento de arcrtir jplo ponto inicial.
Especificar o angulo incluido:

Length - Comprimento
Especifica 0 comprimento de corda do segmentoa® 8e o segmento anterior for um arco, o segn@mtwvo arco sera
desenhado tangente ao segmento do arco anterior.

Especificar o comprimento do banzo:
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Close- Fechar
Desenha um segmento de arco do Ultimo ponto esmeinfao ponto inicial, criando uma polilinha fedhaPara usar esta
opcéo, pelo menos dois pontos devem ser especificad

Direction - Direcéo
Especifica uma direcéo inicial para o segmentorde. a

Especificar a direcdo da tangente para o pont@irdo arcoEspecifique um ponto (2)

Especifica a extremidade do ar&specifique um ponto (3)

G

Halfwidth - Meia largura
Especifica a largura a partir do centro de um segonge polilinha larga até uma de suas arestas.

Specify starting half-width gurrent>: Insira um valor ou pressiorenter

Specify ending half-width starting width»: Insira um valor ou pressionenter

A meia largura inicial torna-se a meia larguralfipedrao. A meia largura final torna-se a meiadaaguniforme de todos os
segmentos subseqiientes até vocé altera-la novar@snpentos inicial e final de segmentos de liingds encontram-se no
centro da linha.

half-width - meia-largura
4
f

Geralmente, as intersegfes de segmentos de paliina adjacentes sdo chanfradas. N&do sdo adichdofros em
segmentos de arco ndo-tangentes, angulos muit@agudguando € utilizado um tipo de linha tracotpon

Line - Linha
Sai da opcédo Arco e retorna aos prompts iniciaisaoando PLINHA.

Radius - Raio
Especifica o raio do segmento de arco.
Specify radius of ardzspecifique uma distancia

Specify endpoint of arc or [AngleEspecifique um ponto ou insiea

radius

Endpoint of arc - Ponto final do arco
Especifica a extremidade e desenha o segmentede ar

Angle - Angulo
Especifica o &ngulo interno para o segmento de arco

Specify included angléEspecificar o angulo incluido

Specify direction of chord for aracelrrent>: Especificar a dire¢do da corda do arco, especifigoneangulo ou pressione
Enter
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Second pt- Segundo ponto
Especifica 0 segundo ponto e a extremidade de conda trés pontos.

Specify second point on aréspecificar o Segundo ponto do arespecifique um ponto (2)

Specify end point of ar@&specificar o ponto final do arcespecifique um ponto (3)

—
)

Undo - Desfazer
Remove o segmento de arco mais recente adicionpdiliaha.

Width - Largura
Especifica a largura do proximo segmento de arco.

Specify starting width eurrent>: Especificar a largura iniciglinsira um valor ou pressiorienter

Specify ending width starting width»: Especificar a largura finglinsira um valor ou pressionenter

o

—

largura

A largura inicial torna-se a largura final padrédargura final torna-se a largura uniforme de ®de segmentos
subseqiientes até vocé Itera-la novamente. Os poitias e final de segmentos de linha largos etreon-se no centro da
linha.

Geralmente, as intersegfes de segmentos de paliinga adjacentes sdo chanfradas. N&do sdo aichdofros em
segmentos de arcos ndo-tangentes, angulos muidesgu quando um tipo de linha traco-ponto ¢é atiliz

Close- Fechar
Desenha um segmento de linha do Ultimo ponto eégad ao ponto inicial, criando uma polilinha fada. Para usar esta
opcéo, pelo menos dois pontos devem ser especificad

—_— A -‘:"'-._ "

L

i U

Halfwidth - Meia largura
Especifica a largura a partir do centro de um segonge reta de polilinha larga até uma de suasaares

Specify starting half-width surrent>: Especificar a meia-largura inicialnsira um valor ou pressiorienter

Specify ending half-width eurrent>: Especificar a meia-largura finalnsira um valor ou pressiorienter

A meia largura inicial torna-se a meia larguralfipedrao. A meia largura final torna-se a meiadaaguniforme de todos os
segmentos subseqiientes até voltéra-la novamente. Os pontos inicial e final dgnsentos de linha largos encontram-se no
centro da linha.

1
-
mela-kargura

Geralmente, as intersecdes de segmentos de paliina adjacentes sdo chanfradas. Nao sdo apichdafros em
segmentos de arco ndo-tangentes, angulos muit@sgudquando € utilizado um tipo de linha tracotpon

Length - Comprimento
Desenha um segmento de reta com comprimento espeofno mesmo angulo do segmento anterior. Sgroesgo anterior
for um arco, o segmento da nova linha sera deserthadente a esse segmento de arco.

Specify length of lineEspecificar o comprimento da linha, Especifiqueawdistancia

Pagina 39 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Undo - Desfazer
Remove o segmento de reta mais recente adicionpdhligha.

Width - Largura
Especifica a largura do proximo segmento de reta.

Specify starting width eurrent>: Especificar a largura iniciglInsira um valor ou pressiortenter

Specify ending width starting width»: Especificar a largura finallnsira um valor ou pressiongenter

-

i
largura
A largura inicial torna-se a largura final padrAdargura final torna-se a largura uniforme de ®ds segmentos
subsequentes até vocé altera-la novamente. Osspoitl e final de segmentos de linha largos atram-se no centro da
linha.

Geralmente, as intersecdes de segmentos de paliina adjacentes sdo chanfradas. Nao sdo apichdafros em
segmentos de arco ndo-tangentes, angulos muit@agudguando € utilizado um tipo de linha tracotpon

ComanddOLYGON - POLIGONO
Cria uma polilinha fechada equilatera.

Métodos de acesso
e~
UBotéo
0 Faixa de opcdes: guia Ho - painel Drav_# Polygon
¥ Menu: Drav ¥ Polygon

% Barra de ferramentas: Dr * Polygon
[EE Entrada de comandpolygon ou pol

8 Faixa de opcles: guia Pac = painel Desenh_# Poligono
£ Menu: Desenh; * Poligono

§ Barra de ferramentas: Deser # Poligono
[EE Entrada de comandpoligono ou pol

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Enter number of sidescdrrent: Inserir nimero de lados, insira um valor entre 3024 ou pressionEnter
Specify center of polygon or [Edgddspecifique um ponto (Du insirae

Inserir nUmero de ladosatuab>: Insira um valor entre 3 e 1024 ou pressionelEnte
Especificar o centro do poligono ou [Aresta$pecifigue um ponto (1) ou insiaa

poligonos

Center of polygon- Centro do poligono
Define o centro do poligono.

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscritedubut circle] <urrent: Insirai ouc ou pression&nter
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Inscribed in circle Inscrito no circulo
Especifica o raio de um circulo no qual estao tafogértices do poligono.

Specify radius of circleEspecificar raio do circuloespecifigue um ponto (2) ou insira um valor

P

ralg— %

A especificagdo do raio com o dispositivo apontatiiermina a rotagdo e o tamanho do poligono. Adifipacgdo do raio
com um valor desenha o lado inferior do poligon@tu@l angulo de rotacao do snap.

Circumscribed about circleCircunscrito no circulo
Especifica a distancia a partir do centro do poligaté o meio das arestas do poligono.

Specify radius of circleEspecificar raio do circulpEspecifique uma distancia

raio

A especificagdo do raio com o dispositivo apontatiiermina a rotagdo e o tamanho do poligono. Adifipacdo do raio
com um valor desenha o lado inferior do poligon@tu@l angulo de rotacao do snap.

Edge- Aresta
Define um poligono especificando as extremidadgwrideeira aresta.

Specify first endpoint of edgeEspecifique um ponto (1)
Specify second endpoint of eddespecifique um ponto (2)

q
aresta

2
E possivel especificar os diferentes parametrgsotigono incluindo o nimero de lados. A diferengaeeas opgdes inscritas
e circunscritas sdo como mostrado.

2 2
e '/a—)['-.h_\

ComandcRECTANG - RETANGULO
Cria uma polilinha retangular.

Métodos de acesso

IETBoté\o

¥ Faixa de opcdes: guia Ho - painel Drav # Rectangle
¥ Menu: Drav » Rectangle

¥ Barra de ferramentas: Dr » Rectangle

EE Entrada de comandrectang ourec

% Faixa de op¢Oes: guia Pac * painel Desenh: ¥ Retangulo
§ Menu: Desenhi Retangulo

% Barra de ferramentas: Deser » Retangulo

EE Entrada de comandretangulo ouret
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Resumo
Com este comando, € possivel especificar os pam@srdd retangulo (comprimento, largura, rotacamrerolar os tipos de
canto (concordancia, chanfro ou quadrado).

1
X

2
X

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Current settings: Rotation = 0
Specify first corner point or [Chamfer/Elevationl&/Thickness/Width]Specify a point or enter an option

Configuragdes atuais: Rotagéo = 0
Especifique o primeiro ponto do canto ou [ChanflevBcado/Concordancia/Espessura/Larguesfiecifique um ponto ou
insira uma opgéao

First corner point - Primeiro ponto do canto
Especifica um canto do retangulo.

Other corner point - Outro canto do ponto
Cria um retangulo utilizando os pontos especifisactumo cantos diagonalmente opostos.

]

Area - Area
Cria um retangulo utilizando a area e um comprimentuma largura. Se a op¢do Chamfer ou Filletesttiva, a area
incluira o efeito dos chanfros ou das concordanmisscantos do retangulo.

Dimensions- Dimensdes
Cria um retangulo utilizando valores de comprimentargura.

Rotation - Rotac&o
Cria um retangulo em um angulo de rotacéo espadiic

Chamfer - Chanfro
Define as distancias do chanfro para o retangulo.

Elevation - Elevacéo
Especifica a elevagéo do retangulo.

Fillet - Concordancia
Especifica o raio de concordancia do retangulo.

Thickness- Espessura
Especifica a espessura do retangulo.

Width - Largura
Especifica largura da polilinha do retédngulo adesenhado.
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ComanddHELIX - HELICE
Cria uma espiral 2D ou uma mola 3D.

Métodos de acesso

Botéo
% Faixa de opcdes: guia Ho * painel Drav » Helix
§ Menu: Drav * Helix
% Barra de ferramentas: Modeli = Helix
EE Entrada de comandbelix ou tel

8 Faixa de opc¢des: guia Pac # painel Desenh: = Hélice
¥ Menu: Desenh » Hélice

¥ Barra de ferramentas: Modelag = Hélice

EE Entrada de comandbelice ou hel

Resumo
Use a hélice como um caminho de varredura paranaiedo SWEEP para criar molas, roscas e escadaaogs.

- |
< N T
KH |
. ~¢’2. 3 /
Inicialmente, o raio base padrao é definido comButrante a sesséo de desenho, o valor padréo pai@lmse sempre é
valor anteriormente inserido do raio base paraqueailsélido primitivo ou hélice.

O valor padréo para o raio superior € sempre @ @gagaio base.

Os raios base e superior ndo podem ser ambosdieficomo 0.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Number of turns = 3default)

Twist = CCW(default)

Specify center point of bas8pecify a point

Specify base radius or [Diameter] <1.0008pecify a base radius, entto specify the diameter, or preSSITERto specify
the default base radius value

Specify top radius or [Diameter] <1.000@pecify a top radius, entdrto specify the diameter, or preBBITERto specify
the default top radius value

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turreight/tWist] <1.0000>Specify a helix height, or enter an option

NUmero de voltas= Gadréo)

Twist = CCW(padrao)

Especificar o ponto central da baBspecifique um ponto

Especificar o raio base ou [Diametro] <1,0008specifique um raio base, insidgara especificar o diametro ou
pressioneENTER para especificar o valor de raio base padrao

Especificar o raio superior ou [Diametro] <1,00085pecifique um raio superior, insichpara especificar o diametro ou
pressioneENTER para especificar o valor de raio superior padrao

Especificar a altura da hélice ou [Eixo pontofixalta/Altura da volta/Giro] <1,0000>especifique uma altura para a hélice
ou insira uma opcao

Diameter (base)- Diametro (base)
Especifica o didmetro para a base da hélice.

Specify diameter <2.0000&specifique o didametro ou pressidaeterpara especificar o valor padrédo

Inicialmente, o didmetro base padréo é definidoac@nDurante a sessédo de desenho, o valor padrd® piEametro base
sempre é valor anteriormente inserido do didmedseb
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Diameter (top) - Diametro topo

Especifica o diametro para a topo da hélice.

Specify diameter <2.0000&specifique o diametro ou pressidaeterpara especificar o valor padrao
O valor padréo para o diametro superior € sempedar do diametro base.

Axis endpoint - Ponto final do eixo
Especifica a localiza¢&o do ponto final para o eladélice. O ponto final do eixo pode estar laealo em qualquer lugar do
espaco 3D. O ponto final do eixo define o compritb@norientacéo da hélice.

Specify axis endpoin&specificar o ponto final do eix&specifique um ponto

Turns - Voltas
Especifica o nUmero de voltas (revolucées) paradéD niimero de voltas para uma hélice ndo podedex 500.

Inicialmente, o valor padrédo para o nimero de sdat&rés. Durante a sesséo de desenho, o val@apaalra 0 nimero de
voltas sempre é valor anteriormente inserido doamarde voltas.

Enter number of turn€nter com o nimero de voltdasira um nimero

Turns Heigth - Altura da volta

Especifica a altura de uma volta completa da hélice

O numero de voltas na hélice sera automaticamémddizado de acordo, quando um valor de alturaédieéhfor especificado.
Se o nimero de voltas para a hélice foi especificancé ndo pode inserir um valor para a alturbdiae.

Specify distance between turns <defaulEspecificar distancia entre voltamsira um nimero para especificar a altura para
cada volta na hélice

Twist - Giro
Especifica se a hélice é desenhada na direcdmtids@orario (CW) ou na dire¢do no sentido antidno (CCW). O valor
padréo dos giros da hélice € CCW.

Enter twist direction of helix [CW/CCW] <CCW¥specifique uma direcéo de giro para a hélice

ComandoARC - ARCO
Cria um arco.

Métodos de acesso

Botéo
¥ Faixa de opgOes: guia Ho  painel Drav = Arc
$ Menu: Desenh: » Arc
& Barra de ferramentas: Dr * Arc
[E= Entrada de comandarc

§ Faixa de opcOes: guia Pac = painel Desenhi_# Arc
Menu: Desenhi @ Arc

& Barra de ferramentas: Desen » Arc

[E= Entrada de comanda:

Resumo
Para criar um arco, vocé pode especificar variathamacdes de valores de centro, extremidade, pioicial, raio, angulo,
comprimento de corda e direcéo.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Start Point - Ponto inicial
Desenha um arco utilizando trés pontos especificadcacircunferéncia do arco. O primeiro ponto @t inicial (1).

Observacédo: Se vocé pressionar ENTER sem especifitponto, o ponto final da dltima linha ou aresenhados serdo
utilizados e vocé sera imediatamente instruidgaafcar a extremidade do novo arco. Isso criangauco tangente a Ultima
linha, arco ou polilinha desenhada.
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Second Point- Segundo ponto
O segundo ponto (2) é um ponto na circunferénciardo.

Endpoint - Ponto final
Especifique a extremidade (3) do arco.

4 e, 2

\
Vocé pode especificar um arco por trés pontos tamteentido horario como no sentido anti-horario.

Center - Centro
Especifica o centro do circulo do qual o arco fate

Specify center point of ar&specificar o ponto central do arco

Specify end point of arc or [Angle/chord LengtBkpecificar o ponto final do arco ou escolha umaamp

Center - Centro
Inicia especificando o centro do circulo do quatao faz parte.

Start Point - Ponto inicial
Especifique o ponto inicial do arco.

Endpoint - Ponto final
Utilizando o centro (2), desenha um arco no sergidhorario do ponto inicial (1) a um ponto fimple caia sobre uma linha
semi-infinita imaginaria desenhada a partir dorceaté o terceiro ponto (3).

O arco ndo passa necessariamente por esse tgropioy como se pode ver na ilustracao.

Angle - Angulo
Desenha um arco no sentido anti-horario a partpaido inicial (2), utilizando um centro (1) com @mgulo interno
especificado. Se o angulo é negativo, um arco ntidgehorario é desenhado.

Anguiko memo —

Chord lenght - Comprimento da corda
Desenha um arco principal ou secundario com baskstéancia de um segmento de reta entre o portiali® o ponto final,

Se o comprimento da corda é positivo, 0 menor @esenhado no sentido anti-horario a partir dégpiorcial. Se o

comprimento da corda é negativo, o maior arco érdexio no sentido anti-horario.
P
LY
] 3
1

compramento da
corda

End - Final
Inicia especificando a extremidade do arco.
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Center point - Ponto central
Desenha um arco no sentido anti-horario a partpaido inicial (1) até um ponto final que cai em & imaginario
desenhado a partir do centro (3) passando pelmdegqonto especificado (2).

ralo imaginario P

Angle - Angulo
Desenha um arco em sentido anti-horario do pomt@ir(1) até um ponto final (2), com um angulceimto especificado. Se o
angulo é negativo, um arco no sentido horario émtesdo.

angulo
2 —

Direction - Direcao

Inicia 0 arco tangente a uma direcédo especificd@da.qualquer arco, principal ou secundario, ndiderhorario ou anti-
horario, comegando com o ponto inicial (1) e teaniato em um ponto final (2). A direcéo é determinagartir do ponto
inicial.

diracdo

Raio - Radius
Desenha o arco secundario no sentido anti-horpaytir do ponto inicial (1) até o ponto final.(3e o raio é negativo, 0
maior arco é desenhado.

2

Y

ram

Center - Centro
Especifica o centro do circulo do qual o arco fade

Endpoint - Ponto final

Desenha um arco no sentido anti-horario a partpaido inicial (2) para uma extremidade que cai naimimaginario
desenhado a partir do centro (1) através de unomamtecificado (3).

N

%,

\ 1

Angle - Angulo
Desenha um arco no sentido anti-horario a partpaido inicial (2), utilizando um centro (1) com @mgulo interno
especificado. Se o angulo é negativo, um arco ntidgeehorario é desenhado.

angulo mtermo

- ey [
R
2 -
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Chord length - Comprimento da corda
Desenha um arco principal ou secundario com baskéstémcia de um segmento de reta entre o portiali® o ponto final.

Se o comprimento da corda € positivo, 0 menor ardesenhado no sentido anti-horario a partir deoportial. Se o
comprimento da corda é negativo, o maior arco érdeslo no sentido anti-horario.

r It

2 \"

1

comprmento da
corda

Tangent to Last Line, Arc, or Polyline -Tangente a ultima linha, arco ou polilinha
Desenha um arco tangente a Ultima linha, arco blinpa desenhada quando vocé pressiona Enterinepo prompt.

e

1 . -
L st

Ponto final do arco
Especifique um ponto (1).

ComandcCIRCLE - CIRCULO
Cria um circulo.

Métodos de acesso

Botéo
¥ Faixa de opcdes: guia Ho - painel Drav # Circle
Menu: Draw # Circulo
& Barra de ferramentas: Dr » Circle
[E= Entrada de comandoircle ouc

0 Faixa de opcdes: guia Pac = painel Desent # Circulo
& Menu: Desenhe = Circulo

§ Barra de ferramentas: Deser »* €irculo

[E= Entrada de comandoircle ouci

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Center point - Ponto Central
Desenha um circulo com base em um centro e um ti@ame um raio.

Radius - Raio

Define o raio do circulo. Insira um valor ou esfigae um ponto.
Por exemplo:
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Diameter- Diametro

Define o diametro do circulo. Insira um valor opexsfique um segundo ponto.

Por exemplo:

1)

B

3P - 3 Pontos

Desenha um circulo com base nos trés pontos dané@réncia.

Por exemplo:

Tan, Tan, Tan- Tan, Tan, Tan
Cria um circulo tangente a trés objetos.
Por exemplo:

B

2P - 2 Pontos

Desenha um circulo com base em duas extremidaddigmetro.

Por exemplo:
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TTR - Tangent, Tangente, Raio
Desenha um circulo com um raio especifico quetaagente a dois objetos.

As vezes mais de um circulo coincide com o critéspecificado. O AutoCAD desenha o circulo do esipecificado cujos
pontos tangentes estejam proximos aos pontos cedelns.
Por exemplo:

|, |

ComanddONUT - ANEL
Cria um circulo preenchido ou um anel largo.

Métodos de acesso

Botao
% Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Drav ¥ Donut
§ Menu: Drav » Donut
EZ Entrada de comanddonut oudo

¥ Faixa de opcles: guia Pac = painel Desent # Anel
Menu: Desent = Anel
= Entrada de comandanel ouan

Resumo

Um anel consiste em duas polilinhas de arco queisi@ias de ponta a ponta para criar uma formalaircél largura da
polilinha é determinada pelos didmetros internesternos. Para criar circulos com preenchimenidséspecifique um
didmetro interno zero.

SHpa

Oy
Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify inside diameter of donutsrrent>: Especificar o didmetro interno do anehtual>:Especifique uma distancia ou
pressioneEnter

Se vocé especificar um didmetro interno igual @ @&el sera um circulo preenchido.

Specify outside diameter of donutuwrent: Especificar o diametro externo do anEspecifique uma distancia ou pressione
Enter

Specify center of donut or <exitEspecificar o centro do aneEspecifique um ponto (1) ou pressidfrgerpara encerrar o
comando

Pagina 49 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

di@metro
intermo

O

di@imetro

axieno
A localizacdo do anel é baseado no ponto cent@sAocé especificar os didmetros, vocé é solizitadefinir a localizacéo
na qual desenhar os anéis. Um anel é desenhadogargponto especificado (2). A maneira como gioitele um anel é
preenchido depende da configuracdo atual do confalhdio

=
Ko

ComanddSPLINE - SPLINE
Cria uma curva suave que passa através ou peuim @denjunto de pontos de ajuste ou que é defirettzspvértices em um
qguadro de controle.

Métodos de acesso

~

Botéo

0 Faixa de opcdes: guia Ho - painel Drav_# Spline
¥ Menu: Draw # Spline * Fit Points

£ Menu: Draw # Spline ¥ Control Vertices

§ Barra de ferramentas: Dre » Spline

[EE Entrada de comandspline ouspl

 Faixa de opcoes: guia Pac = painel Desenh_# Spline
Menu: Desenhge # Spline * Pontos de ajuste

¥ Menu: Desenhe » Spline = Vértices de controle

¥ Barra de ferramentas: Desen = Spline

[EE Entrada de comandspline ouspl

Resumo
SPLINE cria curvas denominadas B-splines ndo umiéare racionais (NURBS), designadas como splin@sgi@plificar.

As splines sao definidas com pontos de ajuste ouvestices de controle. Por padréo, os pontoswgeagoincidem com a
spline, enquanto os vértices de controle definenguadro de controle. Os quadros de controle caestitum método
conveniente para dar forma a spline. Cada métodstms vantagens.

Para exibir ou ocultar os vértices de controlegei@adro de controle, selecione ou cancele a setég&pline, ou utilize
MOSTRARVC e OCULTARVC. Entretanto, nas splines daa com vértices de controle no AutoCAD LT, voc8epexibir o
guadro de controle selecionando a spline.
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Lista de prompts
Os prompts exibidos dependem do fato de a splirgde criada com pontos de ajuste ou com vértdeesontrole.

Para splines criadas com o método dos pontos d&aju
Specify first point or [Method/Degree/Object]: Esjfique o primeiro ponto ou [Método/Grau/Obijeto]:

Para splines criadas com 0 método dos vérticesnmteote:
Specify first point or [Method/Knots/Object]: Esifigue o primeiro ponto ou [Método/N6s/Objeto]:

First point - Primeiro ponto
Especifica o primeiro ponto da spline, ou sejasim@iro ponto de ajuste ou o primeiro vértice detome, dependendo do
método atual.

Method - Metodo
Controla se a spline é criada com pontos de ajust®mm vértices de controle. (variavel de sistePBMEETHOD)

Fit - Ajuste

Cria uma B-spline de grau 3 (cubica) especificavglpontos de ajuste através dos quais a splinepdesar.

Quando o valor de tolerancia é maior do que OJimaesgeve estar dentro da distancia de tolerarspadficada a partir de
cada ponto.

Alterando o método, atualiza a variavel de sist&BMETHOD.

—

Control vértices - Vértices de controle
Cria uma spline especificando vértices de controle.

Utilize este método para criar splines de graunkdres), grau 2 (quadraticas), grau 3 (cubicaa3sen por diante até grau o
10. Muitas vezes, ajustar a forma de uma splineemdw os vértices de controle fornece melhorestesig do que movendo
0s pontos de ajuste.

Este é o método preferido se vocé estiver criangleoaetria a ser usada com superficies NURBS 3D.

Object - Objeto
Converte polilinhas de ajuste a spline quadragcasplines equivalentes. A polilinha original édatou descartada,
dependendo da configuragdo da variavel de sistefhdBJ.
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Next point - Préximo ponto
Cria segmentos adicionais de spline até que sefsipnado Enter.

2
]
| / \
/\
1 5 T
Undo - Desfazer
Remove o (ltimo ponto especificado.

Close- Fechar
Fecha a spline definindo o dltimo ponto como calanote com o primeiro. Por padréo, as splines feha#o periddicas,
mantendo a continuidade da curvatura (C2) ao laiegmdo o loop.

Ao

tanganta
spline fechaca

Options for splines with setpoints- Opc¢des para splines com pontos de ajuste
As seguintes opc¢bes sao especificas do métodootitsspde ajuste.

Kinots - N6s
Especifica a parametrizacéo de nés, um de varitedng computacionais que determina como sao mesckicurvas
componentes entre pontos de ajuste sucessivosalsplime. (variavel de sistema SPLKNOTS)

- Corda (ou método do comprimento da corda). Oniaeapagamento entre 0os nds que conectam cadaccumygmnente de
modo que tal espacamento seja proporcional a disténtre cada par associado de pontos de ajusiervA verde na
ilustracéo é um exemplo.

- Raiz quadrada (ou método centripeto). Cria urag@pento entre os nds que conectam cada curva nentpade modo que
tal espacamento seja proporcional a raiz quadradiisthncia entre cada par associado de pontgsste.&Este método
normalmente gera curvas mais "suaves". A curvarezilustracao € um exemplo.

- Uniforme (ou método equidistante). Cria um esp@gato entre 0s nds de cada curva componente de quedas distancias
entre 0s nds sejam iguais, independentemente dgasento dos pontos de ajuste. Este método frexuente produz
curvas que prolongam os pontos de ajuste. A cuagenta na ilustracdo € um exemplo.

Start tangency- tangéncia inicial
Especifica uma condig&o de tangente no ponto Irdeispline.

primero ponto de
tangéncla

Pagina 52 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

End Tangency- Tangéncia final
Especifica uma condigdo de tangente no ponto diaapline.

Ulimo ponto de tangéncia

Tolerance - Toleréncia

Especifica a distancia na qual a spline pode sdatedos pontos de ajuste especificados. Um vadphkbrancia 0 requer que
a spline resultante passe diretamente pelos pdetagiste. O valor da tolerancia se aplica a todgsontos de ajuste, exceto
0s pontos de ajuste inicial e final, que sempreuéma tolerancia 0.

-

W)\ /N

tolerincia zero tolardncia positva

Options for splines with control vertices- Opc¢des para splines com vertices de controle
A opcéo seguinte é especifica do método dos verdeeontrole (VC). (variavel de sistema SPLMETHOD)

Degree- Grau
Define o grau polinomial da spline resultante. izilesta op¢éo para criar splines de grau 1 (Es@agrau 2 (quadraticas),
grau 3 (cubicas), e assim por diante até grau o 10.

ComandcELLIPSE - ELIPSE
Cria uma elipse ou um arco eliptico.

Métodos de acesso

Ci}Botf?\o

0 Faixa de opcBes: Guia Hor # painel Drav # Ellipse
§ Menu: Drav » Ellipser

% Barra de ferramentas: Dr » Ellipse
EE Entrada de comandellipse ouel

£ Faixa de opcles: Guia Pad = painel Desenh. Elipse
§ Menu: Desenh: » Elipse

§ Barra de ferramentas: Dese » Elipse

EE Entrada de comandelipseouel

Resumo
Os primeiros dois pontos da elipse determinam ailazdo e 0 comprimento do primeiro eixo. O teponto determina a
distancia entre o centro da elipse e o ponto demidade do segundo eixo.
1 ,
X %
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Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Centerfisole]: Especifique um ponto ou insira uma opgéo

Especifique o ponto final do eixo da elipse ou @#&@entro/circulo isométricoEspecifique um ponto ou insira uma opcao
Axis endpoint - Ponto final do eixo

Define o primeiro eixo pelas duas extremidadesn@ubb do primeiro eixo determina o angulo da elig3@rimeiro eixo
pode definir tanto o eixo maior quanto o eixo metmelipse.

Distance to Other Axis- Distancia para outros eixos
Define 0 segundo eixo usando a distancia do pogttiovdo primeiro eixo a extremidade do segundo %o

3
alipse pala exiremidade
do eixn

Rotation - Rotac&o

Cria a elipse como se girasse um circulo sobrénaepo eixo.

Mova o cursor em torno do centro da elipse e smleciim ponto. Se inserir um valor, quanto maioofgalor, maior a
excentricidade da elipse. Inserir O define umaseligircular.

3

elipse por rotacdo

ComandaArc - Arco
Cria um arco eliptico.

O angulo do primeiro eixo determina o angulo do aliptico. O primeiro eixo pode definir tanto ae@principal quanto o
eixo secundario, dependendo de seu tamanho.

Os primeiros dois pontos do arco eliptico determiaocalizacdo e o comprimento do primeiro eixde@eiro ponto
determina a distancia entre o centro do arco etiggtio ponto da extremidade do segundo eixo. Qaaaguinto pontos séo
os angulos iniciais e finais.

Axis endpoint - Ponto final do eixo
Define o ponto inicial do primeiro eixo.

Rotation - Rotacdo

Define a proporgdo entre o eixo maior e o eixo meiacelipse pela rotagdo de um circulo em tornprdoeiro eixo. Quanto
maior o valor de 0 a 89.4 graus, maior sera a&elagtre os eixos principal e secundério. Valonéze9.4 graus e 90.6
graus serdo invdlidos, pois a elipse apareceriaeoma linha reta. Multiplos destes valores de &®résultam em um efeito
espelhado a cada 90 graus.
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Start angle - Angulo inicial A
Define a primeira extremidade de linha do arcotietip A opgao Angulo inicial alterna do modo Paréim@ara 0 modo
Angulo. O modo controla como a elipse é calculada.

—

C

—

2

Parameter - Pardmetro
Requer a mesma entrada de Angulo inicial, mas o@AD LT cria 0 arco eliptico usando a seguinte e§oavetorial
paramétrica:

p(u) = ¢ + a* cos(u) + b* sin(u)
em quec é o centro da elipseaee b sdo seus eixos maior e menor, respectivamente.

« Parametro final: Define o angulo final do arco eliptico, utilizandma equacéao vetorial paramétrica. A opgao
Parametro inicial alterna do modo Angulo para o onBdrametro. O modo controla como a elipse é caleul

+ Angulo: Define o angulo final do arco eliptico. A op¢do Afmalterna do modo Parametro para o modo Angulo. O
modo controla como a elipse é calculada.

« Angulo incluido: Define um angulo interno comecando no anguloahici

Center - Centro
Cria uma elipse usando um ponto central, a extradeidio primeiro eixo e o comprimento do segundo. ébpossivel
especificar as distancias ao clicar em uma loggiizana distancia desejada ou ao inserir um valar gaomprimento.

Distance to other axis- Distancia para 0s outros eixos

Define 0 segundo eixo como a distancia do centrelidae ou meio do primeiro eixo, até o ponto esigado.

Rotation - Rotac&o

Cria a elipse como se girasse um circulo sobrénaepno eixo.

Mova o cursor em torno do centro da elipse e smleciim ponto. Se inserir um valor, quanto maioofgalor, maior a
excentricidade da elipse. Um circulo é definidareserir O.

Isocircle - Circulo iso
Cria um circulo isométrico no plano do desenho &oico atual.

Observacgédo: A opc¢éao Circulo isométrico somentedisponivel quando vocé define a opgéo Estilo dASomo
Isométrico.

Ne

-

Radius - Raio
Cria um circulo utilizando um raio especificado.

Diameter - Didmetro
Cria um circulo utilizando um didmetro especificado

Especificar o didmetro ou o circulo iso: Especiiguma distancia
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ComanddBLOCK - BLOCO
Cria uma definicdo de bloco a partir de objetosgehados.

Métodos de acesso

' Botao
% Faixa de opgOes: Guia Ins ¥ painel Block Definitiol ¥ Create Block
§ Menu: Drav » Block » Make

§ Barra de ferramentas: Dre » Make Block
= Entrada de comandblock oub

8 Faixa de opgOes: Guia Inse # painel Definicdo de bloc ¥ Criar bloco
§ Menu: Desenh: » Blocc » Criar

£ Barra de ferramentas: Desen * Criar bloco
[E= Entrada de comandbloco

Caixa de dialogo Definigdo do bloco
Define e nomeia um bloco.

r N
A Block Definition (23w £ Definigdo de bloco &
Mame: Nome:
- | -

Baze point Objects Behavior Ponto base Objetos Comportamento

[ Specify On-screen [ Specify On-screen [ &nnatative '@' Especificar na tela Especfficar natela Anotativo ‘é\‘

" | Pick paint (| Select objects 3 Match block orientation [ Selecionar ponto "_ | Selecionar objetos [[fi7 | C

@ i lﬁj ‘ l@ tor layout t& : B |@ = b @'

%0 “) Retain [7] S cale uniformly X 0.0000 Marter [¥] Dimensionar unformemente

Converter para bloco
Y0 @ Corrert bo block. . Y- 0.0000 @ - x
Allow expladin = V| Pemmitir explosdo
Z 0 o betete ‘ e Z: 00000 o o -
. @ Mo objects selected = N :‘;::;:a%:’qo
Settings Description Configuragies Descrigdo
Block urit: Unidade de bloco:
tilimeters - \ Polegadas = i
Hyperink ) [ Hiperink...
[] Openin black editor oK. l { Cancel I l Help ] Abrir no editor de bloco TS ] l Cancelar | [ Auda I
i |

Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sao exibidas.

Name- Nome

Nomeia o bloco. O nome pode ter até 255 caraceeirduir letras, nimeros, espagos em branco ejgeataractere especial
néo utilizado pelo sistema operacional e por estgrama para outras finalidades.
O nome e a definigdo do bloco s&o salvos no deszniab

Preview - Vizualizar
Se um bloco existente é selecionado em Nome, exitzevisualizacdo do bloco.

Base point- Ponto base
Especifica um ponto base de inser¢céo para o b®e@lor padréo é 0,0,0.

Specify on-screen Especifique na tela
Solicita que vocé especifique o ponto de referégaando a caixa de dialogo é fechada.

Pick insertion base point- Ecolha ponto base de insercéo
Fecha temporariamente a caixa de dialogo paraegépossa especificar um ponto base de insercdesemho atual.

X
Especifica o valor da coordenada X.

Y
Especifica o valor da coordenada Y.
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z
Especifica o valor da coordenada Z.

Objects - objetos
Especifica os objetos a serem incluidos no novodxose os objetos selecionados devem ser margixidajdos ou
convertidos em uma instancia de bloco apdés a aidgdloco.

Specify on-screen Especifique na tela
Solicita que vocé especifique os objetos quandmxaale dialogo é fechada.

Select objects Selecionar objetos
Fecha a caixa de dialogo Definicdo do bloco temereente enquanto vocé seleciona os objetos plli@co. Ao terminar a
selecao de objetos, pressione Enter para retomeaika de didlogo.

Quick Select- Selecéo Rapida
Exibe a caixa de dialogo Selecionar rapido, quadefm conjunto de selegéo.

Retain - Manter
Mantém os objetos selecionados como objetos distimb desenho apds vocé criar o bloco.

Convert to block - Converter para bloco
Converte os objetos selecionados em uma instandidodo no desenho apés criagdo do bloco.

Delete- Apagar
Exclui os objetos selecionados do desenho apGagiordo bloco.

Objects selected Objetos selecionados
Exibe o nimero de objetos selecionados.

Behavior - Comportamento
Especifica 0 comportamento do bloco.

Annotative - Anotativo
Especifica que o bloco é de anotacgéo.

Match block orientation to layout - Coincidir a orientacdo do bloco com o layout
Especifica que a orientacdo das referéncias dmlvlas viewports do espaco do papel coincidem corieatacdo do layout.
Esta opgéo esta indisponivel se a opgao Anotasiteee desmarcada.

Scale uniforly - Dimensionar uniforme
Especifica se o bloco de referéncia esta precauidoéo de ndo ser uniformemente graduado.

Allow sploding - Permitir exploséo
Especifica se uma referéncia de bloco pode seoéixja ou néo.

Settings- Configuracdes
Especifica configuracées para o bloco.

Block unit - Unidade de bloco
Especifica a unidade de insercdo para a referéeddoco.

Hiperlink - Hiperlink
Abre a caixa de dialogo Inserir hiperlink, que psdeutilizada para associar um hiperlink a defiaide bloco.

Description - Descrigao
Especifica a descricéo do texto do bloco.

Open in block editor - Abrir no editor de bloco
Abrir a definicdo de bloco atual no Editor de blagmndo clicar OK.
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ComanddBASE - BASE
Define um ponto de referéncia de inser¢do parsserd® atual.

Métodos de acesso

= Botao

% Faixa de opcdes: guia Ins # painél Block Definitiol = Sete Base Point
§ Menu: Drav » Block » Base
EZ Entrada do comandbaseou bas

% Faixa de opcoes: guia Inst = painél Definicdo de bloc & Definir ponto base
Menu: Desenhi ¥ Blocc #* Base
EE Entrada do comandbaseoubas

Resumo
O ponto de referéncia é expresso como coordenaddssenho UCS. Quando vocé insere o desenho atualteos desenhos
ou faz referéncia externa dele, esse ponto derefier € usado como o ponto de referéncia de irserca

ComandolTABLE - TABELA
Cria um objeto de tabela vazio.

Métodos de acesso

E Botdo

Botéo
¥ Faixa de opgOes: guia Ho  painel Annotatio * Table
£ Menu: Drav » Table

& Barra de ferramentas: Drz » Table
= Entrada do comandtable outab

% Faixa de opgOes: guia Pac # painel Anotacé # Tabela
& Menu: Desenh: » Tabela

§ Barra de ferramentas: Desen » Tabela

[E= Entrada do comandtabelaoutabe

Resumo

Uma tabela € um objeto composto que contém daddmkeas e colunas. Ela pode ser criada a partimde tabela vazia ou a
partir de um estilo de tabela. Uma tabela tambéde ger vinculada aos dados de uma planilha do Sbftr&xcel.
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Caixa de dialogdnsert Table - Inserir tabela Cria um objeto de tabela vazio.

Insere uma tabela vazia no desenho.

P

#' Insert Tahle
Tahle style
[Standard

.]

(@) Start from empty table

Insert options

(") From a data link

Mo data links found Bl
() From abject data in the drawing (Data Extraction)

Preview

Insertion behavior
@) Specify insertion point

() Specify window

Calumn & row setkings

Columns: Colurnn width:
ms £ s 1
Data rows: Raw height:
B ! = 1 +| Lineis)

Set cell styles
First row cell skyle:

Second row cell skyle:

All other row cell styles:

(i) Aprender sobre tabelas

@ Learn about Tables [ QK ] ’ Cancel ] [ Help l
Fr ™~
A Inserir tabela ﬁ

Estilo da tabela Comportamento da insercdo
[S jard = 9 Especificar ponto de insercéo
Especificar janela
des de inserca
s e Configuractes de coluna e linha
Q@ Iniciar com uma tabela vazia Colunas: Largura da coluna:
De um vinculo de dados [m 5 - 2.5000 4
Nenhum vinculo de dados encontrado v E'_,
_) Dos dados do objeto no desenho (Extracio de dados) Linhas de dados: Altura da linha:
= 1 = 1 - Linha
[¥] visualizar = - s ()
Definir estilos de célula
Estilo da célula da primeira linha: Titulo -
Titulo : :
Cabecalho Cabegalho Cabegatho Eetia.da ciLia da sepoca A
Dodos Dados Dados - :
odos T Todos Estilo da célula de todas as outras linhas: |pados - l
Dados Dodos Dados
Dados Dodos Dodos
Dodos Dados Dodos
Dados Dados Dodos
Dados Dados Dodos
Dodos Dados Dodos

J | concelar | [ anda
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Resumo
Insere uma tabela vazia no desenho.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sdo exibidas.

Table style -Estilo de tabela
Escolha o estilo da tabela de dentro do desenlabdtwgual criar uma tabela. Vocé pode criar unorestilo de tabela ao
clicar no botéo junto a lista suspensa.

Insert options - Opcdes de insercao
Especifica 0 método para inserir sua tabela.

Star from empty table - Iniciar uma tabela vazia
Cria uma tabela vazia que pode ser preenchida rimente os dados.

Start from Data Link - Iniciar a partir de link de dados
Cria uma tabela a partir dos dados de uma plasitterna.

Start from data extraction - Iniciar a partir de extracao de dados
Cria uma tabela a partir dos dados de uma plasiterna.

From object data in the drawing (Data Extration} A partir de dados de objetos no desenho (Extragibados)
Inicia 0 assistente Extracdo de dados.

Preview - Visualizar

Controla se uma visualizagdo € exibida. Se vocéitom uma tabela vazia, a visualizagédo exibe xemeplo do estilo da
tabela. Se vocé cria um vinculo de tabela, a \igagio exibe a tabela resultante. Desmarque eséoqara aprimorar o
desempenho ao trabalhar com tabelas grandes.

Insertion behavior - Comportamento da insercao
Especifica a localizacdo da tabela.

Specify insertion point -Especificar ponto de insercéo

Especifica o local do canto superior esquerdo bielaa E possivel utilizar o dispositivo apontadeiirserir valores de
coordenadas no prompt do comando. Se o estildoétatdefine a direcio da tabela para leitura dehzara cima, o ponto de
insercdo sera no canto inferior esquerdo da tabela.

Specify window- Especificar janela

Especifica um tamanho e uma localizacdo para detabgossivel utilizar o dispositivo apontadorimserir valores de
coordenadas no prompt do comando. Quando esta fgcdelecionada, 0 nimero de colunas e linhakegara da coluna e
a altura da linha depende do tamanho da janela eatdigurag8es de coluna e linha.

Column & row settings - Configurac8es de coluna e linha
Define 0 nimero e tamanho de colunas e linhas.

Columns icon- icone de colunas
Indica colunas.

Rows icon -icone de linhas
Indica linhas.

Columns -Colunas

Especifica o nUmero de colunas. Quando a opcaafgpéimdow for selecionada e uma largura de colforaespecificada, a
opc¢éao Auto serd selecionada, e o numero de cofismasontrolado pela largura da tabela. Se uno eflgtitabela contendo
uma tabela inicial foi especificado, entdo vocéepesicolher o niimero de colunas adicionais quergpsia adicionar aquela
tabela inicial.
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Column width - Largura da coluna

Especifica a largura das colunas. Quando a opgdeckisar Janela for selecionada e o nimero deneslfor especificado, a
opcédo Auto serd selecionada, e a largura da cekndacontrolada pela largura da tabela. A largurénma da coluna é um
caractere.

Data rows -Linhas de dados

Especifica o nimero de linhas. Quando a opc¢édo H&pedanela for selecionada e uma altura de lfohaspecificada, a
opc¢éao Auto serd selecionada, e o numero de lirdrascontrolado pela altura da tabela. Um estiltalela com uma linha de
titulo e uma de cabecgalho tem no minimo trés linAadtura minima da linha é de uma linha. Se utifloede tabela contendo
uma tabela inicial foi especificado, entdo vocéepesicolher o nimero de linhas adicionais de dagegagstaria de adicionar
aquela tabela inicial.

Row height -Altura da linha

Especifica a altura da linha em nimero de linhaaltéra de uma linha é baseada na altura do textoreargem da célula, e
ambas informag@es séo definidas no estilo da taQelando a op¢éo Specify Window for selecionadaémero de linhas
for especificado, a opgdo Auto seréd selecionadaltura da linha sera controlada pela altura lokelda

Set cell styles Definir estilos de célula
Para estilos de tabela que ndo contém uma tabeiaiespecifica um estilo de célula para linhagabela.

First row cell style - Estilo da célula da primeira linha
Especifica um estilo de célula para a primeiradinh tabela. O estilo de célula de titulo é usadgadrao.

Second row cell style Estilo da célula da segunda linha
Especifica um estilo de célula para a segunda lahbela. O estilo de célula do cabecalho é usadpadréo.

All other row cell styles -Estilo da célula de todas as outras linhas
Especifica um estilo de célula para todas as olitiaas na tabela. O estilo de célula dos dadas=adaipor padréo.

Table options- Opc¢des da tabela

Observacédo: A secao Opcdes de tabela s6 é exibidsaa um estilo de tabela com base em uma takisterge.

Para estilos de tabela que contém uma tabelalirésipecifica os elementos da tabela inicial querefidos quando da
insercao.

Label cell text -Texto da célula etiqueta
Retém o texto das linhas Cabegalho ou Titulo nelaahicial na tabela recém inserida.

Data cell text -Dados Texto da célula
Retém o texto das linhas Data na tabela inicidhbala recém inserida.

Blocks -Blocos
Retém os blocos da tabela inicial na tabela recéarida.

Retain cell style overrides Reter sobreposicdes de estilo de célula
Retém as sobreposicdes de estilo de célula datatiell na tabela recém inserida.

Data links - Vinculos de dados
Retém os vinculos de dados da tabela inicial relaalecém inserida.

Fields -Campos
Retém os campos da tabela inicial na tabela reagenida.

Formulas - Férmulas
Retém as férmulas da tabela inicial na tabela reénéarida.
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ComanddPOINT - PONTO
Cria um objeto de ponto.

Métodos de acesso
Botéo
0 Faixa de opcdes: guia Ho - painel Drav @ Multiple Point
¥ Menu: Drav » Poini » Multiple Point
¥ Barra de ferramentas: Dr * Point
[EE Entrada do comandppint ou po

8 Faixa de opcdes: guia Pac = painel Desenh_# Multiplos Pontos
% Menu: Desenhi » Pontc » Multiplos Pontos

§ Barra de ferramentas: Deser » Ponto

[EE Entrada do comandppnto ou po

Resumo
Os pontos podem atuar como nés, aos quais vocégbetar snap a objetos. Vocé pode especificarlacadizacdo
tridimensional completa para um ponto. Se vocéipmitalor da coordenada Z, sera considerada agdevatual.

As variaveis de sistema PDMODE e PDSIZE controlaapaéncia de objetos de ponto.

E possivel utilizar MEDIR e DIVIDIR para criar pastao longo do objeto. Use o DDPTYPE para espacifiom facilidade
o tamanho do ponto e os estilos.

. >.< I

0 1 2 3 4

Especificar os valores 32, 64 ou 96 seleciona wrmad a ser desenhada em volta do ponto, além dia figie o representa:

C O & ¥ O
32 33 34 35 36
O O & X O
64 65 &6 67 68
O 0 & B O
96 a7 98 a9 100

PDSIZE controla o tamanho das figuras de pontastexpara os valores 0 e 1 de PDMODE. A configurd;gera o ponto a
5 por cento da altura da area de desenho. Um pakitivo de PDSIZE especifica um tamanho absolata ps figuras de
ponto. Um valor negativo € interpretado como umagrtagem do tamanho da viewport.

Depois que vocé alterar PDMODE e PDSIZE, a apaaéteipontos existentes sera alterada na proximamapie o desenho
for regenerado.

E possivel utilizar MEDIR e DIVIDIR para criar pastao longo do objeto. Use o DDPTYPE para espacifiom facilidade
o tamanho do ponto e os estilos.

Lista de prompts
Specify a point: Especifique um ponto no desenho
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ComanddDIVIDE - DIVIDIR
Cria objetos ou blocos igualmente espacado ao [dogmmprimento ou perimetro de um objeto.

Métodos de acesso

A Botdo

% Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Desenh. ¥ Dividir
§ Menu: Desenh: » Pontc » Dividir
EZ Entrada do comanddivide oudiv

% Faixa de op¢Oes: guia Pac # painel Drav # Divide
& Menu: Drav » Poini * Divide
= Entrada do comanddividir oudiv

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select object to divideSelecionar o objeto a ser divididdtilize um método de sele¢éo de objeto

Enternumber of segmentr [Block]: Inserir o nimero de seguimentassira um valor de 2 a 32.767 &u

Number off segments- NUmero de seguimentos
Posiciona objetos point em intervalos uniformesoago dos objetos selecionados.

7 s 7O
| |
[} ‘s
"._ X
A s
selecione polilinha dradida em cinco partes

Use DDPTYPE TIPOPD,para definir o estilo e tamanho de todos os obj¢osonto em um desenho.

Block - Bloco
Posiciona os blocos em intervalos iguais ao lorgolgjeto selecionado. Se o bloco tiver atributagvais, estes atributos
ndo serdo incluidos.

Yes -Sim
Especifica que os eixos X dos blocos inseridososendgentes, ou colineares, ao objeto divididopuwgos de diviséo.

No - Nao
Alinha os blocos de acordo com sua orientacao riorma

A ilustracdo mostra um arco dividido em cinco paitgiais utilizando um bloco formado por uma elipsm orientacéo
vertical.

bioco nao alinhado bloco alinhada
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ComanddVMEASURE - MEDIDA
Cria objetos de ponto ou blocos em intervalos maais ao longo do perimetro de um objeto

Métodos de acesso

){< Botdo

% Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Drav » Measure
& Menu: Drav » Poini » Measure
[E= Entrada do comandmeasureou me

% Faixa de op¢Oes: guia Pac * painel Desenh: = Medida
£ Menu: Desenhi » Pontc » Medida
= Entrada do comandmedida ou me

Resumo
Os pontos ou blocos resultantes sempre séo lodatzzo objeto selecionado e sua orientacao é fmeaelano XY do UCS.

Utilize (digite) DDTYPE -TIPOPD para definir o estilo e tamanho de todos os objdeoponto em um desenho.

Os pontos ou blocos sdo colocados na selecéo énteri
Vocé pode utilizar o snap ao objeto de N6 parardeseum objeto utilizando snaps aos objetos ponto.

E possivel remover os pontos com o comaagigar anterir(digite apg <enter>an <enter>).

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Selecionar objeto a ser medido:

Especificar acomprimento do seguimentmu [Bloco]: Especifique uma distancia ou insioa

Object to measure- Objeto para medir
Selecione um objeto.

Length of segment -Comprimento do seguimento

Insere objetos ponto no intervalo especificadooagd do objeto selecionado, comecando na extremineis proxima do
ponto utilizado para selecionar o objeto.

A medicao de polilinhas fechadas comeca em seiceénicial (o primeiro desenhado).

A medicao de circulos comeca no angulo a partgestro definido como o angulo de rotacao de snagd.abe o angulo de
rotacéo de snap for zero, entdo a medicdo do ciomrhega a direita do centro, em sua circunferéncia

. compimento o

/
N R * segments
' b

abjeto seleconado
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A ilustragdo mostra como MEASURBVWEDIDA marca distancias de 0,5 unidades ao longo de oiiliaiga, com a variavel
de sistema definida PDMODE como 35.

comgprmentos do

segmenio
- -
| b
_/ A
selacionar polilinhas medir a cada 0.5 unidade

Block - Bloco
Insere blocos em um intervalo especificado ao laigobjeto selecionado.

Align block with oblect ? - Alinhar o bloco com o objeto?

Yes- SimO bloco é rotacionado em torno de seu ponto d#gés para que suas linhas horizontais fiquemadias e
tangentes ao objeto que esta sendo medido.
No - Nao O bloco sempre € inserido com um angulo de rotAcéo

Depois que vocé especificar o comprimento do setgmerbloco é inserido no intervalo especificad® oDloco tiver
atributos variaveis, estes atributos néo seraaoithas.

ComanddHATCH - HACHURA
Preenche uma area delimitada ou objetos selecisr@o uma hachura-padréo, preenchimento sélidoemnphimento de
gradiente

Métodos de acesso

Botao

8 Faixa de opcdes: guia Ho -painel Drav_# Hatch
§ Menu: Drav » Hatch

& Barra de ferramentas: Dr » Hatch

[E= Entrada do comandbatch ouh

¥ Faixa de opcdes: guia Pac = painel Desenh._# Hachura
Menu: Desenhi # Hachura

& Barra de ferramentas: Deser » Hachura

[E= Entrada do comandbachura ou hachu

Caixa de dialogo Hachura e Gradiente
Define os limites, padrao ou propriedades de piraerento, e outros parametros para objetos de ha&hpreenchimento.

Referéncias relacionadas

- HATCH

- Guia Hachura (Caixa de dialogo Hachura e Gradjent
- Mais opc¢des (Caixa de dialogo Hachura e gradiente
- OpgBes comuns (Caixa de dialogo hachura e grajien
- Guia Gradient (Caixa de didlogo Hachura and @rajli

Conceitos relacionados
- Sobre os padrdes de hachura e preenchimentos

Lista de opcdes
A caixa de didlogo Hatch and Gradient inclui o $etgu
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Guia Hatch Caixa de didlogo Hatch and Gradient
Define os limites, padrao ou propriedades de piraerento, e outros parametros para objetos de haehpreenchimento.

A1 Hatch and Gradient

-Haéh_l Gradienti

Type and pattern

Type: Predefined -
ANGLE =[]

Color; lD Use Current leZl v]

_

Patterr:

Swatch:

Angle and scale

Anale: Scale:
I} - 1 -
Diouble Relative to paper space
1
Hatch origin

@ |se current origin
(=) Specified origin
+|—1_J ik bo et e angin

Disfault to boundarny extents

Bottom lsft

Store az detault angin

Presiew

Boundaries

|| Add: Pick points

§_"-|- Add: Select objects

Optiong
[ Annotative @
[V] szociative

[ Create separate hatches

Drraw order:

|Send Behind Boundary =

Layer:

|. Uze Current A J

Tranzparency:

I Use Cument = |

o [

@ Inherit Properties

=

lslands
[¥] Island detection

lgland dizplay style:

) Marmal

B oundary retention
[] Retait boundaries

Object type: Falyline

Boundary sat
[ Current wigwpart - | EE[}, Mew

Gap tolerance

Talerance: 1] itz

Inkerit options
@ Use curent origin

() Use source hatch origin

oK Cancel | I Help ] @

:&' Hachura & Gradiente

“Hachuia | G radientei

Tipo e padrdo

Tipe: Predefinida *

Padrio: AMNGLE - []
Car: l. |sar atual v” A vJ

Angulo & sscala

Angulo: Escala:
I} - 1 -
Dupla Relativo ao ezpago do
- papel
1
Origem da hachura
@ Usar origem atual
(") Ongem especificada
5
Padronizar para a extensio de
lirribes

Inferior esguerda

Armazenar como ongem padrdo

Limites

Adicionar: Selecionar

pontos
§.|'. Adicionar; Selecionar
—  objetos
l':f\__l
Ex
=
2] l
C'}Q
Opciies

[T Anotative (@)
[¥] Azsociativa

[ Criar hachuras separadas

Ordem do desenho;

[Envial para tras do limite. =

Camada:

|. Uszar atual - J

Transparéncia:

IUsar atual A |

o

=

F‘/ Herdar propriedades

llhas
[¥] Detecgio deiha

Estilo de exibigdo de ihas:

) lgnorar

@ Estemno

) Marmal

Retengio do limite

[ Manter limites

Tipo de ohjeta: | Poliinha

Conjunto de limite
-Viewport atual v| E.';fg Mavo

Tolerdncia de intervalo

Talerdncia: a unidades

Herdar opeéies
@ Usar origem atual

() Usar arigem da hachura fonte

oK Cancelar | I Ajuda ] @
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Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sdo exibidas.

Type and parttern - Tipo e padréo
Especifica o tipo de hachura e o padréo, a cazae do plano de fundo.

Tipo - Type

Especifica se deve ser criado um padrao de haphedafinido, definido pelo usuario ou personalizado
Padrées predefinidos sdo armazenados nos segaligtégos fornecidos com o programa:

AutoCAD: acad.pat ou acadiso.pat
AutoCAD LT: acadlt.pat ou acadltiso.pat

Padrées definidos pelo usuério séo baseados nddifinha atual no seu desenho. Um padrdo pergadalié um padréo que
é definido em qualquer arquivo personalizado PA& wpcé tenha adicionado no caminho de busca.

Pattern - Padrao

Exibe uma selecéo de padrdes de hachura ANSI, I@@res padrdes da indUstria. Selecione SOLIDO pidaa um
preenchimento sélido. A opcao Padréo ficara dismbisiomente se vocé definir Tipo como Predefin{tf?NAME variavel
de sistema)

Button [...] - Botdo [..]
Exibe a caixa de dialogo Paleta de padrédo de hacharqual vocé pode visualizar imagens para tosigadrdes
predefinidos.

Color - Cor
Sobrepde a cor atual com a cor especificada pgpadies de hachura e preenchimentos de sélidBEQHOR variavel de
sistema)

Background color - Cor de plano de fundo
Especifica a cor o plano de fundo para novos objééohachura. Escolha Nenhum para desativar eoqoiado de fundo.
(HPBACKGROUNDCOLOR variavel de sistema)

Swatch -Amostra
Exibe uma vista do padrao selecionado. Clique nasttnpara exibir a caixa de dialogo Paleta dejuade hachuax

Custom Pattern- Padrao Personalizado

Relaciona os padrdes personalizados disponiveimaisrecentes padrdes personalizados utilizadireegm no topo da
lista. A opcéo Padrdo personalizados ficara dispbsbbmente se vocé definir Tipo como Personaliz&deNAME variavel
de sistema)

Button [...] - Botdo [..]

Exibe a caixa de dialogo Paleta de padrédo de hacharqual vocé pode visualizar imagens para tosigadrdes
personalizados.

Angle and scale- Angulo e escala
Especifica um &ngulo e uma escala para o padrlaaeira selecionado.

Angle - Angulo
Especifica um angulo para o padréo de hachura kgéieao eixo X do UCS atual. (HPANG variavel dgesna)

Scale -Escala
Expande ou reduz um padrao predefinido ou perszathdi Esta opcéo ficara disponivel somente se @spwer definido
como Predefinido ou Personalizado. (HPSCALE vatidessistema)

Double - Duplo

Para os padrdes definidos pelo usuario, um segemgjanto de linhas a 90 graus das linhas origiaiando uma hachura
transversal. Esta opgéo ficard disponivel somenfépo estiver definido como Definido pelo usuafldPDOUBLE variavel
de sistema)
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Relative to paper space Relativo ao espaco do papel
Redimensiona o padrédo de hachura em relacédo dsdesidio espago do papel. Isso permite exibir padi&&achura em uma
escala apropriada para o seu layout nomeado. gc® @stara disponivel somente a partir de um tayameado.

Spacing- Espacamento
Especifica o espagcamento das linhas em um padfiiiddepelo usuario. Esta opg¢éo ficara disponieehente se Tipo estiver
definido como Definido pelo usuario. (HPSPACE veeiade sistema)

ISO pen width -Largura da pena ISO
Define a escala para um padrdo predefinido ISOltase na largura da caneta selecionada. Esta dpaédisponivel
somente se Tipo estiver definido como Predefinikadrdo esta definido para um dos padrdes 1SOrndisgs.

Hatch origin - Origem da hachura
Controla a localizagéo inicial da gerac¢éo da hacpadrdo. Algumas hachuras, tais como padroefotiestinecessitam ser
alinhados com um ponto no limite de hachura. Péinigéo, toda hachura origem corresponde ao deseé@®atual

Use current origin - Usar origem atual
Usa o ponto de origem da hachura armazenado révehde sistema HPORIGIN.

Specified origin -Origem especificada
Atribui uma nova origem de hachura usando as sexpiopcoes.

Click to set neworigin - Clique para definir a nova origem
Especifique o novo ponto de hachura origem diretdene

Default to boundary extents -Padronizar para a extensdo de limite
Calcula uma nova origem baseada na extenséao rédandguimite do objeto de hachura. Vocé pode dmrotada um dos
guatro cantos da extenséo e seu centro. (HPORIGIDE @ariavel de sistema)

Store as default origin -Armazenar como origem padréo
Armazena o valor de nova hachura origem na vardeesistema HPORIGIN.

More Options section - Secdo Mais op¢cdd€aixa de didlogo Hatch and gradient)
Controla a operacéo de ilhas e limites.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢Bes sdo exibidas.

Island - llhas
Especifica 0 método utilizado para hachurar ourprieer limites dentro dos limites mais externos.

Island detection -Deteccéo de ilha
Controla se os limites internos fechados, chamediisas , sdo detectados. (HPISLANDDETECTIONMODE&! de
sistema)

Normal - Normal
Aplica hachuras ou preenchimentos internos a pmotlimite externo. Se for encontrada uma ilharimdeo preenchimento ou
a hachura sédo desativados até que se encontralbatdentro da ilha. (HPISLANDDETECTION variaved distema)

External (recommended) -Externa (Recomendado)
Aplica hachuras ou preenchimentos internos a pdotlimite externo. Esta opg¢éo hachura ou preescheente a area
especifica e deixa as ilhas internas néo afet§d@SLANDDETECTION variavel de sistema)
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Ignore - Ignorar
Ignora todos os objetos internos e aplica hachuareenchimento por meio deles. (HPISLANDDETECTI@iiavel de
sistema)

As opg¢Bes Normal, Externo, e Ignorar também estqmdiveis a partir de um menu de atalho, clicarau o botéo direito
do mouse na &rea do desenho, enquanto vocé espgufitos ou seleciona objetos para definir ogdsni

Boundary retention - Retencéo do limite
Especifica se sera criado um objeto que circurtazchura.

Retain boundaries- Manter limites
Cria um objeto que circunda cada objeto de haciHRBOUNDRETAIN variavel de sistema)

Object type - Tipo de objeto
Controla o tipo do novo objeto de limite. O objdmlimite resultante pode ser uma polilinha ou Unjeto de regido. Esta
opcéo estara disponivel somente quando Reter $iragtiver selecionado. (HPBOUND variavel de sisjema

Para obter mais informacg@es sobre regides, corGtiie e combinar areas (regifes)

Boundary set -Conjunto de limites
Define o conjunto de objetos analisa quando defidimite a partir de um ponto especificado. O oatg de limite
selecionado nao tera efeito se vocé utilizar Sédpects para definir um limite.

Por definicdo, quando vocé usar Adéldicionar. opcdo Pick Point Selecinar pontggara definir um limite, HATCH -
HACHURAanalisa todos os objetos na extenséo da viewpat &om a redefinicdo do conjunto de limite, égbee
desconsiderar determinados objetos ao definirdsrgem precisar ocultar ou remover esses objetts d@senhos grandes, a
redefinicdo do conjunto de limite pode também pradu limite mais rapido, pois HATCHHACHURAexaminara menos
objetos

Current viewport - Viewport atual
Define as configuracdes de limite de todos os objdentro das extensdes na viewport atual.

Existing set -Conjunto existente
Define o conjunto de limite a partir dos objetoes®nados com a opcdo Novo.

New -Nova
Especifica um conjunto limitado de objetos pardiagdo pelo ponto de sele¢éo ao criar a hachura.

Gap tolerance- Tolerancia de intervalo
Define o tamanho méximo das lacunas que pode serado quando objetos sdo usados como um limikadeura. O valor
padréo, 0, especifica que os objetos incluem g sesa lacunas.

Insira um valor, em unidades de desenho, de 0 @ B&@& definir o tamanho maximo das lacunas quemagtr ignoradas
guando os objetos servem como um limite de hacAw@as as lacunas com valor igual ou superior & gae vocé
especificou serdo ignoradas, e o limite é consittefechado. (HPGAPTOL variavel de sistema)

Inherit options - Herdar opc¢des
Controla se deve ser herdada a origem da hacharalqwocé cria uma hachura com a op¢fes Herdarigaapes.
(HPINHERIT variavel de sistema)

Use current origin - Usar origem atual
Usa a configuracdo da origem da hachura atual.

Use source hatch origin Usar origem da hachura fonte
Usa a origem da hachura da hachura fonte.

Common Options -Opc¢des comun&aixa de dialogo hachura e gradiente)
Define as configuraces de propriedade e limitegantithadas por gradientes e hachuras.
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Summary - Resumo
Estas opg¢Oes estdo disponiveis em ambas as guiasxaale dialogo Hachura e Gradiente.

List of Options - Lista de opcdes

Boundaries -Limites
Adicionar: escolher pontos
Determina um limite dos objetos existentes que &muma area fechada ao redor de um ponto especifico

Pick Internal Point - Selecionar ponto interno
Enquanto estiver especificando pontos internos yoale clicar com o botéo direito do mouse a qealmomento para
exibir o menu de atalho que contém varias opcgoes.

O \ | O 7
— f/,d-— :"x ~. | /,-—
N N

|.
N/

ponto intermo limite de hachura resultado
selecionada

Se vocé ativar detecgéo de ilha, os objetos delottonite mais externo sdo detectados como ilhan€a HACHURA
detecta os objetos usando esta opgéo dependeldaé&todo de deteccdo de ilha é especificado.

Observacéo: Circulos vermelhos séo exibidos enotdos pontos finais ndo conectados do limite meatificar intervalos
no limite da hachura. Estes circulos sdo tempa@&ipodem ser removidos pelos comandos REDESENEQER.

Add: Pick Points - Adicionar: seleccionar objetos
Determina um limite de objetos selecionados quedouma area fechada.

Pick Internal Point - Selecionar objetos internos
Objetos internos ndo sédo automaticamente detectEdueciso selecionar os objetos dentro do liselecionado para
hachuréa-los ou preenché-los de acordo com o ekilteteccao de ilha atual.

| auTOCAD | AUTOCAD |

". .'l LY
\\_\___ ____.-f‘/ e, . ___,.-f"
objeto selecionado limite de hachura resultado

Cada vez que vocé clicar em Selecionar objetos, GATHACHURA limpa o conjunto de sele¢&o anterior.

Enquanto seleciona objetos, vocé pode clicar ctotéo direito do mouse na area do desenho a quatgpreento para
exibir um menu de atalho. E possivel desfazerimdlou todas as selec8es, alterar o método defiselaiterar o estilo de
deteccéo de ilha ou visualizar a hachura ou o pheeento.

Remove Boundaries Remover limites
Remover da definicdo de limites qualquer dos objgte foram adicionados previamente.
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Select Objects Selecionar objetos
Remove objetos a partir da definicdo de limite.

el el
0
\__/ \_/

N4 /) N

ponto interno objeto removido resultado
selecionado

Add Boundaries- Adicionar limites
Adiciona objetos para a definicéo de limites.

Recreate Boundary -Recriar limite
Cria uma polilinha ou regido ao redor da hachulecgmada ou preenchimento e, opcionalmente, assoobjeto hachura
com a mesma.

View Selections Exibir selecdes
Exibe os limites definidos atualmente com as caméigdes de hachura ou de preenchimento atuaisopsda estara
disponivel apenas quando um limite tiver sido dééin

Select Boundary Objects Selecionar objetos de limite
Seleciona os objetos que formam os limites do olgjethachura associativa selecionado. Use asetitsdas para modificar
os limites da hachura.

Observacgéo Esta opgéo so esta disponivel na caidélbgo Editar hachura e substitui a opgéo Visaakelegdes.

Quando vocé seleciona uma hachura associativaexia uma alca circular Gnica denominada comgade controle.
Nenhuma alca de limite é exibida porque os limitesima hachura associativa somente podem ser namtif ao alterar seus
objetos de limite associados. Use a op¢éo Selecidnjetos de limite para selecionar e editar caga ak objetos de limite.

Para modificar os limites de uma hachura nao-astesi, modifique os limites do proprio objeto dehura. Portanto,
guando vocé seleciona uma hachura ndo-associatalea de controle e as alcas de limite séo exsbida

Options - Opcdes
Controla varios controles usados para op¢fes dait@mou preenchimentos.

Annotative - Anotativo
Especifica que a hachura é anotativa. Esta prageedutomatiza o processo de dimensionamento d&cées para que elas
sejam plotadas ou exibidas com o tamanho correfiapel. (variavel de sistema HPANNOTATIVE)

Associative -Associativo
Especifica que a hachura ou preenchimento é aisacidma hachura ou preenchimento que seja ass@céatualizada
guando vocé modifica seus objetos de limite. (vatidle sistema HPASSOC)

Create Separate Hatches €riar hachuras separadas
Controla se um objeto de hachura ou mdltiplos hachséo criadas quando varios limites fechadosagpsisao
especificados. (variavel de sistema HPSEPARATE)

Draw Order - Ordem do desenho

Atribui uma ordem de desenho a uma hachura ou gh@aanto. E possivel colocar uma hachura ou préeectio atras de
todos os outros objetos, na frente de todos os®otjetos, atrds de cada limite de hachura otengefdo limite de hachura.
(variavel de sistema HPDRAWORDER)

Layer - Camada
Atribui novos objetos de hachura para a camadeacdgpela, sobrepondo a camada atual. SelecionedJatral para usar a
camada atual. (variavel de sistema HPLAYER)

Transparency - Transparéncia
Define o nivel de transparéncia para novas hacluuraseenchimentos, sobrepondo a transparéncibjdtoatual. Selecione
Usar a atual para usar a configuracédo da transparéa objeto atual. (variavel de sistema HPTRANBENCY)
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Inherit Properties - Herdar propriedades

Aplica hachuras ou preenche limites especificaditizando as propriedades de hachura ou preenchintEnum objeto.
ApOs selecionar o objeto de hachura cujas propiesigocé deseja que a hachura herde, pode clicao tmtéo direito do
mouse na area do desenho e utilizar as op¢des mo adeeatalho para alternar entre as opgdes Seigabietos e Selecionar

pontos internos.

A variavel de sistema HPINHERIT controla se a arigia hachura resultante é determinada por HPOR&@Ipklo objeto de

origem.

Preview -Visualizar

Exibe os limites definidos atualmente com as camfigdes de hachura ou de preenchimento atuaisieQligy area de desenho
ou pressione Esc para retornar a caixa de diallggue com o botéo direito do mouse ou pressiorterfrara aceitar a

hachura ou preenchimento.

More Options Expansion Button -Botdo de mais opc¢des de expansdo
Expande a caixa de dialogo Hachura e Gradienteepdna mais opcoes.

GuiaGradient - Caixa de didlogo Hachura e Gradiente

A Hatch and Gradient

i Hatch | Gradient | Boundaries

Color Add: Pick points

=) One color @ Two color

o ]—EI— T%| Add: Select objects

[V] &zsociative

[7] Create separate hatches

Options
[C] Annctative (@)

Orientation

Drraw onder:

| Send Behind Boundary -

Layer:
[¥] Centered Anle 0 - |.Use Current v‘

Tranzparency:

IUse Current i |

o [

@ Inherit Properties

Preview

Islands:
[¥]Island detection

|sland display style;

) Marmal @ Outer

Boundary retention

[] Rietain boundaries

Object tppe: Polyline

Boundary set
-Eurrent wigwport v| (5{;» MHew

Gap tolerance

Tolerance: i] units

Inherit optiohs
@ Use current origin

(") Use source hatch origin

ok Cancel | I Help

| ©
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A Hachura & Gradiente @
i e |_GT3d]éE! Limites llhas

Car Adicionar: Selecionar [V] Detecgao de ilha

& ’ ontos
1 Uma cor @ Duas cores 5 Estilo de exibigio de ihas:

— — §".|. Adicionar: Selecionar

A | ] B e

Cor 1 Cor 2 [l F

w8 | Fechar e 1 Mormal @ Externa () |lgnorar

Retengao do limite

|| Manter limites

Opcies Tipa de objeta: | Falilinha
[7] Anotativa @ - ==
Conjunto de limite

[¥] Azsociativa il VS
Yiewport atual v| t’;& Mova

Toleraricia de intervalo

[ Criar hachuras separadas

Ordem do desenho;

[Enviar para iz do limite v] Tolerdncia: 0 Unidades
Orientacin )
Camada: Herdar opgBies
[¥] Centralizado Angule: 0 T Usar atual v‘ @ Usar origem atual
Tramzparéncia; (71 Uzar anigam da hachura fonbe
IUsar atual - |
o
@ Herdar propriedades
Visualizar Ok Cancelar | | Ajuda l @

List of Options - Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sao exibidas.

Color - Cor
Especifica se o limite de hachura deve ser predactom monocromético ou uma mescla de duas cores.

One color- Uma cor
Especifica que um preenchimento usa uma transigi@esntre a cor e o matiz especificado (a counaida com branco) ou
entre uma cor e uma sombra especificada (a coumadd com preto). (GFCLRSTATE variavel de sistema)

Two color - Duas cores
Especifica um preenchimento que utiliza uma trassuave entre duas cores. (GFCLRSTATE variavsisiema)

Color swatch -Amostras de cores

Especifica as cores para o preenchimento de gtediema cor ou duas cores). Clique no botdo Pro¢urhpara exibir a
caixa de dialogo Selecionar cor, onde podera selaciuma cor no indice de Cores do AutoCAD (ACiaLTrue Color ou
uma cor no livro de cores. (variaveis de sistem&IG¥L e GFCLR2)

Shade and tint slider -Controle de matiz e sombra

Especifica o tom (a cor selecionada misturada c@ndn) ou a aplicacdo de cor (a cor selecionadaurada com preto) de
uma cor a ser utilizada para um preenchimento agigmte de uma colGFCLRLUM variavel de sistema)

Gradient Patterns - Padr8es de Gradiente
Exibe padrdes fixos para preenchimentos de gradi&sses padrdes incluem geracao linear, esfépagabdlico.

Orientation - Orientacéo
Especifica 0 angulo do gradiente e se ele é siooétri
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Centerad -Centralizado

Especifica uma configuragdo de gradiente simétBeoessa opgao nao estiver selecionada, o preamthinhe gradiente sera
deslocado para cima e para a esquerda, criands@itle uma origem clara a esquerda do objeto.HEHSvariavel de
sistema)

Angle - Angulo
Especifica o &ngulo do preenchimento de gradi€éh@ngulo especificado é relativo ao UCS atual. Bpgdo € independente
do angulo especificado para padrées de hachurdNGFvariavel de sistema)

Related Concepts Conceitos relacionados
Sobre os padrdes de hachura e preenchimentos

Vocé pode preencher objetos existentes ou areasitdelas com padrées de hachura, preenchimentosrd®lidos,
gradientes, ou € possivel criar novos objetos deura.

Escolha entre:

- Padrdes de hachura predefinidos. Escolha entiedaa&Z0 ANSI, ISO e outros padrfes de hachuradpadt indUstria, ou
adicione bibliotecas de padrdes de hachura foras@dr outras empresas.

- Padrdes de hachura definidos pelo usuéario.Degna proprios padrdes de hachura com base nodifiohe atual, com
espagamento, angulo, cor e outras propriedades.

- Padrdes de hachura personalizados.Os padrdexherh sdo definidos nos arquivos acad.pat e acpdisVVocé pode
adicionar definicdes de padrfes de hachura peigzadab para estes arquivos.

- Preenchimento de solido. Preencha uma area cancansolida.
- Preenchimento de gradiente. Preencha uma amedada com um gradiente de cores. Os preenchiméatgradientes

podem ser aplicados para um matiz (a cor misturadabranco), uma sombra (a cor misturada com preto)ma transicao
suave entre duas cores.

Estéo disponiveis gradientes que imitam cores @xshém um cilindro, uma esfera ou outras formas.

Limites de hachura e associatividade
Na ilustracao a seguir, as hachuras de concretdednitadas, enquanto as hachuras da terra sadeatidutadas.
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Por padréo, as hachuras delimitadas séo assosiaticae significa que o objeto de hachura é amdo@os objetos de limite

de hachura: alterag6es no objeto de limite sdaratioamente aplicadas a hachura.

A A
A
=
objeto com hachura resultado da edicio de resultado da edigao de
um limite com hachura um limite com hachura
ndo associativa associativa

As hachuras néo associativas nao sdo atualizadaslgseu limite original é alterado.

A associatividade da hachura é ativada por padeicofitrolada pela variavel de sistema HPASSO@sSipel alterar a
associatividade da hachura usando o botdo Associgraleta Opcdes, na paleta Propriedades ouxmadridialogo Editar

hachura.

ComanddBOUNDARY - LIMITE
Cria uma regido ou uma polilinha a partir de uneadtelimitada

Métodos de acesso

‘+Botéo

0 Faixa de opcdes: guia Ho - painel Drav_# Boundary
& Menu: Drav » Boundary

EE Entrada do comandboundary oubo

% Faixa de opgOes: guia Pac # painel Desenhi # Limite
§ Menu: Desenhi » Limite
EZ Entrada do comandaimite oulim

Resumo
A Caixa de didlogo Boudary Creation é exibida.

Caixa de dialog@oundary Creation - Criacdo de limite

! Boundary Creation @ F2 Criagdo de imite
Fick Paints Selecionar pontos
| |zland detection | Deteccado de iha
Boundary retention R etencdo do limite
Fetain boundaries bl anter limites
Dbject type: Palyline - | Tipo de objeto: | Faliinha -
Boundary zet Conjunta de limite

|I:urrent wiEport v| @ MHew |"-.J'iewp|:|rt atual v| @ Mowvo

| (] | | Cancel | | Help | ] 4 | | Cancelar | | Ajuda

Se vocé inserébeundary -limite, no prompt do comando, op¢Bes sdo exibidas.
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Cada ponto especificado identifica os objetos pndsi e cria uma regido ou polilinha separada.

Tépicos nesta secao
Define o tipo de objeto, configuracdes de limitaaé&todo de deteccéo de ilha para criar uma regigmblinhas usando um
ponto especifico na area fechada pelos objetos.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sao exibidas.

Pick points - Selecionar pontos
Determina um limite dos objetos existentes que &muma area fechada ao redor de um ponto especifico

Insland detection- Deteccao de ilha
Controla se limite detecta limites internos feclmdieznominado de ilhas.

Object type - Tipo de objeto
Controla o tipo do novo objeto de limite. limitéaco limite como uma regido ou um objeto de pdidin

Boundary set- Conjunto de limite
Define o conjunto de objetos que limite analisalefinir um limite de um ponto especificado.

Current viewport - Viewport atual
Define as configuracdes de limite de todas as s&no viewport atual. Selecionando esta opcaqupraconfiguracao de
limite atual € descartado.

New - Novo
Solicita que vocé selecione os objetos que defin@onjunto de limite. limite inclui somente os dbgque podem ser usados
para criar uma regido ou polilinha quando ele e¢énstnovo conjunto de limites.

Para mais informag8es sobre op¢des nesta caixaldga consultédATCH - HACHURA

ComandaREGION - REGIAO
Converte um objeto que envolve uma area em umambgetegiao.

Métodos de acesso

Botéo

¥ Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Drav # Region
% Menu: Drav » Region

§ Barra de ferramentas: Dre » Region

[EE Entrada do comandeegion oureg

§ Faixa de opcoles: guia Pac = painel Desenh._# Regido
§ Menu: Desenhi » Regido

¥ Barra de ferramentas: Desen # Regido

[EE Entrada do comandeegiaooureg

Resumo
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Regibes sdo areas bidimensionais criadas a partarthas fechadas ou loops. Polilinhas fechadasadi e curvas séo
sele¢Bes validas. Curvas incluem arcos circulafesjlos, arcos elipticos, elipses e splines.

E possivel combinar diversas regies em uma Uua@ido complexa.

a |

)
"/

Polilinhas 2D fechadas e 3D planas explodidas dguoto de sele¢éo séo convertidas para separéiesegj em seguida,
convertem polilinhas, linhas e curvas para formmap$ planos fechados (limites externos e orifidmsma regiéo). Se mais
de duas curvas compartilharem uma extremidadeyi@areesultante podera ser arbitraria.

O limite da regido consiste em curvas conectadas p&tremidades, nas quais cada ponto pertencaspaluas arestas.
Todas as interseg8es e curvas de auto-intersegaejsfiadas.

Se uma polilinha selecionada foi suavizada pel@o@®pline ou Ajustar da PEDIT, a regido resultant@ém a geometria da
linha ou arco da polilinha suavizada. A polilintéorsera convertida em um objeto spline.

REGION -REGIAOexclui os objetos originais apos converté-los egides, a ndo ser que a variavel de sistema DEIEOBJ
definida como 0. Se os objetos originais forem heathos, a associacao de hachura seré perdidaeBtaara-la, refaca a
hachura da regido.

ComanddNIPEOUT - COBERTURA
Cria um objeto de cobertura e controla se as matdde cobertura séo exibidas ou ocultas no desenho.

Métodos de acesso

El:l Botao

Botéo
£ Faixa de opcdes: guia Ho -painel Drav_# Wipeout

£ Menu: Drav_# Wipeout
EE Entrada do comandwipeout ouwip

Resumo
Cria uma area poligonal que marcara objetos subij@seom a cor de plano de fundo atual. A areangeka é delimitada
por um quadro que pode ser ativado para a edigasativado para a plotagem.

Lista de prompts

Os seguintes prompts séo exibidos.

Specify first pointor [Frame&Polylingl Especificar o primeiro ponto ou insira uma opc¢ao
First point - Primeiro ponto
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Determina o limite poligonal do objeto de cobertangartir de uma série de pontos.

Frames -Molduras
Determina se as arestas de todos 0s objetos dewabsfio exibidas ou ocultas.

Polyline - Polilinha
Determina o limite poligonal dos objetos de colrartle uma polilinha selecionada.

Erase polyline -Apagar a polilinha
InsiraY - Spara apagar a polilinha utilizada para criar e@tubfle cobertura. Insifd - N para reter a polilinha.

ComandoREVCLOUD - NUVEMREV
Cria uma nuvem de revisdo usando uma polilinha.

M?lodos de acesso

S

C—»—J Botéo

8 Faixa de opcdes: guia Ho - painel Drav_# Revision Cloud
¥ Menu: Desenh: » Revision Cloud

& Barra de ferramentas: Dr * Revision Cloud
[E= Entrada do comandeevcloud ourevc

¥ Faixa de opcoles: guia Pac = painel Desenhi_# Nuvem de revisédo
Menu: Desenhi # Nuvem de reviséo

& Barra de ferramentas: Deser » Nuvem de revisio

[E= Entrada do comandauvemrev ou nuvemr

Resumo

.
l::"

Observacgdo: RECLOUD armazena o ultimo comprimentardo usado no registro do sistema. Este valanlépiicado por
DIMSCALE para fornecer a consisténcia quando o anog € utilizado com desenhos que tém diferentesetade escala.

E possivel criar uma nova nuvem de revisdo aotarrasursor, ou converter um objeto fechado, cama elipse ou
polilinha, para uma nuvem de revisdo. Use as nudemevisdo para realcar partes de um desenhostpusendo revisado.

O objeto resultante € uma polilinha.
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Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Comprimento minimo do arco: 0,5000 Comprimento méxdo arco: 0,5000

Especificar o ponto inicial ou [comprimento do Al@bjeto/Estilo] <Objeto>Arraste para desenhar a nuvem de reviséo,
insira uma opgao ou pressiolmter

Arc - Arco
Especifica 0 comprimento dos arcos em uma nuvera\disao.

O comprimento maximo do arco ndo pode ser defio@n um valor maior que o triplo do comprimento miaido arco.

Obejct - Objeto
Especifica um objeto a ser convertido em nuveneuiséo.

Style - Estilo
Especifica o estilo da nuvem de revisao.

ComandoTEXT - TEXTO
Cria um objeto de texto de linha Unica.

Métodos de acesso

Al Botéo

¥ Menu: Draw » Texi » Single Line Text
[E= Entrada do comandéeext ou dt

£ Menu: Desenhe » Textc » Texto de linha Gnica
= Entrada do comandeexto

Resumo

Vocé pode utilizar um texto de linha Unica pararcima ou mais linhas de texto, onde cada linha éhjeto independente
gue pode ser movido, formatado ou modificado deacuineira. Clique com o botao direito do mouseaiea de texto para
selecionar opc¢des no menu de atalho.

Enquanto estiver no comando TEXTO, vocé pode cboaqualquer parte de um desenho para criar umcamnjanto de
linhas de texto de linha Unica. Vocé pode pressidab ou Shift + Tab para mover-se entre os coagide um texto de linha
Unica. E possivel editar um conjunto de linhaseseotao pressionar ALT, e clicar em um objeto oéoteDepois que vocé sai
do comando TEXTO, estas ac¢des nao estardo masniisis.

Se TEXTO foi o Ultimo comando inserido, pressioBater no prompt Especificar o ponto inicial do texdolicita a altura do
papel e o angulo de rotagdo. O texto inserido na cie texto é colocado diretamente abaixo da ldehtexto anterior. O
ponto especificado no prompt também é armazenauo coponto de insergdo do texto.

Se a variavel de sistema TEXTED estiver configu@mtao 1, o texto criado utilizando TEXTO exibe &aale didlogo
Editar texto. Se TEXTED estiver configurada como Editor de texto no local sera exibido.

E possivel inserir caracteres especiais e textodtado, inserindo sequéncias Unicode e codigosmteote.

Observacgéo: O texto que seria dificil de ler (seriaito pequeno, muito grande, ou esta rotacionadndibido em um
tamanho legivel e é orientado na horizontal pasavpeé possa ler e editar o texto com facilidade.

Special Unicode Characters
Ao inserir texto, vocé pode criar caracteres egigdncluindo o simbolo de grau, simbolo de talei@ mais/menos e o
simbolo de didmetro, ao inserir as seguintes seif@de caracteres em Unicode.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.
Current text stylescurrent> Current text heigh&current> Annotative:<current>

Especificar o ponto inicial do texto ou [JustifiEsstilo]: Especifique um ponto ou insira uma opc¢ao

Pagina 79 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Start point - Ponto inicial

Especifica um ponto inicial para o objeto de tektsira texto no Editor de texto no local paradede linha Unica.
O prompt Altura do Texto somente € exibido se iboeatual do texto ndo € de anotagéo e ndo temaltmia fixa.
O prompt Especificar altura do texto papel é exilidmente se o estilo de texto atual for de anotaca

anura

PSR
ﬁ@‘"h_
1 ."mg_uk: de
rotacio

Justify - Justificar
Controla a justificacdo do texto.
Também é possivel inserir qualquer uma dessas spgdgrompt Specify Start Point of Text.

Align - Alinhado

Especifica a altura e a orientacdo do texto desmas extremidades da linha de base.

O tamanho dos caracteres se ajusta proporcionaraeaaltura. Quanto maior a sequiéncia de caractertexto, menores 0s
caracteres.

Fit - Ajustar
Especifica que o texto serd ajustado em uma &eawma orientacao definidas com dois pontos e ltunaaDisponivel
somente para texto orientado no sentido horizontal.

A altura é a distancia, em unidades de desenhdedebnha de base até o topo das letras mailseéukdtura de texto
designada é a distancia entre o ponto inicial @anto que vocé especifica. Quanto mais longa aéswigide caracteres de
texto, mais estreitos os caracteres. A altura doscteres permanece constante.

Center - Centro
Alinha o texto a partir do centro horizontal dehbinde base, que vocé especifica com um ponto.

O angulo de rotacéo especifica a orientacdo da lileghbase do texto em relagédo ao ponto centraé pode designar o
angulo especificando um ponto. A linha de basesgimtse estende do ponto inicial em direcdo acopespecificado. Se vocé
especificar um ponto a esquerda do ponto centtakto serd desenhado de cabeca para baixo.

[

1

Middle - Meio
Alinha o texto no centro horizontal da linha deebasio centro vertical da altura que vocé espacifitextos alinhados ao
meio ndo se apbéiam na linha de base.

A opcao Middle é diferente da opgéo MC por utilimaneio de todo o texto, incluindo descendentegpgéio MC utiliza o
meio da altura das letras mailsculas.

:

Right - Direita
Justifica o texto a direita na linha de base, qpeEespecifica com um ponto.

TL - Superior esquerdo
Justifica o texto a esquerda em um ponto espeddieapartir da parte superior do texto. Disponseehente para texto
orientado no sentido horizontal.

1
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TC - Superior central
Centraliza o texto em um ponto especificado apdatiparte superior do texto. Disponivel somenta fexto orientado no
sentido horizontal.

t
AT

TR - Superior direito
Justifica o texto a direita em um ponto especificaghartir da parte superior do texto. Disponieehente para texto orientado
no sentido horizontal.

1

ML - Meio esquerdo
Justifica o texto a esquerda em um ponto espeddipara 0 meio do texto. Disponivel somente pata @rientado no
sentido horizontal.

TAUTOCAD
MC - Meio central

Centraliza o texto no sentido horizontal e vertimaimeio do texto. Disponivel somente para texientado no sentido
horizontal.

A opc¢éo MC é diferente da opgao Middle por utilieaneio da altura das letras mailsculas. A opgatuidiutiliza o ponto
médio de todo o texto, incluindo descendentes.

1

AUTECAL

MR - Meio direito
Justifica o texto a direita em um ponto especificadra 0 meio do texto. Disponivel somente par@ tesientado no sentido
horizontal.

AL TOCALA

BL - Inferior esquerdo

Justifica o texto a esquerda em um ponto espeddipara a linha de base. Disponivel somente pzt@ ¢eientado no sentido
horizontal.

BC - Inferior central
Centraliza o texto em um ponto especificado pdigha de base. Disponivel somente para texto @iknho sentido
horizontal.

L]

BR - Inferior direito
Justifica o texto a direita em um ponto especificadra a linha de base. Disponivel somente para éelentado no sentido
horizontal.

Style - Estilo
Especifica o estilo do texto, que determina a apmd@é&los caracteres do texto. O texto que vocéuttiza o estilo de texto
atual.

Inserir ? relaciona os estilos de texto atuaigrgeivos de fonte associados, a altura e outr@spros.
AUTOCAD
AUTOCAD

AUTOC!

diversos estilos
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ComandoMTEXTO - TEXTOM
Cria um objeto de texto de mdltiplas linhas.

Métodos de acesso

A

Botéo

¥ Faixa de opcdes: guia Ho - painel Anotatio = Multiline text

& Menu: Drav » Texi » Multiline text
§ Barra de ferramentas: Dr » Mtext
[E= Entrada do comandmtext out

0 Faixa de opcdes: guia Pac = painel Anotaca » Texto com mdltiplas linhas

& Menu: Desenhi » Textc » Texto multilinha
£ Barra de ferramentas: Deser » Texto multilinha
= Entrada do comandtextom out

Resumo

E possivel criar diversos paragrafos de texto comdinico objeto de texto de mdltiplas linhas. Coeditor embutido, é

possivel formatar a aparéncia do texto, colunasitek.

Apbs especificar 0 ponto para 0 canto oposto, quarfdixa de op¢des estiver ativa, a guia condatadaixa de opcdes
Editor de texto serd exibida. Se a faixa de opg@esestiver ativa, entdo o Editor de texto no lécakibido.

Se vocé especifica uma das outras opcdes, ouese HMTEXT-TEXTOMnNo prompt do comando, MTEXTEXTOMignora

o Editor de texto no local e exibe prompts de catnaadicionais.

Referéncias relacionadas

Editor de texto no local

Formatacéo de texto Toolbar

Guia contextual Editor de texto da faixa de opc¢des
Caixa de dialogo Paragrafo

Menu Colunas

Caixa de dialogo Configuracdes de coluna

Caixa de dialogo Background Mask

Caixa de dialogo Localizar e Substituir - TEXTOM
Caixa de dialogo Propriedades da pilha

Caixa de dialogo AutoStack Properties

-TEXTOM

Referéncia de simbolos de texto e caracteres especi

Conceitos relacionados
Sobre como importar texto de arquivos externos
Sobre o estilo e as propriedades de texto
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In-Place Text Editor - Editor de Texto no Local
Cria ou modifica objetos de linhas Unica ou migdtipile texto.

Exibe as opcoes de menu

Colunas

Exibe a régua
Exibe o menu Justificacdo de MTexto

de texto
v | & e *a|25 BT AUD v o B |OPeCamad~| =) K | &
q B | 1= | == | B§| "A A5 | @~| g/00000 = | 2610000 = | o)1.0000

Salva as alteracoes e fecha

Exibe a caixa de didlogo "Paragraph" (Paragrafa)

indentar a pimeira linha

Altera os estilos

de tabulacio | régua

El--um N X K N K K KK R KKK KK KX KRR ERRN KRR KRRARERIND | -

paradas de tabulacSo Definir a largura do objeto mbext

definidas pelo usuario

g

indentar o paragrafo —

Definir o comprimento do objeto mtext

Observacéo: Vocé s6 consegue acessa o editortdesterente no espaco de trabalho (workspace) AubbCl&ssico.
Resumo

- Vocé pode importar ou colar texto de outros aragia serem usados em texto multilinha, definis tajustar o espagamento
e alinhamento de paragrafo e linha, e criar e neaditolunas.

O Editor de texto no local inclui:

- Barra de ferramentas Formatacao de texto
- Caixa de didlogo Paragrafo

- Caixa de diadlogo Column Settings

- Caixa de didlogo Background Mask

- Menu Colunas

- Menu Opc¢oes

Quando uma célula de tabela é selecionada parg&oed Editor de texto no local exibe colunasedesk e linhas de numeros
nas linhas.

Observacdo: Nem todas as opcdes estdo disponéveiaaum texto de linha Unica.
Clicando com o botao direito do mouse na réguaé atice a caixa de didlogo Paragrafo.

Clicando com o botao direito do mouse em qualgnbalde texto vocé abre um menu com mais op¢dasgaomando
MTEXT.
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No editor de formatacao de texto, clicando no idOpedes (seta para baixo no lado direito), vocéaeesso a todas opcdes
do comando MTEXT.

Text Formatting

| Standad  v||[&* ba a5 B I UQ v o« b |[Obylayer ~| (]| 0k | @
_ - J — = = ] Insert Field... Ctrl +F
Ei-| Bl | == = | = | =7 | By | T4 A | @] grooow0 2| abtoo0 | o
Symbol 3
Import Text...
1 3
‘EIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII|IIl<>| auiepialinament
Paragraph...
Bullets andl Lists 3
Calumns 3
Find and Replace... Ctrl+R
Change Case 3
AutoCAPS
Character Set 3
Cambine Paragraphs
Remave Farmatting 3

Background Mask...

Editor Settings »
Help F1
Formatagio de texto
[ Standard <% aial *Jal25 « B T U D v o b |[WPoCanac v|| [m]| ok | @
_ = e = = = oo — I Inserir campo... Ctrl+F
E-|A- | K| ESESEE| =] 57| B 2aka| @ oron
Simbaolo 3
Importar texto...
Alinhamenta do paragrafo »
EIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Paragrafa...
Itens e listas 3
Colunas »
Achar e Substituir... Ctrl+R
Maitsculas e minusculas 3

MAIUSCULA automatica

Conjunto de caracteres 3
Cambinar paragrafas
Remaver a farmatagio 3

Mascara de plano de funda...

Configuragdes do editor »

Ajuda FL

Resumo
Vocé pode importar ou colar texto de outros arquserem usados em texto multilinha, definir tajusstar o espacamento e
alinhamento de paragrafo e linha, e criar e magifiwlunas.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢Bes sdo exibidas.

Shortcut menu text editor- Menu de atalho do Editor de texto

Select all- Selecionar todos
Seleciona todo o texto no editor de texto.

CUT out - Recortar
Copia o texto selecionado e o remove do editoexi® fpara a area de transferéncia.

Copy - Copiar
Copia o texto selecionado do editor de texto na deetransferéncia.
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Paste- Colar
Cola o texto na area de transferéncia para a podig&ursor no editor de texto.

Past special Colar especial
Cola o texto da area de transferéncia para a podig&ursor no editor de texto ao mesmo tempo eueve a formatagdo de
caractere, paragrafo ou qualquer formatacdo do textirea de transferéncia. (Indisponivel parbwts de linha Unica.)

Insert Field - Inserir campo
Exibe a caixa de dialogo Campo.

Symbol - Simbolo
Exibe uma lista dos simbolos disponiveis. Vocé tampode selecionar um espago nao separavel eaataixa de didlogo
Mapa de caracteres para obter simbolos adicionais.

Import text - Importar texto

Exibe a caixa de dialogo Selecionar arquivo (unieacde didlogo de sele¢do de arquivo padréo). Baaplalquer arquivo
que esteja em formato ASCII ou RTF. O texto impotenantém a formatacao de caracteres originapeogsiedades de
estilo, mas vocé pode edita-lo e formata-las ntoedApds selecionar um arquivo de texto a ser tagm, vocé pode
substituir o texto selecionado ou todo o texto exar o texto inserido ao texto selecionado detdsolimites de texto. O
tamanho do arquivo para texto importado é limitad2KB. (Indisponivel para atributos de linha nica

O editor define automaticamente a cor do texto PdRCAMADA. Quando caracteres em preto sdo insséda cor de
fundo é preta, o editor automaticamente os altera pranco ou para a cor atual.

Observagédo: Uma planilha Microsoft Excel € impaatadh um limite truncado até 72 linhas a menos qularalha foi criada
no Microsoft Office 2002 com o Service Pack 2 itesta. A mesma limitagdo é aplicada quando o desgunb@ontém o
objeto OLE é aberto em um sistema que possui unsdeanterior do Office instalada; a planilha é@dada.

Paragraph alignment- Alinhamento do Paragrafo

Especifica o0 alinhamento para os objetos de textmiltiplas linhas. Vocé pode escolher alinhartegto a esquerda, centro
ou direita. E possivel justificar o texto ou alinbgprimeiro e Gltimo caractere do texto com asgeas da caixa textm, ou
centralizar cada linha de texto dentro das mardarcaixa textm. Espacos digitados no final de unfelséo incluidos como
parte do texto e afetam a justificacdo da linhadifponivel para atributos de linha Unica.) PagyraParagrafo

Exibe opc¢bes para a formatacao do paragrafo. Gerswahixa de didlogo Paragrafo. (Indisponivel p#iiutos de linha
Unica.)

Bullets and list - Itens e listas

Exibe as opg¢Oes para listas de numeragéo. (Indisgigrara atributos de linha Unica.)

Exibe opc¢bes para a criagdo de listas. (Indispbpam as células da tabela.) A lista é recuada a@lathar com o primeiro
paragrafo selecionado.

Off - Desativado:Quando selecionada, remove letras, nimeros e dmesado texto selecionado, que tenha formatacao de
lista aplicada. Indentagdo (entalhe ou recuo) réteéado.

Lettered- Itens com letrasAplica formatagdo da lista que utiliza letras qoueniodos para os itens da lista. Se a lista tivaas m
letras do que as letras do alfabeto, a seqiiénotnaoa com o uso de letras duplas.

Numbered- Numerado:Aplica formatacdo da lista que utiliza nimeros qmariodos para os itens da lista.
Bulleted- Itens -Aplica formatacdo da lista que usa marcadoresgmitens na lista.

Restart -Reiniciar -: Reinicializar uma nova sequéncia de letra ou nadmerformato da lista. Se os itens selecionadé®est
no centro da lista, os itens ndo marcados abailes tgmbém se tornam parte da nova lista.

Continue - Continuar -: Adiciona os paragrafos selecionados para a l@tazae continua a seqiiéncia. Se itens da lista sdo
selecionados em vez de paragrafos, itens ndo setens abaixo dos itens selecionados continuamigseia.

Allow auto-list- Permitir lista automaticaaplica formatacéo de lista como vocé digitou. &acteres seguintes podem ser
utilizados como pontuacéo depois de letras e nsrer@o podem ser usados como marcadores: pqntigula (,),
paréntese fechar ()), sinal de angulo fechadocEithete quadrado fechar (]) e chave fechar (}).

Use tav delimiter only Usar somente delimitado por tabimita as op¢des Permitir auto-lista, Permitingee lista. A
formatacédo de lista é aplicada somente para o tgendo o espaco apds a letra, niUmero ou caralgteararcador foi criado
pela tecla Tab, e ndo pela barra de espaco.

Pagina 85 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Allow bullets and list- Permitir itens e listasquando esta opcéo esta selecionada, a formatadétedé aplicada em todo o
texto simples no objeto de texto de miltiplas Isbaee se pare¢ca com uma lista. O texto que passsiguintes critérios é
considerado lista. A linha inicia com (1) uma ousnatras ou numeros ou um simbolo, seguido dedBjuacdo depois de
uma letra ou nimero, (3) um espago criado por mi@itecla Tab, e (4) algum texto antes da linhaesarinada com um Enter
ou Shift+Enter

Quando vocé limpar um marcador, qualquer formatdedésta no objeto de texto de mdltiplas linhasr@ovido e os itens
séo convertidos para texto simples. Permite que-Asitseja desativada, e todos os marcadoretas fisam néo disponiveis,
exceto Permitir itens e listas.

Columns - Colunas
Exibe opc¢bes para colunas. Consulte o Menu Colhalisponivel para atributos de linha Gnica).

Change case Mailsculas e minudsculas
Altera as mailsculas e mindsculas do texto seladionAs opc¢des sao letra mailscula e letra mindscul

AutoCAPS - Mailscula automatica

Converte todos 0s novos textos e textos importpdos letras mailUsculas. Mailscula Automatica nétaaf texto existente.
Para alterar as letras mailisculas e mintsculasxtio éxistente, selecionar o texto clicar com @balireito. Escolha
Maiulsculas e minusculas.

Characters set- Conjunto de caracteres
Exibe um menu de paginas de cédigo. Seleciona @giag de cddigo para ser aplicada ao texto selegmr(Indisponivel
para atributos de linha Unica.)

Combine paragraph - Combinar paragrafos
Combina os paragrafos selecionados em um s6 pfordgsabstitui cada retorno de paragrafo por ura@sp(Indisponivel
para atributos de linha Unica.)

Remove formating- Remover a formatacéo
Remove a formatacéo de caractere para caractéeemaados, formatagdo de paragrafo para um pdoageéecionado, ou
toda a formatagdo de um paragrafo selecionaddsflodivel para atributos de linha Gnica.)

Background mask- Mascara de plano de fundo
Exibe a caixa de dialogo Mascara de plano de fufido disponivel para as células da tabela e o txtinha Unica.)

Stack - Pilha

Cria texto empilhado, por exemplo, fracdes, sextoteelecionado contém caracteres de pilha. Alésodidesempilha o texto
se o texto empilhado for selecionado. Quando actenes de pilha, como acento circunflexo (*),a#jre sinal de cerquilha
(#), sdo utilizados, o texto a esquerda do camackepilha é empilhado acima do texto a direita.

Por padrao, o texto que contém um acento circumfeszonvertido em valores de tolerancia justifisad@squerda. Texto que
contém a barra converte para niimeros fracionargigi¢gados ao centro; a barra é convertida a uanathorizontal do
comprimento da sequéncia de caracteres de textolomgjo. O texto que contém o sinal de cerquillrvede a altura de duas
segliéncias de caracteres de texto em uma frag@mdegpor uma barra diagonal. Os caracteres a@irharda de fragcdo
diagonal séo alinhados na parte inferior direitas earacteres abaixo da barra diagonal sao abishaalparte superior
esquerda.

Editor settings - Configura¢cdes do editor
Exibe uma lista de op¢des para o editor de textas@te Configuracdes do editor para obter ma@mécoes.

Editor settings - Configura¢ges do editor
Fornece opcdes para alterar o comportamento dor efittexto e fornece opcdes adicionais de ed&gsiopcdes sdo
especificas para o0 menu Configuragdes do editéoesatdo disponiveis em outro lugar do editor xte te

Observagédo Algumas opgdes podem néo estar dispodigendendo de que vocé esta editando.

Always display as WYSIWYG - Sempre exibir como WYSYG (O Que Vocé Vé é o Que Vocé Obtém)

Controla a exibicdo do Editor de texto no localtexio dentro do mesmo. Quando desmarcado, o gee@eria dificil de ler
(se for muito pequeno, muito grande, ou esta rotacio) é exibido em um tamanho legivel e é orientedhorizontal para
gue se possa ler e editar o texto com facilidade.

Quando esta opcao esta marcada, a variavel dmaistd EXTFIXED sera definida como 0. Caso contrakid,EXTFIXED
sera definida como 2.
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Show toolbar - Exibir barra de ferramentas

Controla a exibigéo da barra de ferramentas Fog@atde texto. Para restaurar a exibicdo da barferdenentas, clique com
o botéo direito do mouse na area de texto do eglittique em Configurag8es do ed # Exibir barra de ferramentas. Esta
opcao é controlada pela variavel de sistema MTEXOLBAR.

Show options- Exibir op¢des
Expande a barra de ferramentas para formatac&xtbegara mostrar mais opcoes.

Show ruler - Exibir régua
Controla a exibicao da régua.

Opague background- Plano de fundo opaco
Quando selecionada, torna o plano de fundo doremfi@co. (Indisponivel para as células da tabela.)

SpellCheck - Corretor ortografico
Determina se o corretor ortografico esta ativaddesativado.

Check spelling settings Configuracdes do corretor ortografico
Exibe a caixa de dialogo Configuracfes do corretmrgrafico, onde € possivel especificar as opdéeexto que serao
verificadas quando héa erros de ortografia em ssertm®.

Dictionaries - Dicionarios

Exibe a caixa de dialogo Dictionaries, onde é pessilterar o dicionario que sera usado para earifjualquer palavra com
erro de ortografia.

Text highlight color - Cor de realce do texto

Especifica a cor de realce quando o texto é seladm

Text Formatting Toolbar - Barra de Ferramentas Formatacdo de Texto

Resumo
Controla o estilo de texto para um objeto de textitilinha e a formatacéo de caractere e paragrarfa o texto selecionado.

Observacgédo: Texto colado de outros aplicativos corlicrosoft Word ira reter a maioria de sua foragdio. Com as opcdes
no Colar Especial, vocé pode retirar a formatagiipatagrafo como o alinhamento com base no pacagueé formatagéo de
caractere do texto colado.

Lista de opcdes

Style - Estilo
Aplica um estilo de texto ao objeto de texto detiplds linhas. O estilo atual é salvo na variavekistema TEXTSTYLE.

Formatacéo de caracteres fontes, atributos deaatnegrito ou italico € sobreposta se vocé aplicanovo estilo a um objeto
de texto de miltiplas linhas existente. Empilhamgstiblinhado e atributos de cor sao retidos n@Eteres para 0s quais um
novo estilo é aplicado.

Os estilos com efeitos invertidos ou de ponta-calpép séo aplicados. Se um estilo definido comfeitoevertical for
aplicado a uma fonte SHX, o texto sera exibidozwialmente no Editor de texto no local.

Font - Fonte

Especifica uma fonte para o novo texto ou alteicmte do texto selecionado. Fontes TrueType sa@timiadas por nome de
familia de fonte. As fontes de formato compiladblX$ do AutoCAD sao relacionadas pelo nome do amem que estdo
armazenadas. Fontes personalizadas e fontes d&dsrsdo exibidas no editor com as fontes proxyeftidas pela Autodesk.
Um desenho de amostra (TrueType.dwg) exibindo tmae é fornecido no diretorio sample.

Annotative - Anotativo
Ativa ou desativa Annotative para o objeto mtennaaht

Text height - Altura do texto

Define a altura do caractere em unidades de desimhovo texto ou altera a altura do texto seledon Se o estilo de texto
atual ndo tem uma altura fixa, a altura do textovélor armazenado na variavel de sistema TEXTSWAR objeto de texto de
multiplas linhas pode conter caracteres de valiasaa.
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Bold - Negrito
Ativa e desativa 0 negrito para o novo texto o matexto selecionado. Esta opgéo esta disporowediste para caracteres
gue utilizem fontes TrueType.

Italic - Italico
Ativa e desativa o italico para o novo texto ouapatexto selecionado. Esta opcao esta disporivetiste para caracteres que
utilizem fontes TrueType.

Undeline - Sublinhar
Ativa e desativa o sublinhado para o novo textpana o texto selecionado.

Overline - Sobre linha
Ativa e desativa a linha sobre o caractere pamvo texto ou para o texto selecionado.

Undo - Desfazer
Desfaz as ag¢des no Editor de texto no local., indhualteragées tanto no contetido quanto na fogéatdo texto.

Redo- Refazer
Refaz as ac¢des no Editor de texto no local., indmialteracdes tanto no contedido quanto na for@atg texto.

Stack - Pilha

Cria texto empilhado, por exemplo, fracdes, sextoteelecionado contém caracteres de pilha. Alésodidesempilha o texto
se o texto empilhado for selecionado. Quando actenes de pilha, como acento circunflexo (*),a#jre sinal de cerquilha
(#), sdo utilizados, o texto a esquerda do camackepilha é empilhado acima do texto a direita.

Por padrao, o texto que contém um acento circumfesonvertido em valores de tolerancia justifisad@squerda. Texto que
contém a barra converte para niimeros fracionargigi¢gados ao centro; a barra é convertida a uanathorizontal do
comprimento da sequéncia de caracteres de texolomagjo.

O texto que contém o sinal de cerquilha convertiuaa de duas sequéncias de caracteres de teximarfracdo separada
por uma barra diagonal. Os caracteres acima da arfracao diagonal sao alinhados na parte infditieita, e os caracteres
abaixo da barra diagonal sdo alinhados na partrisugsquerda.

Text color - Cor do texto
Especifica uma cor para o novo texto ou alteraralodexto selecionado.

E possivel atribuir ao texto a cor associada & darean que ele se encontra (BY LAYER - por camada) cor do bloco que
o contém (BY BLOCK - por bloco). Também é possseadecionar uma das cores na lista de cores ou eln@ther (Outro)
para abrir @&aixa de didlogo Select color - Selecionar cor

Ruler - Régua

Exibe a régua no topo do editor. Arrasta as setes @fim da régua para alterar a largura do olgetmm. Também exibe
alcas de altura e coluna quando o modo de coluaatgo.

Vocé também pode selecionar tabs na régua. Clichotéio Selecdo de guia altera os estilos de guisguerda, centro,
direita e decimal. Uma vez feita a selecao, vooétaja aba correspondente na régua ou na caixaldgadParagrafo.

Ok - Ok
Fecha o editor e salva quaisquer alteracdes quéetiuar feito.

Options - Op¢des
Exibe uma lista de opgBes adicionais de texto. Gn®enu de atalho do Editor de texto.

Colums - Colunas
Exibe o menu desdobravel Colunas, que forneceé8es de coluna: Nenhuma coluna,
Colunas dinamicas e Colunas estaticas. Consulteil@eiunas.

Mtext justification - Justificacdo de Mtext
Exibe o Menu de justificacdo de Textom com novedegge alinhamento disponiveis.

Paragraph - Paragrafo
Exibe a caixa de dialogo Paragrafo Consulte a aexdialogo Paragrafo o para obter uma lista deSemp
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Left, Center, Right, Justified and Distributed - Esquerdo, Centro, Direito, Justificar e Distribuir
Define a justificagéo e alinhamento para os lim@sguerdo, central e direito de texto do paragrafal ou selecionado.
Espacos inseridos no final de uma linha séo inckilafetam a justificagé@o da linha.

Line spacing- Espacamento de linha
Exibe as opg¢des de espacamento de linha sugeadzsxa de dialogo Paragrafo. O espagamento da dirtefinido no
paragrafo atual ou selecionado.

Observacgédo: O espacamento da linha é a distartceaaparte inferior da linha superior e a parfeesior da linha inferior do
texto em um paragrafo com mdltiplas linhas.

As opcdes predefinidas séo:
1.0x, 1.5% 2.0x, or 2.5x Define o espagcamento da linha em incrementoSxdem um texto multilinha.
Mais - More: Exibe a caixa de dialogo Paragrafo, que fornecéepadicionais.

Clear Paragraph - Limpar espagcamento de linheemove as configura¢des de espagamento de linhardgrafo selecionado
ou atual. O paragrafo padroniza para a definicaesgaco mtext.

Opcoes adicionais na caixa de didlogo Paragrafo:

Exacta- Exata:Define o espago com um valor de unidade arbitu&o usuéario especifica. A alteragdo da altureexio
nao ird afetar o espacamento da linha.

Multiple - Mdltipla: Ao invés de atribuir um valor ao espacamentortzali vocé especifica o espacamento de acordo com a
altura do texto. Quando a altura do texto ndo &istente em uma linha, o espaco da linha serandieiiio pela maior valor
de altura de texto naquela linha.

At Least- Pelo menospega o valor arbitrario especificado pelo usuéréaltura do texto para determinar o espacamsato.
a altura do texto for menor do que o valor arhit;ér espaco da linha é determinado pelo valorcifspado pelo usuario. Se a
altura do texto for maior, 0 espacamento da linlgauaél ao valor da altura do texto.

Observagdo: Nem todas as opgdes para paragrafaeaesento de linha de paragrafo séo suportadars®es anteriores ao
AutoCAD 2008. Consulte Paragrafo MTEXTEXTOMe espagcamento de linha de paragrafo em versdesoaes.

Numbering - Numeracéo
Exibe o menu Bullet e Numeracéo.

Exibe opc¢bes para a criacdo de listas. (Indispbpbm as células da tabela.) A lista é recuada alarthar com o primeiro
paragrafo selecionado.

Off - Desativado:Quando selecionada, remove letras, nimeros e dmesado texto selecionado, que tenha formatacao de
lista aplicada. Indentation ndo é alterado.

Lettered- Itens com letrasAplica formatagdo da lista que utiliza letras qoeniodos para os itens da lista. Se a lista tivaas m
letras do que as letras do alfabeto, a sequénotanoa com o uso de letras duplas.

Numbered- Numerado:Aplica formatacdo da lista que utiliza nimeros qmariodos para os itens da lista.
Bulleted - ItensAplica formatacéo da lista que usa marcadoresgmit@ns na lista.

Restart- Reiniciar: Reinicializar uma nova sequéncia de letra ou namerformato da lista. Se os itens selecionadé® exi
centro da lista, os itens ndo marcados abaixo thaiesém se tornam parte da nova lista.

Continue- Continuar: Adiciona os paragrafos selecionados para a I@tazae continua a seqiiéncia. Se itens da lista sédo
selecionados em vez de paragrafos, itens ndo setens abaixo dos itens selecionados continuamigseia.

Allou auto-list - Permitir lista automéaticaaplica formatacéo de lista como vocé digitou. &scteres seguintes podem ser
utilizados como pontuacéo depois de letras e nsrer@o podem ser usados como marcadores: pqntisgula (,),
paréntese fechar ()), sinal de angulo fechadocEtthete quadrado fechar (]) e chave fechar (}).

Usar somente delimitado por tabUse tab delimiter onlyl.imita as op¢des Permitir Auto-lista, Permitir B e Listas. A
formatacdo de lista € aplicada somente para o tgetndo 0 espago apoés a letra, nUmero ou caratgemarcador foi criado
pela tecla Tab, e ndo pela barra de espaco.

Allou bullets and list- Permitir intens e listasquando esta opcao esta selecionada, a formatadétadé aplicada em todo o
texto simples no objeto de texto de multiplas Isbae se pareca com uma lista. O texto que passsieguintes critérios é
considerado lista. A linha inicia com (1) uma ousnatras ou numeros ou um simbolo, seguido dedBjuacdo depois de
uma letra ou niimero, (3) um espago criado por mi@itecla Tab, e (4) algum texto antes da linhaesarinada com um Enter
ou Shift+Enter

Quando vocé limpar um marcador, qualquer formatdedésta no objeto de texto de mdltiplas linhasr@ovido e os itens
séo convertidos para texto simples. Permite quista hutomatica seja desativada, e todos os mamaddistas ficam nao
disponiveis, exceto Permitir Marcadores e Listas.
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Insert field - Inserir campo
Exibe a caixa de dialogo Campo, onde € possivetiselar um campo para inserir no texto.

Uppercase- Mailscula
Altera o texto selecionado para letras mailsculas.

Lowercase- Minuscula
Altera o texto selecionado para letras minUsculas.

Symbol - Simbolo
Insere um simbolo ou um espacgo nédo separavel ingpato cursor. Vocé também pode inserir manualenesisimbolos.

Consultecaracteres especiais e simbolos

Os simbolos normalmente usados estéo listadostmeswi, junto com o codigo de controle ou com aéecjé de caracteres
Unicode. Clique em Outro para exibir a caixa déodid Mapa de Caracteres, a qual possui o0 conjunttachcteres completo
para cada fonte disponivel no sistema. Selecioneauattere e clique em Selecionar para coloca-tana Copiar
Caracteres. Quando vocé tiver selecionado todoarasteres que deseja utilizar, clique em Copisa fehar a caixa de
didlogo. No editor, cligue com o botdo direito douse e cliqgue em Colar.

Simbolos ndo sdo suportados no texto vertical.

Oblique angle- Agulo obliquo

Determina movimentos obliquos para frente e pasarto texto. O angulo representa o deslocamerdatiage 90 graus. A
insercao de valores entre -85 e 85 inclina o téxin.Angulo de inclinagdo positivo inclina o texerga direita. Um angulo de
inclinacdo negativo inclina o texto para a esquerda

Tracking - Rastrear
Diminui ou aumenta o espaco ndo separavel enttarasteres selecionados. A configuragéo 1,0 éacefmento normal.
Definir mais que 1,0 para aumentar o espacejamerdefinir menos que 1,0 para diminuir o espacejame

Width factor - Fator de largura

Alargar ou estreitar os caracteres selecionada®nfiguracéo 1,0 representa a largura normal da hetsta fonte. Vocé pode
aumentar a largura (por exemplo, usar um fatoadgita de 2 para o dobro da largura) ou diminlargura (por exemplo,
utilizar o fator de largura de 0,5 para a metadeudpura).

Paragraph Dialog Box Caixa de Didlogo Paragrafo

=y Paragrafo @ L3 Paragraph pX¢
T abulagdo Recuo esquerdo Tab Left Indent
@ L 1 a1 L Primieira linha: il @@L @ ® ol First line: 0
D _— fe—
Adicionar Pendurada: 0 0 ‘ Add Hanging: 0
Remaver Flecuo direita HEELLTE Right Indent
Drireita: i Right: 0
E specificar estilo decimal: Specify Decimal Style:
" wirgula /' comma -
alinhamenta do paragrafo ["| Paragraph Alignment
Esquerda Centra Direita Justificadao Distribuido 2) Left Center Right Justified Distributed
E spagamento do paragrafo Espagamento da linha de paragrafo || Paragraph Spacing || Paragraph Line Spacing
Antes: Apds: Espagamento de linha: Em: Before: After: Line Spacing: At:
d 0 Muiltiplo 1.0000% 0 0 Multiple ~ 1.0000x
[ Ok l | Cancelar | | Ajuda | 243 | | Gancel | ‘ b
Resumo

Especifica as paradas de tab, recuos, controlebrfemento de paragrafo, espacamento do paragm@fesspacamento da
linha do paragrafo.
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Observacéo: Nem todas as novas opcdes de parégeafincamento de linha de paragrafo sdo suponiadastoCAD 2007 e
em versdes anteriores. Consulte Paragrafo MTEREXTOMe espagamento de linha de paragrafo em verséemeagseo
Guia do Usuério.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢Bes sdo exibidas.

Tab - Guia
Exibe as opc¢des de configuracédo de guia, incluatticionando e removendo guias. As op¢ées includefinicdo de tab
esquerda, central, direita e decimal. Vocé tambéde mlefinir tabs no botdo de selecdo Tab na régua-Blace Editor.

Decimal style- Estilo decimal
Define o estilo decimal com base no local atualisigéario. As opg¢des incluem a definicdo do estimmdal como um ponto,
virgula e espaco. Esta definicdo é preservada cdesenho, mesmo se a definigdo de local for akerad

Left indent - Recuo a esquerda
Define o valor de recuo para a primeira linha @uoependurado para o paragrafo atual ou selecionado

Right indent- Recuo a direita
Aplica o recuo em todo o paragrafo atual ou sefeuio.

Paragraph Alignment - Alinhamento de paragrafo
Define as propriedades de alinhamento para o Eftagtual ou selecionado.

Paragraph Spacing -Espacamento entre paragrafos

Define o0 espacamento antes ou depois do paragrafakou selecionado. A distancia entre dois pafégré determinada pelo
total apds o valor de espacamento de paragrafedgmmfo superior e 0 valor de antes do espacarderparagrafo no
paragrafo inferior.

Paragraph Line Spacing -Espacamento entre linhas do paragrafo
Define o espacamento entre linhas individuais mégrafo atual ou selecionado.

MENU COLUNAS

Resumo
Vocé pode especificar a coluna e a largura da caltima e 0 nimero de colunas. Vocé pode editgara de altura da
coluna com a edi¢éo com alcas.

Para criar multiplas colunas, comece sempre comimica coluna. Dependendo do modo de coluna esleoltiocé tem dois
métodos diferentes para criar e manipular columasdo estatico ou modo dinadmico.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢Bes sdo exibidas.

No columns- Nenhuma coluna
Nenhuma coluna é especificada para o objeto mteat.a

Dynamic columns- Colunas dindmicas

Define 0 modo de colunas dindmicas para o objetxtratual. Dynamic columns are text driven. O &jwkts colunas afeta o
fluxo do texto e o fluxo do texto causa a adicasesnocédo de colunas. As opc¢des Auto height ou Mdraight estéo
disponiveis.

Static columns- Colunas estéaticas
Define o modo de colunas estéticas para o objegatratual. Vocé pode especificar a largura e atotied do objeto mtext e o
ndmero de colunas. Todas as colunas compartilhawesana altura e sdo alinhadas em ambos os lados.

Insert Column Break Alt+Enter - Quebra de coluna insira Alt+Enter
Insere uma quebra manual de coluna.

Column Settings- Configuracdes de colunas
Exibe a caixa de dialogo Configuracées de coluna.

Pagina 91 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Column Settings Dialog Box -Caixa de Dialogo Configuracdes de Coluna

ﬁ Column Settings S ol Configuragdes da coluna @
Column Type Height Tipo de coluna Altura
©) Dynamic Columns 4,5000 @ Colunas dindmicas 4141432
9 Auto Height ) Alkura autornatica
Manual Height Width @) Altura manual Largura
Static Columns Column: 2,5000 ) Colunas estaticas Coluna: 1136,0596
No Columns ) Nenhuma coluna
Gutter: 0000 Espaco entre
= . as colunas: 12.5
Column Number Marmero da coluna
Total: 6650 1 Tatal: 1136.0596
[ OK I | Cancel | | Help (o] 4 ] I Cancelar I l Ajuda

Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sdo exibidas.

Column Type - Tipo de coluna
Exibe as escolhas para o tipo de colunas que \@ssjalcriar.

Column Number - Namero de coluna
Define o nimero de colunas. Somente ativo quandé seleciona Colunas estéticas.

Heigth - Altura
Exibe a altura de textom quando a Altura autométic€olunas estaticas é selecionada.

Width - Largura

Exibe e especifica os valores de controle de caduaagura de calha. O valor da calha é cinco vazdtira de texto do
textom padréo.

Também exibe o valor total da largura do objettedtom.

Background Mask Dialog Box- Caixa de didlogo Mascara de Plano de Fundo

-

LY Background Mask | 2 | | Mascara de plana de fundao @
I s backgroing mask | o | [T] Usar méscara de plano de fundo
kbl et |W| Cancelar

1.5000 — 1.5000
Fill Color Cor de preenchimento
Use drawing background color I Red x |a|$ar Cf?r de plano de fundo do B Yemelho
ezenho

Lista de opcdes As seguintes opcdes sdo exibidas.

Use Background Mask- Usar mascara de fundo
Insere um plano de fundo opaco atras do texto.

Observacgéo: Quando vocé aplica uma méascara de gdafumdo em colunas multiplas mtext, somente easédas colunas
serd mascarada. Os espaco entre as colunas ég@eabienominado como calhas, e ndo sera mascarado.

Border Offset Factor - Fator de deslocamento da margem

Especifica a margem ao redor do texto para o plenfondo opaco. Esse valor € inserido de acordoecaltura do texto. Um
fator de 1,0 se adapta perfeitamente ao objetexde tie mdltiplas linhas. Um fator de 1.5 ampliglano de fundo em 0.5
vezes a altura do texto.
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Fill Color - Cor de preenchimento
Especifica a cor para o preenchimento.

Use the background color of the drawing Usar cor de plano de fundo do desenho
Fornece um plano de fundo com a mesma cor do plariondo do desenho.

Color - Cor
Especifica a cor do plano de fundo opaco. E polssélecionar uma das cores na lista ou clicar eecmar Cor para abrir a
caixa de dialogo Select color - Selecionar Cor.

Column Settings Dialog Box Caixa de Dialogo Configurac6es de Coluna

g Column Settings X ] & Configuragdes da coluna ]
Column Type Height Tipo de coluna Altura
@ Dynamic Columns 4.5000 9 Colunas dindmicas 4,5000
@) Auto Height @ Altura automatica
Manual Height Width Altura manual Largura
Static Columns Column: 2.5000 Colunas estaticas Coluna: 2,5000
No Columns Nenhuma coluna
Guttr Sspaco ente
Column Number Ndmero da coluna
Total: 6650 1 Total: 21.4043
ox | (ool | [ vep | Lo ] [[coneer | [ e |

Exibe as opc¢des para a definicdo de colunas, catipo,onimero de colunas, altura, largura e tamalthespaco entre
colunas.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sdo exibidas.

Column Type - Tipo de coluna
Exibe as escolhas para o tipo de colunas que \@ssjalcriar.

Column Number - Namero da coluna
Define o nimero de colunas. Somente ativo quandé seleciona Colunas estaticas.

Height - Altura
Exibe a altura do textom quando esta selecionagg@o Altura automatica com Colunas dindmicas dur@s estaticas.

Width - Largura

Exibe e especifica o controle dos valores de cotuda largura do espagamento entre colunas. O dalespacamento entre
colunas é cinco vezes a altura de texto do texngo.

Também exibe o valor total da largura do objetoxinte
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Caixa de dialog&tack Properties- Propriedades de pilha

ﬁ Stack Properties

| £ Propriedades de pilha

X

Upper il — Maiisc. U :

Cancel | Cancelar |

Lower 2 ——- Minisc. 2 =

Appearance ; . Aparéncia P e r———

_. [ Defauts | — | Pagres w |

Stde | % Fraction (Diagonal) v| ‘—————— Esio | % Frago (Diagonal) —

Eﬂsit'mn .'uL.-1 Center v] M Eog';.:ég {.s,!..--. Centro > | I Piha auto... 2
Text size 70% - Iam texto 70% v

Resumo

Para abrir a caixa de dialogo Propriedades de,m#lacione o texto empilhado, clique com o boi&gitd do mouse e clique
em Propriedades da pilha no menu de atalho.

E possivel editar o texto em mailsculas e em mindgsseparadamente. As opcdes de Appearance emntooéstilo da pilha,
a posicéo e o tamanho do texto empilhado.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢Bes sdo exibidas.

Text - Texto
Altera 0os numeros superior e inferior de uma frag@pilhada.

Upper - Superior
Edita o nUmero na metade superior ou primeira need@duma fracdo empilhada.

Lower - Abaixo
Edita o nUmero no denominador ou segunda metadenddracdo empilhada.

Appearance- Aparéncia
Edita o estilo, a posi¢&o ou o tamanho do textorde fragdo empilhada.

Style - Estilo
Especifica o formato do estilo para texto empilhddi;&o horizontal, fragdo diagonal, toler&ncaeeimal.

Fraction (Horizontal) - Fracédo (Horizontal)

Empilha o texto selecionado com o primeiro nUmehm@iro nimero em cima do segundo nimero, sepaatasma linha
horizontal.

Fraction (Diagonal) - Fragéo (Diagonal)
Empilha o texto selecionado com o primeiro nimenacéna do segundo nimero, separados por uma lingarhl.

Observagéo: Versfes do AutoCAD anteriores ao Auid@B00 ndo suportam fra¢cdes diagonais. Se um otgjeto de
multiplas linhas contiver fragcdes diagonais, agdes serdo convertidas em fragdes horizontais guaoe salvar o desenho
para versdes anteriores ao AutoCAD 2000. As frad@gonais sdo restauradas quando o desenho é abeamente no
AutoCAD 2000 ou em uma verséo posterior. Se umtolgxto de multiplas linhas simples contiver freg@orizontais e
diagonais, todas elas seréo convertidas para esatidgonais quando o desenho for aberto novamera@toCAD 2000 ou
em uma versao posterior.

Tolerance- Tolerancia

Empilha o texto selecionado com o primeiro nUmehm@iro nimero em cima do segundo nimero. Naonéd entre os
ndmeros.
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Decimal - Decimal
Uma variagdo do estilo Tolerance que alinha o pdatimal dos nimeros inferiores e superiores do t&lecionado.
Position - Posicao

Especifica como as fragfes sdo alinhadas. O aliehententral € o padrdo. Todo texto empilhado enohieto utiliza o
mesmo alinhamento.

Top - Topo
Alinha a parte superior da fracdo com a parte supéa linha de texto.

Center - Centro
Centraliza a fragéo verticalmente no centro dealité texto.

Bottom - Inferior
Alinha a parte inferior da fracdo com a linha deébde texto.

Text Size Tamanho do texto

Controla o tamanho do texto empilhado como umaegmagiem do tamanho do estilo de texto atual (de 2Z5%).
Defauts- Padrbes

Salva as novas configuracdes como padrdes ou regtawalores padréo anteriores no texto empilladuka.
AutoStack - Botéo AutoStack

Exibe a caixa de dialogo AutoStack Properties. Staok empilha somente caracteres numeéricos imeukaitz anteriores e
posteriores aos caracteres acento circunflexoaleacerquilha. Para empilhar caracteres nao nuoséoic texto que inclui
espacos, selecione o texto e selecione Empilharemu de atalho do editor de texto.

Caixa de dialogo AutoStack Properties Propriedadede Pilha automatica
Define os padrBes para o empilhamento automaticadeteres.

i AutoStack Properties WSS A1 Propriedades de 'Pilha automatica’ |t S
Do you want to automatically stack the text Deseja empithar akltumaiicameme as expressdes de
expressions x/y, x#y, and x”y as you type? testo x/y, x8y e X"y & medida que forem digtadas?

ar [¥] Enable AutoStacking. ar || Ativar empilhamento automatico
/y | Remove leading blank: 1x/y becomes Tx/y /y [ Remo\;a';spaon em branco precedente: 1x/y se
toma Tx
Specify how "x/y" should stack: Especificar como “x/y" devem ficar empilhados:
Convert it to a diagonal fraction Converter em uma fragdo diagonal
@ Convert it to a horizontal fraction ©) Converter em uma fracso horizontal
| Don' show this dialog again; always use [ N&o mostrar esta caixa de didlogo novamente; usar
these settings. sempre estas corfiguragdes.
, i _-
Lok | [ Cocdd | (o ] [ Concolr |

Métodos de acesso
Menu de atalho: Selecione texto empilhado no edigatexto. Cligue com o botéo direito do mouséqeie em Propriedades
de pilha no menu de atalho. Na caixa de dialogokSaoperties, cligue em AutoStack.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢Bes sdo exibidas.

Enable AutoStacking- Habilitar AutoStacking

Empilha automaticamente caracteres numéricos digtantes e apds os caracteres acento circunfiaxa, ou cerquilha. Por
exemplo, se vocé insefi#3seguido de um caractere ndo-numérico ou espaeatmdera empilhado automaticamente como
uma fracdo diagonal.
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Remove Leading Blank— Remover espa¢cos em branco
Remove espagos em branco entre um ndmero inteineeragao.

Convert It to a Diagonal Fraction - Converte-lo para uma fracéo diagonal
Converte o caractere barra em uma fracao diagamaldp o empilhamento automatico esta ativado.

Convert It to a Horizontal Fraction - Converte-lo para uma fracdo horizontal

Converte o caractere barra em uma fragdo horizqotaido o empilhamento automatico esta ativado.

Observacgédo: Se o empilhamento automatico estiwerdat ou desativado, o caractere cerquilha ser@reeconvertido em
uma fragdo diagonal, e o caractere acento circumBiera sempre convertido em um formato de tol&anc

Don't Show This Dialog Again; Always Use These Satigs - Nao mostrar este didlogo novamente, sempre usasess
definicdes

Omite a exibicdo da caixa de didlogo AutoStack Prigs. As configuracfes de propriedade atuaisisBradas para todo o
texto empilhado. Quando esta opc¢éo estiver desatjeacaixa de dialogo AutoStack Properties sei@aticamente exibida
se vocé inserir dois niUmeros separados por uma,harracento circunflexo ou uma cerquilha seguitdosm espaco ou um
caractere ndo numérico.

Find and replace -Localizar e Substituir
Exibe a caixa de dialogo Localizar e Substituir.

-

B Find and Replace el x| 7 | Localizar e substituir [~ B[Sl

Find what: AUTOCAD Find Next I Localizar: MAMLIEL
Replace with:  AutoCAD| ._ Replace | Substituir por: Substituir
' Replace All | Substituir todas

| |Match case — — Maidsculas mindsculas

Find whole words only Close l Localizar somente palavras inkeiras lﬂl
|| Use wildcards Isar caracteres curinga
| Match diacritics | Caincidir sinais diacriticos

Match halfjfull width forms (East Asian languages) Corresponder Farmas de meia largura e largura inteira

(Tdiomas do leste asiatico)

Métodos de acesso
Menu de atalho: Selecione o icone Find and Refflamzalizar e Substituir) no editor de texto ou nema de atalho MTEXT.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sao exibidas.

Find What - Localizar
Fornece um espaco onde vocé digita o texto qugadiesalizar.

Replace With - Substituir por
Fornece um espaco onde vocé digita o texto qugadssestituir pelo texto digitado em Find What.

Find Next - Localizar préximo
Localiza a préxima instancia do texto especificadoFind What.

Replace -Substituir
Localiza a proxima instancia do texto especificada@aixa Find What e a substitui pelo texto de &apWith.

Replace All - Substitur todos
Localiza todas as instancias do texto especificedcaixa Find What e as substitui pelo texto dddepwith.

Match Case- Mailscula/minuscula
Localiza apenas texto com caracteres em mailseutasusculas conforme especificado em Find What.
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As mailsculas e minusculas de todos os caractaresqiiéncia de caracteres devem ser idénticastéstdma caixa Find
What. Quando essa opcao esté desativada, umapmrdéscia é localizada para as seqiiéncias de @@sde texto,
indiferente das letras maidsculas/minudsculas.

Match Whole Word Only - Localizar somente palavras inteiras

Encontra apenas palavras inteiras especificaddsoeatizar.

O texto que faz parte de outra palavra é ignor@dando essa opcao esta desativada, uma correspanééocalizada para
as sequéncias de caracteres de texto, se 0s mdsraaspalavras Unicas ou parte de outras palavras.

Use Wildcards -Usar caracteres curinga
Permite o uso de caracteres curinga nas pesquisas.
Para obter mais informac@es sobre pesquisas c@utesr especial, consulte Localizar e substitiioteno Guia do usuario.

Match diacritcs - Corresponder a diacritica

Corresponde marcas diacriticas ou acentos nosadeslda pesquisa.

Match Half/Full Width Forms (East Asian Language€orresponder formas de meia largura ou largurarnteira
(Idiomas do leste asiatich

Corresponde caracteres com meia largura ou lacgumpleta nos resultados da pesquisa.

Caixa de dialogo Stack Properties Propriedades de pilha
Edita o texto, o tipo de pilha, o alinhamento amanho do texto empilhado.

Wy Stack Properties R £ Propriedades de pilha L=

» o) || e o)

Upper i —_— Maiisc. ——

Cancel | Cancelar |

Lower 2 L Mindsc. 2 ~ -

Appearance ; g Snc —

¥ (Doats ] || oo | [Pagdes )

Stde | % Fraction (Diagonal) v| “—— , Etio | Fragio (Diagonal) v| ———

Eﬂsﬂ:mn ;u%-l Cef*ef "'J \M Eosﬂ;\-é.o [‘t—;..-* cgﬂh'o 1': L Piha i‘l‘th
Text size  70% v Tam.texto 70% -

Métodos de acesso
Menu de atalho: Selecione texto empilhado no editor de texto. @igom o botdo direito do mouse e clique em Propdes
de pilha no menu de atalho. Na caixa de dialogokSeaoperties, cligue em AutoStack.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢Bes sdo exibidas.
Enable AutoStacking- Habilitar AutoStacking

Empilha automaticamente caracteres numéricos diggtantes e apds os caracteres acento circunfiaxa, ou cerquilha. Por
exemplo, se vocé insed#3seguido de um caractere ndo-numérico ou espaeat@dera empilhado automaticamente como
uma fracdo diagonal.

Remove Leading Blank -Remover espagos em branco
Remove espacos em branco entre um namero inteinteefracao.

Convert It to a Horizontal Fraction - Converte-lo para uma fracao horizontal
Converte o caractere barra em uma fragdo horizqotaido o empilhamento automatico esta ativado.

Observacéo: Se o empilhamento automatico estiierdat ou desativado, o caractere cerquilha ser@rgeconvertido em
uma fragdo diagonal, e o caractere acento circumBiera sempre convertido em um formato de tol&anc
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Don't Show This Dialog Again; Always Use These Séatigs - Nao mostrar este didlogo novamente, sempre usasess
definicbes

Omite a exibicdo da caixa de didlogo AutoStack Briogs. As configuracdes de propriedade atuaisisBzadas para todo o
texto empilhado. Quando esta opcéo estiver desatj\aacaixa de didlogo AutoStack Properties saGaaticamente exibida
se voceé inserir dois nimeros separados por uma, harracento circunflexo ou uma cerquilha seguitbosm espaco ou um
caractere nao numérico.

COMANDOS DE MODIFICACAO (Menu Modify MenuModificar)

ComanddERASE - APAGAR
Remove objetos de um desenho.

Métodos de acesso

&

-¥— Botéo
¥ Faixa de op¢Oes: guia Ho = painel Modify # Erase
£ Menu: Modify * Erase

& Barra de ferramentas: Modi ¥ Erase

EE Entrada de comanderaseoue
Menu de atalho: Selecione os objetos a serem apagados, cligue com o botéo direito do mouse na area do desenho e escolha Erase.

% Faixa de op¢Oes: guia Pac # painel Modifica # Apagar
& Menu: Modifica » Apagar
% Barra de ferramentas: Modific» Apagar

EE Entrada de comandapagar ouapg
Menu de atalho: Selecione os objetos a serem apagados, cligue com o botéo direito do mouse na area do desenho e escolha Apagar.

Resumo
Vocé pode apagar objetos selecionados do desesteontodo ndo move objetos para Area de transiar@nde eles
podem ser colocados em outra localizagao.

Se vocé estiver trabalhando com objetos 3D, tanpmitiera apagar objetos como faces, malhas e vértices
Em vez de selecionar objetos que serdao apagag@osséel inserir uma op¢do, como um L para apagétino objeto

desenhado, p para apagar o conjunto de selec&mgme TODOS para apagar todos os objetos. Tambpaossivel
inserir ? para obter uma lista de todas as opc¢des.

[

J .
e

e
1 I
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ComanddaCOPY - COPIAR
Copia objetos em uma distancia e direcéo espedi#a

Métodos de acesso

U
2 Botgo
% Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Modify » Copy
£ Menu: Modify » Copy
% Barra de ferramentas: Modi ¥ Copy
[EE Entrada de comandoopy ou co

0 Faixa de opcOes: guia Pac = painel Modifica » Copiar
¥ Menu: Modifica »Copiar
% Barra de ferramentas: Modific ¥ Copiar

[EE Entrada de comandoopiar ou co
Menu de atalho: Selecione os objetos a serem apagados, clique com o botéo direito do mouse na &rea do desenho e escolha Apagar.

Resumo

-" B 1 __>_
T <
/\fa X -

5 copias cabem em uma matriz linear entre o ponto
base e o segundo ponto

Com a variavel do sistema COPYMODE, é possivelrotartse multiplas copias foram criadas automaterzm

3

SEFl o
%Jlii

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select objectdJse an object selection method and press Enter wberiinish
Specify base point or [Displacement/mOde/Multipt€lisplacement>Specify a base point or enter an option
Specify second point or [Array] <use first pointdisplacement>Specify a second point or enter an option
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Selecionar objetosJse um método de selecdo de objeto e pressionediretado terminar

Especificar o ponto base ou [Deslocamento/mOdoipldlt<Deslocamento>Especifique um ponto base ou insira uma
opcao

Especificar o segundo ponto ou [Matriz] <usar piitmeonto como deslocamentd&specifique um segundo ponto ou insira
uma opcao

Displacement -Deslocamento
Especifica uma distancia e direcao relativas usandodenadas.

Os dois pontos especificados definem um vetor diodamento que indica a que distancia dos origmsisbjetos copiados
serao movidos e em que direcao.

Se vocé pressionar Enter no prompt Especificagars#o ponto, o primeiro ponto sera interpretadoacam deslocamento
relativo X,Y,Z. Por exemplo, se vocé especificé [2ara o ponto base e pressiona Enter no proxiomopt os objetos séo
copiados 2 unidades na direcdo X e 3 unidadesregadi Y em relacédo a posigdo atual.

Mode - Modo
Controla se o comando é repetido automaticameaté&ge! de sistema COPYMODE).

Single - Unico
Cria uma cépia Unica dos objetos selecionadosatiZino comando.

Multiple - Mdltiplo )
Sobrepde a configuragdo do modo Unico. O comandBI&R é definido para ser automaticamente repetadduragao do
comando.

Array - Matriz
Organiza o numero especificado de copias em umazrfiaear.

Numero de itens para a matriz
Especifica 0 nUmero de itens na matriz, incluindmojunto de selecéo original.

Second Point- Segundo ponto

Determina uma distancia e direcdo para a matrizeéagao ao ponto base. Por padrdo, a primeira o@pmatriz é
posicionada no deslocamento especificado. As derdgias sdo colocadas em uma matriz linear alépodt® usando o
mesmo deslocamento incremental.

Fit - Ajustar
Posiciona a cépia final na matriz no deslocamespeeficado. As outras cOpias séo ajustadas enmatré linear entre o
conjunto de selecao original e a copia final.

Fit - Ajustar
Redefine a matriz para utilizar o deslocamento@fpado como o local da Ultima copia em vez dangira copia, colocando
as outras copias entre o conjunto de selecao afigia copia final.

Sobre copiar objetos

Use coordenadas, snap a grade, snaps ao objetvas ferramentas para copiar objetos com preciséo.
Vocé pode usar algas para mover e copiar rapidanasnbbjetos.
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Especificar a distdncia com dois pontos

Copiar um objeto usando a distancia e dire¢édo dgpaetas por um ponto base seguido de um segunadto pdeste exemplo,
vocé copia o bloco representando um component@eied. Selecione o objeto original a ser copidgpecifique o ponto
base para o mover (1) seguido de um segundo p?nt® (Objeto é copiado na distancia e dire¢do b ao ponto 2.

cdpia do objeto
objeto original

— =y R —r =

e
_— e .
= i C—
o) s o i e e ] -
-l:l-l rl -'-_ U T | i rl o - i
== T VU == TR 95 U - .J
cbjeto selecionado resultado

Especificar a distancia com coordenadas relativas
Copiar um objeto usando uma distancia relativanaerir valores de coordenadas para o primeiro pppt@ssionando Enter
para o segundo ponto. Os valores de coordenadasados como um deslocamento relativo ao invésaidizacdo de um

ponto base.

Observagéo: Nao inclua um sinal @ como normalmianig para coordenadas relativas, ja que coordenatitivas sao
esperadas.

Para copiar objetos para uma distancia especific@d@ pode usar a entrada de distancia diretaocommdo Orto e o
rastreamento polar.

Criar multiplas cépias
Com COPIAR é possivel criar multiplas copias aipdd grupo de selecéo e do ponto base especiicadoopcdes incluem

as seguintes:

- Criar copias em localizagdes ou deslocamentascdgmdos
- Espacar automaticamente um nimero especificaddglas em um padréo linear.

ponto de referéncia

proximo pontoe

préximo ponto

e
préxime ponto @% ey
segundo ponto

objeto selecicnado resultado

Mover e copiar objetos ao arrastar
Vocé também pode selecionar objetos e arrastéal@siypna nova localizacdo usando o botdo esquerdwmdse sobre um

dos objetos selecionados. Pressione Ctrl paraagfatna copia. Usando este método, vocé pode arcdgedos entre
desenhos abertos e outros aplicativos.

Se vocé arrastar com o bot&o direito do mouse\sss ide com o esquerdo, um menu de atalho é exdpid® os objetos terem
sido arrastados. As opc¢des de menu incluem Mover @gpiar aqui, Colar como bloco e Cancelar.
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ComanddVIRROR - ESPELHAR
Cria uma copia espelhada dos objetos selecionados.

Métodos de acesso
A|B‘Botéo

% Faixa de opcles: guia Ho - painel Modify 2 Mirror
£ Menu: Modify * Mirror

% Barra de ferramentas: Modi ¥ Mirror

EE Entrada de comandmirror oumi

0 Faixa de opcdes: guia Pac = painel Modifica # Espelhar
§ Menu: Modifica » Espelhar

% Barra de ferramentas: Modific »Espelhar

EE Entrada de comandespelharou esp

Resumo
E possivel criar objetos que representem metadendesenho, seleciona-los e espelha-los atravésddinha especificada
para criar a outra metade.

— 1
T —é]/ L\+_2
S _\‘--.. .

Observacéo: Por padrédo, quando vocé espelha uto age¢exto, a direcéo do texto ndo é alteradanBef variavel de
sistema MIRRTEX como 1 caso deseje que o textoisegatido.

R3 R R3
+12v VIit+ +12v
10K HOF 10K
antes do espelhamento apds o espelhamento apés o espelhamento
MIRRTEXT=1 MIRRTEXT=0

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select objectsUtilize um método de selecao de objetos e pres&interpara finalizar
Specify first point of mirror lineEspecifique um ponto
Specify second point of mirror lin&specifique um ponto

2

9 © T ®

objetos selecicnados 1

Os dois pontos especificados tornam-se as extrelesdde uma linha sobre a qual os objetos sele@srsib refletidos. Em
3D, essa linha orienta um plano de espelhamenpepdicular ao plano XY do sistema de coordenadasdario (UCS) que
contém a linha de espelhamento.

Erase source objects? [Yes/No] <Nmsiray oun, ou pression&nter

Excluir objeto de origem? [Sim/N&o] <N#sira soun, ou pression&nter
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Yes- Sim
Posiciona a imagem espelhada no desenho e apaggtss originais.

No - N&o
Posiciona a imagem espelhada no desenho e mantéinjetss originais.

i
~ VY e
@ (O) ©

chjetos Eriginais
mantidos

Sobre o espelhamento de objetos
Vocé pode inverter objetos em relacdo a um eixe@Bpado para criar uma imagem espelhada simétrica

Vocé inverte objetos em relagéo a um eixo denoroifiatia de espelhamento para criar uma imagem lespel Para

especificar esta linha de espelhamento temporési@a dois pontos. Vocé pode escolher se desegaamu reter os objetos
originais.

1 4
|
| linha de
: |espelhamemu
I
|
|
| |
.............. HHER [ L]
[
2 3
objeto linha de resultado com objeto
selecionado com espelhamento original mantido
janela definida com dois
pontos

Por padrdo, quando vocé espelha texto, hachurdmjtas e definigbes de atributo, estes nédo s&ertios ou colocados de
ponta-cabeca na imagem espelhada. O texto entéa @dsr o mesmo alinhamento e justificagéo quesala espelhamento
do objeto. Se vocé desejar que o texto seja rdeediribua a variavel de sistema MIRRTEXT o vdlor

R (A7) R3
+12v Vil+ +12V
10K ROt 10K

antes de ESPELHAR apés ESPELHAR apds ESPELHAR
{MIRRTEXT = 1} (MIRRTEXT = 0)

MIRRTEXT afeta textos criados com os comandos TEXEXTQ ATTDEF -DEFATRIB ou MTEXT -TEXTOM
definicdes de atributos e atributos de variaveéxtd e atributos constantes que fazem parte deaso lmserido sédo
revertidos quando o bloco é espelhado, indepenaente do valor de MIRRTEXT.

MIRRHATCH afeta os objetos de hachura criados ceraamandos GRADIENTGRADIENTEou HATCH -HACHURA
Use a variavel de sistema MIRRHATCH para contretaa dire¢cdo do padréo de hachura é espelhadéidau re
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ComanddOFFSET - DESLOCAMENTO
Cria circulos concéntricos, linhas paralelas easiparalelas.

Métodos de acesso
[
'& Botédo
% Faixa de opcoles: guia Ho - painel Modify * Offset

£ Menu: Modify * Offset

% Barra de ferramentas: Modi ¥ Offset
EE Entrada de comandoffsetouo

0 Faixa de opcles: guia Pac = painel Modifica. ® Deslocamento
& Menu: Modifica » Deslocamento

¥ Barra de ferramentas: Modific » Deslocamento

[E= Entrada de comanddeslocamentoou desl

Resumo
E possivel deslocar um objeto em uma distanciacé&@ela ou através de um ponto. Apds deslocatadjé possivel aparar
e estender os objetos com um método eficientequaadesenhos contendo muitas linhas paralelasvas.

e

l?:'_r : x |:|
1
— —
S S
aberta polilinha com
deslocamento

O comando OFFSETDESLOCAMENTOQE repetido para conveniéncia. Para sair do comandssione Enter.

Lista de prompts

Os seguintes prompts séo exibidos.

Current settings: Erase sourcewrentLayer =currentOFFSETGAPTYPE =urrent

Specify Offset Distance or [Through/Erase/Layearlirent>: Specify a distance, enter an option, or presger

Especifique a distancia de deslocamento ou [AtfaRRagar/Camadajatualt>: Especifique uma distancia, insira uma
0Opcao ou pressionEnter

Offset Distance- Distancia do deslocamento
Cria um objeto a uma distancia especificada de hjgt@ existente.

N | —
distancia das copias - 1
paralelas T _| l

abjeto selecicnado lateral selecionada deslocamento do objeto

Exit - Sair
Sai do comando OFFSETDESLOCAMENTO
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Multiple - Mdltiplo
Insere o modo de deslocamento Multiple, que repeigeracéo de deslocamento utilizando a distaectiedlocamento atual.

Undo - Desfazer
Inverte o deslocamento anterior.

Through - Através
Cria um objeto que passa por um ponto especificado.

Observacgédo: Para obter melhores resultados quasiiocdr uma polilinha com arestas, especifiquentopde passagem perto
do ponto central do segmento de uma linha, ndo peruma aresta.

objeto selecionado
ponto de passagem deslocamento do
chbjeto
Exit - Sair
Multiple - Mdltiplo
Undo - Desfazer

Erase - Apagar
Apaga o objeto de origem apds o deslocamento.

Layer - Camada
Determina se os objetos de deslocamento sédo cniedoamada atual ou na camada do objeto de origem.

Conceitos relacionados
Sobre o deslocamento de objetos

Desloque um objeto para criar um novo objeto cujené esta em paralelo com o objeto original.

Por exemplo, se vocé deslocar um circulo ou um aroccirculo ou arco maior ou menor é criado, ddpado de qual lado
for especificado para o deslocamento. Se vocé aesima polilinha, o resultado € uma polilinha gsté em paralelo com a
original.

aberta paolilinha com
deslocamento

Dica
Uma técnica de desenho eficaz é fazer copias fasale objetos e, entdo, aparar ou estender stragédades.

7

deslocamento aparar e estender as resultado

linhas de
deslocamento
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Utilize OFFSET -DESLOCAMENTara deslocar os seguintes tipos de objeto:
Linhas

Arcos

Circulos

Elipses e arcos elipticos (resultando em um splinforma oval)

Polilinhas 2D

Linha de construcéo (linhas infinitas) e linhas isirfinitas

Splines

Casos especiais para deslocamento de polilinhaspéirees

As polilinhas 2D sao deslocadas como segmentastaie individuais, resultando em interseccdes arviaios entre
segmentos. Para completar o deslocamento, as lipigasfetuam a intersecgdo sdo recortadas e ogiloi® sdo preenchidos.

vy

folgas preenchidas ”
gas p ?

-

A'\
Ner ™

‘__ linhas interseccionadas

cortadas

EOESIEN
- _j':;\ / / f\ | 8 Jj_‘_- /

f
§ [
[ | ; o

OFFSETGAPTYPE=0 OFFSETGAPTYPE=1 OFFSETGAPTYPE=2

As splines séo automaticamente aparadas quandtéada de deslocamento € maior que a distanciara&ue pode ser
acomodada.

deslocamento aparar automatico
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ComandcARRAY - MATRIZ

Cria copias de objetos organizados em um padréo.

Métodos de acesso
O
o BotdoRectangular Array - Matriz retangular

SDE BotdoPath Array - Matriz de caminho

oo
o o
oo BotdoPolar Array - Matriz polar

¥ Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Modify * Array * Rectangular Array
0 Faixa de opcdes: guia Ho - painel Modify = Array * Path Array

8 Faixa de opcdes: guia Ho - painel Modify * Array # Polar Array

£ Menu: Modify » Array » Rectangular Array

£ Menu: Modify » Array » Path Array

£ Menu: Modify * Array * Pollar Array

$ Barra de ferramentas: Mod *Array » Rectangular Array
¥ Barra de ferramentas: Mod »Array ¥ Path Array

% Barra de ferramentas: Mod »Array »Polar Array

[EE Entrada de comandarrayrect ouarrayr

[EE Entrada de comandarraypath ouarrayp

[EE Entrada de comandarraypolar ouarraypo

EE Entrada de comandarrayclassicouarrayc abre a caixa de didlogo Array

¥ Faixa de opgOes: guia Pac * painel Modifica » Matriz » Matriz retangular
% Faixa de op¢Oes: guia Pac #* painel Modifica » Matriz # Matriz de caminho
£ Faixa de opcoles: guia Pac = painel Modifica. ® Matriz » Matriz polar

§ Menu: Modifica » Matriz » Matriz retangular
§ Menu: Modifica » Matriz » Matriz de caminho
¥ Menu: Modifica » Matriz » Matriz polar

§ Barra de ferramentas: Modific » Matriz » Matriz retangular
¥ Barra de ferramentas: Modific » Matriz » Matriz de caminho
% Barra de ferramentas: Modific » Matriz » Matriz polar

[EE Entrada de comandmatrizretang ou matrizr
EE Entrada de comandmatrizcaminho ou matrizc
[EE Entrada de comandmatrizpolar ou matrizp

[EE Entrada de comandmatrizclassicaou matrizcl abre a caixa de didloddatriz

Resumo
E possivel criar copias de objetos em uma matr@ngailar, polar ou de caminho com espacamentoaegul

() \,/

A variavel de sistema DELOBJ controla se os objdsrigem da matriz séo excluidos ou retidos ap@¥&acao da matriz.
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Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select objects Selecionar objetos
Especifica o objeto a ser modificado.

Rectangular - Retangular
Distribui cépias do objeto selecionado em qualaquenbinacéo de linhas, colunas e niveis (como 0 tdmARRAYRECT -
MATRIZRETANG

Path - Caminho
Distribui uniformemente copias do objeto selecianad longo de um caminho ou da parte de um canfgdro o comando
ARRAYPATH - MATRIZCAMINHQ.

Polar
Distribui uniformemente copias do objeto em um gadrircular ao redor de um ponto central ou de mae rotacéo (como
o comando ARRAYPOLAR MATRIZPOLAR

Exemplo deArray rectangular - Matriz retangular

= T m‘ Digite palavra-chave ou frase

Alqui\ro Editar | Vista  Inserir  Formatar  Feramentas  Desenhar  Cota  Modificar | Parametrico

Padréo Inserir Anotacdo Layout Paramétrico Vista Gerenciar Saida Plug-ins  Online
|:||:| "ﬂﬁ Colunas: 4 :Ea Linhas: 3 ‘3‘_3; Niveis: ; B H DE X
+
oo E‘gﬁ Entre: 1500 Ez Entre: 11500 i‘_?x Entre: 1 e .
Retangular - | o L Associativa| Ponto base | Fechar matriz
fioh Total:  |4s00 E1 Total; 13000 | = Total: |1
Tipo Colunas ‘ Linhas « | Niveis Propriedades ‘ Fechar

| [=1lSuperior][Estrutura de arame 2D ]

| UFERIG|

R ta = — T
) L ] Digite palavra-chave ou frase H

I_'AE?VD Edaar V?sta Inser?r_Formatar -F'er{amentas ﬁes‘er:!;ar Cota ’ﬁ‘tj_li'irf-l:éar ﬁaramétﬁco

Padrio Inserir Anotacdo Layout Paramétrico Vista Gerenciar Saida  Plug-ins  Online

[Enens g | =) e VAP R B I I 7= (%4
én? ep Entre: 1500 S5 1500 — dgl : ! s
SRR f‘i ’ | :z ! | Associativa| Ponto base  Direco Medir |Alinhar itens| Direcdo Z|| Fechar matriz
%% Total; 3000 21 1500 ‘ &l 1 datangente  ~
Tipo Itens Linhas | Niveis Propriedades ‘ Fechar

[—1lSuperior][Estrutura de arame 2D ]

| ARG
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Exemplo,deArray polar - Matriz polar

m il HUE LD ) 9mm il Digite palavra-chave ou frase * Ffetuar login

Arguivo Editar  Vista Insenr  Formatar  Ferramentas  Desenhar Cota Modificar  Paramétrico  Janela  Ajuda

Padrio Inserir Anotacdo Layout Paramétrico Vista Gerenciar Saida Plug-ins  Online

o8 ﬁt Ttens: 6 :gu Linhas: i1 . & Niveis: |1 %28 928 gg% gg;’ b 4
Ifolaar 5 N Entrg; 80 Ez Entrg; 280 gx Entres 1 Associatival Ponto base |[Rodar itens||Direcao| Fechar matriz
| ¢y Preencher; 360 gl Total: 1180 | gI Total: 1 |
Tipo | Itens Linhas « | Niveis Propriedades ‘ Fechar
| [—1lSuperior][Estrutura de arame 2D ] I:I =

G O '3

Caixa de dialog@rray - Matriz
Cria vérias copias de objetos em um alinhamenémgetdar ou polar.

i E‘ Array E

(" Polar Array Selectobjects

0 objects selected

E Rows: 4 |I[| Columns: 4

Offset distance and direction

. s Y s R e [ e |
Row offset 1 3 E E E E
e R s R s ) |

Column offset: 1

==}

Angle of array:

are added downward. Ifthe column offset

@ By default. ifthe row offset is negative, rows
is negative, columns are added to the left

Tip

oK
| Preview< |
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r L3 Matriz {i&] ﬁ

| Matriz polar Iﬂ/ Selecionar objetos

0 objetos selecionados

E Linhas: 4 I Colunas: 4
Distancia e diregio do deslocamento
= =
Deslocamento de linha: 1 o |m| =N
B == e
Deslocamento de coluna: | = |E|
Angulo de matriz: 1] |m
()! Por padrdo, se o deslocamento da linha
LTy % = FiaE 3
g for negative, serdo adicionadas linhas
. para baixo. Se o deslocamento da coluna
Dica b e 4 nks ; =
gativo, serdo adicionadas colunas & | Caneaiar |
esquerda. —_—

e

Resumo

Utilize a opgdo Matriz retangular, para criar unmgtniz de linhas e colunas de cpias do objeto isglado. Utilize a opcao
Matriz polar, para criar uma matriz, copiando-selgjgetos selecionados ao redor de um ponto central.
ObservacéoEsta caixa de didlogo somente esta digbawo utilizar o comando ARRAY CLASSIOMATRIZCLASSICAEle
ndo suporta matriz associativa ou matrizes de damiPara utilizar estes recursos disponiveis xa @& opcdes, utilize o
comando ARRAY MATRIZ.

Lista de opcdes
As seguintes opc¢des sao exibidas.

Rectangular Array - Matriz retangular
Cria uma matriz de linhas e colunas de copias ftmbelecionado.

Observacéo: Por padrdo, o nimero maximo de elemeatarray matrizque pode ser gerado em um comando é 100.000. O
limite é definido pela configuracdo de MAXARRAY mnegistro. Para redefinir o limite para 200.000, @aemplo, insira
(setenv "MaxArray" "200000") no prompt de comando.

Rows- Linhas

Especifica o nimero de linhas da matriz.

Se vocé especificar uma linha, devera especifieas de uma coluna. Se vocé especificar um nimaralgrde linhas e
colunas para a matriz, levara algum tempo para asi@ipias.

Columns - Colunas

Especifica o nimero de colunas da matriz.

Se vocé especificar uma coluna, devera especifiess de uma linha. Se vocé especificar um nimerodgr de linhas e
colunas para a matriz, levara algum tempo para asi@gopias.

Distance- Distanciae direcdo do deslocamento
Fornece um espaco para especificacédo de distadaiegéio do deslocamento da arrayatriz

Offset Distance and Direction- Deslocamento da linh&specifica a distancia (em unidades) entre &asinPara adicionar
linhas abaixo, especifique um valor negativo. Ragecificar o espacamento de linhas com o disposipontador, utilize o
bot&o Selecionar ambos os deslocamentos ou Sedecleslocamento da linha.

Column Offset - Deslocamento da colun&specifica a distncia (em unidades) entre amesl Para adicionar colunas a
esquerda, especifique um valor negativo. Para #g&pe® espacamento de colunas com o disposifantador, utilize o
botdo Selecionar ambos os deslocamentos ou Sededeslocamento da coluna.
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Angle of Array - Angulo da matrizEspecifica o angulo de rotacdo. Esse angulo roremde € 0, portanto, as linhas e as
colunas sao ortogonais em relacdo aos eixos dalie3ee Y do UCS atual. Vocé pode alterar as cogeside medida para
angulos utilizando UNIDADES. As variaveis de sisteANGBASE e ANGDIR afetam o angulo das matrizes.

Pick Both Offset - Selecionar ambos o0s deslocamenkecha temporariamente a caixa de didlogo Matem que vocé
possa utilizar o dispositivo apontador para defindspacamento entre linhas e entre colunas, éspado dois cantos
diagonais de um retangulo.

Pick Row Offset- Selecionar deslocamento da linfgecha temporariamente a caixa de didlogo Matam que vocé possa
utilizar o dispositivo apontador para especificalisiancia entre as linhas. MATRIZ solicita que &especifique dois pontos
e utiliza a distancia e a direcé@o entre os pomtas especificar o valor em Deslocamento de linha.

Pick Column Offset - Selecionar deslocamento da colufr@cha temporariamente a caixa de didlogo Matam@m que vocé
possa utilizar o dispositivo apontador para esjpacifi distancia entre as colunas. MATRIZ soligitie vocé especifique dois
pontos e utilize a distancia e direcdo entre osgsopara especificar o valor em Deslocamento daeol

Pick Angle of Array - Selecionar angulo da matriecha temporariamente a caixa de dialogo Mateim que vocé possa
especificar o angulo de rotacao, inserindo um waloutilizando o dispositivo apontador para esjieaifdois pontos. Vocé

pode alterar as convencdes de medida para angdilizando o UNIDADES. As variaveis de sistema ANGBE e ANGDIR
afetam o &ngulo das matrizes.

Polar Array - Matriz polar. Cria uma matriz copiando os objetos selecionadagdor de um centro especificado.

Center Point - Ponto central Especifica o centro da matriz polar. Insira denes das coordenadas X e Y ou escolha
Selecionar ponto central para utilizar o dispositipontador para especificar a localizag&o.

Pick Center Point- Selecionar ponto centraFecha temporariamente a caixa de dialogo Mai#tia gue vocé possa utilizar o
dispositivo apontador para especificar o centrarea de desenho.

Method and Values- Método e valoresEspecifica 0 método e os valores utilizados pasacionar objetos na matriz polar.
Method - Método. Define 0 método utilizado para posicionar objeEsta configuracdo controla quais campos Método e
Valor estardo disponiveis para a especificacacatieas. Por exemplo, se o método € Nimero totaeds e angulos a serem
preenchidos, os campos relativos estdo disporpeesgespecificar valores; o campo Angulo entresitéio esta disponivel.
Total Number of ltems - Numero total de iten®efine o nimero de objetos exibidos na matrialtaste. O valor padrao é 4.
Angle to Fill - Angulo a ser preenchid®efine o tamanho da matriz, definindo o anguterimo entre os pontos de base do
primeiro e do ultimo elementos na matriz. Um valositivo especifica a rotagdo no sentido anti-hor&tm valor negativo

especifica a rotagdo no sentido horario. O valdrg@é 360. O valor 0 ndo é permitido.

Angle Between Items- Angulo entre os iten®efine o angulo interno entre os pontos de basetjetos com matriz e o
centro da matriz. Insira um valor positivo. O vgbadréo de direcao é 90.

Observagao: Vocé pode escolher os botdes de sedagdizar o dispositivo apontador para espeaif@avalores de Angulo a
ser preenchido e Angulo entre os itens.

Pick Angle to Fill - Selecionar angulo a ser preenchideecha temporariamente a caixa de dialogo Matam que vocé
possa definir o angulo interno entre os pontos Hag&imeiro e do Ultimo elementos na matriz. MAZRblicita que vocé
selecione um ponto relacionado a outro ponto rea@eedesenho.

Pick Angle Between Items Selecionar angulo entre os iterfiecha temporariamente a caixa de didlogo Matam que
vocé possa definir o angulo interno entre os pottolsase dos objetos com matriz e o centro daanBATRIZ solicita que
vocé selecione um ponto relativo a outro pontorea de desenho.

Rotate Items as Copied Rotacionar itens como copiadd@otaciona os itens da matriz, conforme mostradarea de vista.

More/Less- Mais/Menos Ativa e desativa a exibi¢cdo de op¢des adiciothaisaixa de dialogo Matriz. Quando vocé escolhe
Mais, séo exibidas opc¢des adicionais e 0 nome tlesli® muda para Menos.
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Object Base Point- Ponto base do objet&specifica um novo ponto de referéncia (basajivel aos objetos selecionados
gue permanecerdo a uma determinada distanciaiadmacentro da matriz a medida que as matrizeotdjetos séo criadas.
Para construir uma matriz polar, MATRIZ determindistancia do centro da matriz até um ponto de&atea (base) no
ultimo objeto selecionado. O ponto utilizado depedd tipo de objeto, como mostra a tabela a seguir.

Configuragfes de pontos de base por objeto

Tipo de objeto Ponto de base padréo
Arco, circulo, elipse Centro
Poligono, retangulo Primeiro canto

Anel, linha, polilinha, polilinha 3D, linha semifinita, spline| Ponto inicial

Bloco, texto multilinha, texto de linha Unica Ponto de insercéo
Linhas de construcao Ponto central
Regiédo Ponto da alca

Set to Object's Default- Definir para o padréo do objeto
Utiliza o ponto de referéncia padrdo do objeto parsicionar os objetos com matriz. Para definir madgmente o ponto de
referéncia, desmarque esta opcéo.

Base Point- Ponto base
Define uma nova coordenada de ponto de base X&sd&alha o Selecionar ponto base para fechar temigoente a caixa de
didlogo e especificar um ponto. Apds vocé espexifien ponto, a caixa de didlogo Matriz sera exibicamente.

Observagéo Para evitar resultados inesperadosadefionto de referéncia manualmente se vocé estwstruindo uma
matriz polar e ndo desejar rotacionar 0os objetos.

Select Objects Selecionar objetos

Especifica os objetos utilizados na construcéo aaim E possivel selecionar objetos antes ou degecaixa de didlogo
Matriz ser exibida. Para selecionar objetos durargeibicao da caixa de didlogo Matriz, escolh&@ehar objetos. A caixa
de dialogo é fechada temporariamente. Ao termiaaedecionar os objetos, pressione ENTER. A caixdidlogo Matriz sera
exibida novamente e o niumero de objetos seleciemnsatd mostrado abaixo do botdo Selecionar objetos.

Observacgédo: Se vocé selecionar varios objetosnt e referéncia do Ultimo deles sera utilizada ganstruir a matriz.
Preview Area- Visualizar area
Exibe uma imagem de vista da matriz com base n#maoagdes atuais da caixa de didlogo. A imagewista é atualizada

dinamicamente a medida que vocé passa para outmocdepois de alterar uma configuracgao.

Preview - Visualizar
Fecha a caixa de dialogo Matriz e exibe a matridesenho atual.

Para trabalhar com matrizes retangulares
Como criar e editar matrizes retangulares.

Para criar uma matriz retangular

Clique na guia Inicie- painel Modificar> Matriz retangular.
Selecione os objetos para dispor na matriz e pressgnter.

Uma matriz retangular padréo é exibida.
Na visualizag@o da matriz, arraste as al¢as passaajo espacamento e o nimero de linhas e colunas.
Também é possivel alterar valores na faixa de apgéenatriz.

Adicionar niveis a uma matriz

Selecione um dos objetos na matriz.
Na faixa de opcdes da matriz painel Niveis Catage niveis, insira o nimero de niveis.
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Para modificar o nimero de itens em uma matriz retagular

Selecione a matriz.

Arraste a al¢a no canto superior direito, esquerdno canto inferior direito para aumentar ou difitie nimero de linhas e
colunas.

SIe©

:’ji‘: o o, Y

‘e
Para trabalhar com matrizes de caminho
Como criar e editar matrizes de caminho.
Para criar uma matriz de caminho
A forma mais facil para trabalhar com matrizes @mioho € cria-las e, a seguir, utilizar as ferraaeda faixa de opg¢des ou a
janela Propriedades para executar 0os ajustes AeiCsss
Cligue na guia Inicie- painel Modificar> Matriz de caminho.

- Selecione o0s objetos para dispor na matriz esjgnes Enter.

- Selecione um objeto como uma linha, uma poliljniraa polilinha 3D, uma spline, uma hélice, umu&rcum arco ou uma
elipse para servir como um caminho para a matriz.

- Especifique um método de distribuicdo de objatntongo do caminho:

Para uniformemente distribuir os itens ao longtode o comprimento do caminho, clique na faixa pigdes da matriz
painel Propriedades Dividir.
Para distribuir os objetos em intervalos espedificbique em faixa de op¢des da matriz painel feedpdes> Medir.

- Mova o cursor ao longo do caminho para fazerntegus
- Pressione Enter para completar a matriz.

Para especificar a distancia entre os objetos na tn& em um caminho
Utilize este método se a matriz do caminho for ciativa e se forem exibidas faixas de opc¢des.

Clique em um item na matriz.
Na faixa de opc¢des da matrizpainel Itens> Espacamento entre itens, insira uma distancia.

Preencher os objetos da matriz ap6s alteragdes nomprimento do caminho (janela Propriedades)
Utilize este método se a matriz de caminho for@ativa e a janela Propriedades estiver sendodibi

- Cliqgue em um item na matriz.
- Na janela Propriedades, em Diversos, assegule-qae 0 método esteja configurado como Medir.
- Na caixa Preencher o caminho completamente,isake&im.

Alternar o alinhamento do objeto em matrizes de camho
Utilize este método se a matriz do caminho for ciatiwa e se forem exibidas faixas de opcdes. &stao determina se os
itens da matriz permanecem paralelos uns aos auresguem o alinhamento do caminho.

- Cliqgue em um item na matriz.
Clique na faixa de opg¢fes contextual da matqminel PropriedadesAlinhar itens.

Pagina 113 de 148



MML-Projetos de Arquitetura - AutoCAD 2013 - CurdD - Comandos de desenho e modificacdo

Ajustar o espacamento entre itens em uma matriz deaminho

- Cliqgue em um item na matriz.
- Na paleta Propriedades, defina a propriedade ddétomo Medir.
- Clique na alca Espagamento entre itens.

- A alca Espacamento entre itens é exibida no skgitem na primeira linha da matriz de caminholgaaomente é exibida
guando ha trés ou mais itens na matriz.

- Mova o cursor ao longo do caminho para aumentatiminuir a distancia entre os elementos, e aisefigue.

Para trabalhar com matrizes polares
Como criar e editar matrizes polares

Criar uma matriz polar

Cligue na guia Inicio- painel Modificar- Matriz polar.
- Selecione 0s objetos para dispor na matriz.

- Especifique um ponto central.

E exibida uma matriz de visualizac&o.

- Insira i (Itens) e insira 0 nUmero de objetosadispor na matriz.
-Insira a (Angulo) e insira 0 angulo de preenchitoen
Também é possivel arrastar as alcas de seta patara) angulo de preenchimento.

Alternar a rotagdo do objeto em matrizes polares

Utilize este método se a matriz polar for asso@agi se forem exibidas faixas de opgdes. Este girneato controla se os
objetos séo rotacionados em torno do ponto cemirae mantém o alinhamento original.

- Selecione a matriz.

Clique na faixa de opc¢fes contextual Matrigainel Propriedades Rotacionar itens.

Modificar o angulo entre os itens em uma matriz pair
- Selecione a matriz.
- Clique na alca Angulo intermediario.

A alca "Angulo entre" é exibida no segundo itenpdmeira linha da matriz polar. A alca somente idida quando ha trés ou
mais itens na matriz.
- Mova o cursor para aumentar ou diminuir o anguitie os itens, e a seguir clique.
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ComandcOVERKILL - LIMPEZA
Remove linhas duplicadas ou sobrepostas, arcollialms. Também combina linhas parcialmente sobstgs ou contiguas.

Métodos de acesso

‘é‘ Bot&o
% Faixa de op¢Oes: guia Ho = painel Modify # Delete Duplicate Objects
£ Menu: Modify » Delete Duplicate Objects
¥ Barra de ferramentas: Modify » Delete Duplicate Objects

0 Faixa de opcles: guia Pac = painel Modifica # Excluir objetos duplicados
¥ Menu: Modifica » Excluir objetos duplicados
% Barra de ferramentas: Modifica » Excluir objetos duplicados

Resumo
Exibe a caixa de dialogo Excluir objetos duplicados

Remove a geometria redundante.

- As copias duplicadas de objetos sao excluidas

- Os arcos desenhados sobre partes de circulexsffiddos

- As linhas parcialmente sobrepostas desenhadamsmo angulo sédo combinadas em uma linha Unica
- Os segmentos de linha ou de arco sobrepostam@séos de polilinhas séo excluidos

Delete Duplicate Objects Dialog Box Caixa de dialogo Excluir objetos duplicados
Remove a geometria duplicada, bem como linhassa@mlilinhas que se sobreponham. Também comibimas|
parcialmente sobrepostas ou contiguas.

Delete Duplicate Objects Dialog Box Caixa de dialogo Exclolojetos duplicados
& Delete Duplicate Objects (- S & Excluir objetos duplicados (- S
Object Comparison Settings Configuragdes de comparacdo de objetos
Tolerance: 0.000001 Toleranda: 0.000001
Ignore object property: Ignaorar propriedade do objeto:
[T calar [7] Thickness [T cer [~ Espessura
[ Layer [] Transparency [T camada [ Transparénda
[ Linetype [ Plot style [ Tipo de linha [~ Estilo de plotagem
[ Linetype scale [ Material [ Escala do tipo de linha [T mMaterial
[ Lineweight [ Espessura de linha
Options Opgoes
Optimize segments within polylines Otimizar segmentos em polilinhas
[ | 1gnore polyline segment widths [ 1gnorar larguras de segmento de polilinha
[| Do not break polylines [ Mo quebrar poliinhas
Combine codinear objects that partially overlap Combinar objetos colineares com sobreposicdo pardal
Combine codinear objects when aligned end to end Combinar objetos colineares guando alinhados ponta a ponta
Maintain assodative objects Manter objetos assodativos
ok Y| cancel || Help ok )| cancelar || Ajuda
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Lista de prompts
Configuragfes de comparacao de objetos

Tolerance -Tolerancia
Controla a precisdo com a qual o comandoOVERKILULIMPEZAefetua comparagdes numéricas. Se esse valor dsrdbis
objetos que s&o comparados precisam coincidir detescomando OVERKILL EIMPEZA modificar ou excluir um deles.

Ignore Object Property - Ignorar propriedade do objeto:
Use estas configuracdes para determinar quaisipdagies do objeto sdo ignoradas durante a comparaca

Color - Cor
A cor do objeto é ignorada.

Layer - Camada
As camadas do objeto sdo ignoradas.

Linetype - Tipo de linha
Os tipos de linha do objeto s&o ignorados.

Linetype Scale- Escala do tipo de linha
A escala do tipo de linha do objeto é ignorada.

Lineweight - Espessura de linha
A espessura de linha do objeto é ignorada.

Thickness- Espessura do objeto
A espessura do objeto € ignorada.

Transparency - Tranparéncia
A transparéncia do objeto é ignorada.

Plot style - Estilo de plotagem
O estilo de plotagem do objeto é ignorado.

Material - Material
O material do objeto é ignorado.

Options - Op¢des
Use estas configurac¢des para controlar como o adon@VERKILL - LIMPEZAlida com linhas, arcos e polilinhas.

Optimize segments within polylines Otimizar segmentos em polilinhas
Quando selecionada, os segmentos individuais Ha b arco das polilinhas selecionadas sdo exaosn& vértices e
segmentos duplicados s&o removidos.

Além disso, 0 comando OVERKILLLIMPEZA compara os segmentos individuais das polilinhas segmentos de linha e
arco completamente separados. Se um segmentoililghpadluplica um objeto do tipo linha ou arco, deles é excluido.
Se esta opc¢édo ndo estiver selecionada, as pofilsdrdo comparadas como objetos discretos, e dbaggdes ndo poderdo
ser selecionadas.

Ignore polyline segment width- Ignorar largura de segmento de polilinha
Ignora a largura do segmento e otimiza os segmeetpslilinha.

Do not break polylines- Nao quebrar polilinhas
Os objetos do tipo polilinha ndo sédo modificados.

Combine colinear objects that partially overlap- Combinar objetos colineares com sobreposicéo parcia
Os objetos sobrepostos sao combinados em objetmssiin

Combine colinear objects when aligned end to endCombinar objetos colineares quando alinhados penp@nta
Os objetos que tém extremidades comuns sdo conasirgad um Gnico objeto.

Maintain associative objects Manter objetos associativos
Os objetos associativos nao sédo excluidos nem icadiifs.
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ComanddMOVE - MOVER
Move objetos em uma distancia e uma direg&o espesdés.

Métodos de acesso

"% Botdo
¥ Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Modify * Move
£ Menu: Modify * Move

& Barra de ferramentas: Modi ¥ Move
EE Entrada de comandmove oum

% Faixa de op¢Oes: guia Pac * painel Modifica # Mover
§ Menu: Modifica » Mover

§ Barra de ferramentas: Modific» Mover
= Entrada de comandmover oum

Resumo

Use coordenadas, snap a algas, snaps a objettreie feuramentas para mover objetos com precisdo.

3

[

=

<

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select objects:

Specify base point or [Displacement]:

Specify second point or <use first point as disptaent>:
Selecionar objetos:

Especificar o ponto base ou [Deslocamento]:

Especificar o segundo ponto ou <usar o primeirdgpoamo deslocamento>:

Os dois pontos especificados definem um vetor diodamento que indica a que distancia os objetesispados serédo

movidos e em que direcao.

Se vocé pressionar Enter no prompt Especificagarsdo ponto, o primeiro ponto sera interpretadoacam deslocamento
relativo X,Y,Z. Por exemplo, se vocé especificé [2ara o ponto de referéncia e pressionar Entprddimo prompt, o objeto

se movera 2 unidades na dire¢éo X e 3 unidadesawid Y em relacéo a posigdo atual.

Displacement- Deslocamneto
Inserir coordenadas para representar um vetor

Os valores de coordenadas que vocé especificadist@acia e direcao relativa.
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ComanddROTATE - ROTACIONAR
Rotaciona os objetos ao redor de um ponto base.

Métodos de acesso

"% Botdo
¥ Faixa de opgOes: guia Ho = painel Modify * Rotate
£ Menu: Modify * Rotate

& Barra de ferramentas: Modi » Rotate
EE Entrada de comandmtate ouro

% Faixa de opgOes: guia Pac # painel Modifica # Rotac
§ Menu: Modifica » Rotacionar

§ Barra de ferramentas: Modific» Rotacionar
= Entrada de comandmtac ouro

Resumo
Use coordenadas, snap a algas, snaps a objettraie feuramentas para mover objetos com preciséo.

Lista de prompts

Os seguintes prompts séo exibidos.

Current positive angle in UCS: ANGDIRerrent ANGBASE=current

Select objectdJse an object selection method and piEstgerwhen you finish

Specify base poinBpecify a point

Specify rotation angle or [Copy/Referendeéhter an angle, specify a point, enteror enterr
Current positive angle in UCS: ANGDIRarrent ANGBASE=current
Selecionar objetod)Jse um método de selecdo de objeto e pres&intexquando terminar
Specify base poinEspecifigue um ponto

Especifique o angulo de rotacéo ou [Copia/Refesnansira um angulo, especifique um ponto, insirau insirar

Rotation Angle - Angulo de rotacéo
Determina a que distancia um objeto rotaciona enotde um ponto de referéncia.
O eixo de rotacdo passa pelo ponto de referénpeciigsado e é paralelo ao eixo Z do UCS atual.

Copy - Copiar
Cria uma copia dos objetos selecionados para mtaca

Reference- Referéncia
Rotaciona os objetos a partir de um angulo espadidi para um novo angulo absoluto.
Ao rotacionar um objeto de viewport, as bordasidaport permanecem paralelas as margens da amesdaho.

Sobre rotagdo de objetos
E possivel rotacionar objetos no desenho em toenamponto base especificado.

Para determinar o angulo de rotacdo, vocé podsarinse valor de angulo, arrastar usando o cursoespecificar um angulo
de referéncia para alinhar para um angulo absoluto.

Rotacionar um objeto segundo um angulo especifico

Insira o valor de um angulo de rotagdo entre O0agBéus. Vocé também pode inserir valores em radjagrados ou
topografia. A insercdo de um valor de angulo pasitotaciona os objetos no sentido horario ou lamtério, dependendo da
configuracao da direcéo do angulo base na caixbattego Unidades do desenho.

Rotacionar um objeto ao arrastar

Arraste o objeto em torno do ponto de base e dapezium segundo ponto. Use o modo Orto, rastreammiar, ou snaps ao
objeto para uma maior precisao.
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Por exemplo, vocé pode rotacionar a visualiza¢dpl@wo de uma casa ao selecionar objetos (1), ispeam ponto base
(2), e especificar um angulo de rota¢éo ao arrastia outro ponto (3).

objeto ponto de referéncia e resultado
selecionado angulo de rotagio

Rotacionar um objeto para um angulo absoluto
Com a opgédo Referéncia, vocé pode rotacionar ugtmppra alinha-lo para um angulo absoluto.

Por exemplo, para rotacionar parte da ilustrac@a gae as bordas diagonais girem 90 graus, voeéigeh os objetos a

serem rotacionados (1,2), especifica um ponto {8se insere a opgédo Referéncia. Para o &ngulefdeéncia, especifique
os dois pontos finais da linha diagonal (4,5). Panavo &ngulo, insira 90.

4
(|

/4\; J |/i/f%_ J |

2 L‘:‘&G
objetos ponto de base (3), resulade — T
selecionados pontos de referéncia
(1.2 (4, 5)

ComanddSCALE - ESCALA
Amplia ou reduz os objetos selecionados, manteadnesmas proporc¢des do objeto apds o redimensioname

Métodos de acesso

E Botédo

¥ Faixa de opcdes: guia Ho - painel Modify * Scale
£ Menu: Modify * Scale

% Barra de ferramentas: Modi ¥ Scale
EE Entrada de comandscaleousc

0 Faixa de opcles: guia Pac = painel Modifica » Escala
& Menu: Modifica » Escala

§ Barra de ferramentas: Modific » Escala

[E= Entrada de comandescalaou es

Resumo

Para dimensionar um objeto, especifique um porge baum fator de escala. O ponto base age comutro ¢a operacdo de
dimensionamento e permanece estacionario. Umdatescala maior que 1 amplia o objeto. Um fataestala entre O e 1
reduz o objeto
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Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Selecionar objetod)Jse um método de selecdo de objeto e pres&intexquando terminar

Specify base poinEspecifique um ponto
O ponto de referéncia especificado identifica otpa@ue permanece no mesmo local quando os objeisaados tém seu
tamanho alterado (e, conseqiientemente, se distadoigonto de referéncia estacionario).

Observacédo: Ao usar o comando SCALESCALAcom objetos anotativos, a posicéo ou a localizagaabjeto é
dimensionada em relacéo ao ponto base da operagixdla, mas o tamanho do objeto ndo muda.

Especificar o fator de escala ou [Cépia/Referén&ispecifique uma escala, insicaou insirar
Scale Factor- Fator de escala
Multiplica as dimens@es dos objetos selecionadizsgseala especificada. Um fator de escala maerlcamplia os objetos.

Um fator de escala entre 0 e 1 reduz os objetosé Yode também arrastar o cursor para ampliardaurireo objeto.

Copy - Copiar
Cria uma cépia dos objetos selecionados para redioreamento.

Reference- Referéncia
Redimensiona os objetos selecionados com base etbmprimento de referéncia e um novo comprimenpe@ficado.

ComanddSTRETCH - ESTICAR
Estica os objetos cruzados por uma janela ou pudige selecéo.

Métodos de acesso

I:—'isBotéo
8 Faixa de opcoles: guia Ho - painel Modify = Stretch
£ Menu: Modify ¥ Stretch

§ Barra de ferramentas: Modi ¥ Stretch
EE Entrada de comandstretch oust

¥ Faixa de opcdes: guia Pac = painel Modifica » Esticar
$ Menu: Modifica » Esticar

& Barra de ferramentas: Modific » Esticar

E= Entrada de comandesticar ou esti

Resumo

Objetos que estejam parcialmente contidos por amelg cruzada sao esticados. Objetos que estejapietamente contidos
na janela cruzada, ou que sejam individualmentegalados, sdo movidos ao invés de esticados. fdis@bjetos como
circulos, elipses e blocos nao podem ser esticados.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select objects to stretch by crossing-window ossireg-polygon...
Selecionar objetos a serem esticados por janelpsl@onos de intersecao...

Select objectdJse a opgdo cpolygon ou o método de objeto porsetgdo e pressiortenter. Os objetos selecionados
individualmente e os objetos totalmente selecioaguda selecéo por interseccado sdo movidos emevestitados
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1

>

2

STRETCH -ESTICARMove apenas os vértices e as extremidades que dieatro da selecado por interseccéo, deixando
aqueles que ficam fora inalterados. STRET@E$STICARNn&0 modifica as informacgdes de ajuste de solilpdaBguras de
polilinha, tangentes ou curvas.

Base Point- Ponto base

Specify base point or [Displacementhst displacement Especifique um ponto de referéncia ou insira conadias de
deslocamento

Specify second point oruse first point as displacemengEspecifigue um segundo ponto ou pressientrpara utilizar as
coordenadas anteriores como um deslocamento

Displacement- Deslocamento
Specify displacementlast values: Insira valores de deslocamento para X,Y (e, opdiorate, Z)

Al

Se vocé inserir um segundo ponto, os objetos sstfzados de acordo com a distancia do vetor, depdeato de referéncia
até o segundo ponto. Se vocé pressionar EnteromopbdiSpecify Second PoinEspecificar segundo pontiu Displacement -
Deslocamentpo primeiro ponto sera tratado como um deslocaonénit, Z.

Usar um mover-esticar
E possivel utilizar STRETCHESTICARpara mover objetos se todas as suas extremidstileerem inteiramente dentro da
janela de selecdo. Ative o moti@rto - Orto ou o rastreamento polar para mover objetos corangnlo especificado.

Comandd_ENGTHEN - ALONGAR
Altera 0 comprimento de objetos e 0 angulo dossainduidos

Métodos de acesso
)'.|

+" Botéo
% Faixa de opcdes: guia Ho - painel Modify # Lengthen
£ Menu: Modify * Lengthen

% Barra de ferramentas: Modi ¥ Lengthen
EE Entrada de comandtengthenoulen

% Faixa de op¢Oes: guia Pac * painel Modifica # Alongar
& Menu: Modifica *» Alongar

% Barra de ferramentas: Modific» Alongar

EE Entrada de comandalongar oualo

Resumo
Vocé pode especificar as altera¢gdes como um peenim incremento ou como um comprimento ou anfinéd.

LENGTHEN -ALONGARé uma alternativa do uso do TRIMPARARou EXTEND -ESTENDER
| 4 | 2 |

{ ]
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Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Object Selection- Selecéo de objeto
Exibe o comprimento e, quando aplicavel, o anguerno do objeto.

LENGTHEN -ALONGAR nao afeta os objetos fechados. A direcdo des&drdo objeto selecionado ndo precisa ser paralela
ao eixo Z do sistema de coordenadas do usuario)&id8l.

Delta - Delta

Altera o comprimento de um objeto de acordo coninaremento especificado, medido a partir da exiedg mais préxima
ao ponto de selecdo. Delta também altera o anguloarco de acordo com um incremento especificaddido desde a
extremidade mais préxima ao ponto de selecdo. Uon pasitivo aumenta o objeto, um negativo apara-o.

Delta Length - Comprimento delta
Altera o comprimento do objeto de acordo com odn@nto especificado.
comprimento delta

T

objeio selecionado

Angle - Angulo

Altera o angulo interno do arco selecionado dedwoom o angulo especificado.
-\&nguln delta

objeto selecionado

Percent- Porcentagem
Define 0 comprimento de um objeto de acordo com paneentagem especificada do seu comprimento total.

Total - Total
Define o comprimento de um objeto selecionado éfpaedo o comprimento total absoluto a partir gaemidade fixa.
Total define o &ngulo interno de um arco seleciormaamo sendo o &ngulo total especificado.

comprimento total

objeto selecicnado

Total Length - Comprimento total
Estende o objeto até o valor especificado a pdwtonto final mais perto do ponto selecionado.

Angle - Angulo

Define o &ngulo interno do arco selecionado.
Angulg total
\

objeto selecionado
Dynamic - Dindmico

Ativa o0 modo Dynamic Dragging. Vocé altera o commnto de um objeto selecionado arrastando umaadeestremidades.
A outra extremidade permanece fixa.
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ComanddlRIM - APARAR
Apara objetos para encontrar as arestas de olije®s.

Métodos de acesso

~/~"Botdo

8 Faixa de opgOes: guia Ho  painel Modify # Trim
£ Menu: Modify ¥ Trim

¥ Barra de ferramentas: Modi ¥ Trim
EE Entrada de comandtim outr

¥ Faixa de op¢Oes: guia Pac # painel Modifica » Aparar
£ Menu: Modifica » Aparar

& Barra de ferramentas: Modific» Aparar
EE Entrada de comandaparar ouap

Resumo
Para aparar objetos, selecione os limites. A sggessione Enter e selecione os objetos que dasajar. Para usar todos os
objetos como limites, pressione Enter no primemmmpt de Selecionar objetos.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Current settings: Projectionceirrent,Edge =current

Select cutting edges...

Select objects or <select allSelect one or more objects and prEsser,or pressEnterto select all displayed objects
Configurac@es atuais: Projecaatual, Borda =atual

Selecionar limites de corte...

Selecionar objetos ou <selecionar toddSelecione um ou mais objetos e presskemerou pression€&nterpara selecionar
todos os objetos exibidos

limite de corte

selecionado

Selecione os objetos que definem os limites deqmata os quais um objeto deve ser aparado ougredsnter para
selecionar todos os objetos exibidos como possiingiies de corte. TRIM APARARprojeta os limites de corte e os objetos a
serem aparados no plano XY do sistema de coordsmladasuario atual (UCS).

Observacéo: Para selecionar limites de corte gqueem blocos, € possivel utilizar apenas a selénéa, as op¢des Cruzado,
Cerca e Selecionar todos.

Select object to trim or shift-select to extendFance/Crossing/Project/Edge/eRase/Un&allect an object to trim, hold
downSHIFT and select an object to extend it instead, orreateoption
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Selecionar o objeto para aparar, com shift paendétlo ou selecionar uma opcéao
[Cercal/lnterseccao/Projeto/Aresta/Apagar/Desfa3elgcione um objeto para aparar, mantenha a t8¢l&FT pressionada e
selecione um objeto para estendé-lo ou insira upGio

Especifique um método de selecdo de objeto pagaisehr os objetos a serem aparados. Se mais desuitado de aparar
for possivel, a localizacdo do primeiro ponto deg@o determinara o resultado.

Object to Trim - Aparar o objeto
Especifica o objeto a ser aparado.
ray

w | W
nvard

objelo_s a aparar

Selecionar com Shift para estender
Estende os objetos selecionados, em vez de amarfadta opcao fornece um método facil para altemnte aparar e estender.

Fence -Cerca
Seleciona todos os objetos que cruzam a cercdalgieeA cerca de selecdo € uma série de segnamtiogas temporarias
gue vocé especifica com dois ou mais pontos decAreelecédo de cerca nao forma um loop fechado.

Transversal - Transversal
Seleciona objetos contidos e que fazem intersegdioucna area definida por dois pontos.

Observacéo: Algumas selecdes por intersecéo dslgeserem aparados sdo ambiguas. TRAMARARresolve a selegéo,
seguindo ao longo da janela de intersegdo retanguiaentido horario, do primeiro ponto até o ginm objeto encontrado.

Project - Projeto
Especifica 0 método de projecéo utilizado ao apabvgatos.

Nenhum - Nenhuma
N&o especifica nenhuma projecéo. O comando aparmabjetos que fazem interse¢do com o limitede oo espaco 3D.

————— 3em interseccio de
,u' objete com limite de
corte em espaco 30

intersecgao de objeto
com limite de corte
em espago 30

ucs
Especifica projecdo sobre o plano XY do UCS atDatomando apara apenas objetos que ndo fazeneigdersom o limite
de corte no espaco 3D.

projecio de objetos sobre 1 -1- O
interseccio UCS atual com L\ /| —

- o A T
limite de corte \-_:s.i-//

View - Vista
Especifica a proje¢do na dire¢do da vista atuabi@ando apara objetos que fazem intersecdo camite ia vista atual.
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viewport viewporn direita

esquerda

Edge- Aresta
Determina se um objeto sera aparado na arestgebdda de outro objeto ou somente em um objetoaqoel faz intersecéo

no espaco 3D.
objeto a aparar

limite de corte
selecionado

Extend - Estender
Estende o limite de corte ao longo de seu camiahural até que faca intersecao com um objeto nacespD.

-
.ﬂ'.-d--d-
-"i--‘-d-

Estender

No Extend - Nao estender
Especifica que o objeto é aparado somente em uite lite corte com o qual faz intersec¢éo no espaco 3D

Observacgdo: Quando se apara hachuras, ndo seafmieMargem para Extend. Se a esta definicdorecpas lacunas nos
limites das aparas ndo serdo conectadas quandetasras forem aparadas, mesmo quando a tolerémtaauha estiver
definida em um valor correto.

MWao estender

Erase Apagar
Exclui objetos selecionados. Esta op¢ao fornecenétodo conveniente para apagar objetos ndo neimsssém sair do

comando TRIM APARAR

Undo - Desfazer
Reverte a alterac@o mais recente feita pelo com@Rdd - APARAR

Sobre como aparar e estender objetos
Vocé pode encurtar ou alongar objetos de formaeguestem nas arestas em outros objetos.

Isso significa que vocé pode primeiro criar um @hEomo uma linha e mais tarde ajusta-lo para cakeamente entre
outros objetos.

Os objetos que vocé seleciona como arestas deaogrestas de limite ndo precisam interceptaj@miue esta sendo
aparado. Vocé pode aparar ou estender um objetorgt@resta projetada ou até uma intersegao elddapasto €, onde os
objetos fariam intersecéo se eles fossem estendidos

Se vocé ndo desejar especificar um limite e preadimter no prompt Selecionar objetos, todos ostadbjexibidos se tornam
desenho potenciais.

Observacédo: Para selecionar bordas de corte oadbnaite que incluem blocos, vocé somente podeasapcdes de
selecao Unica, Transversal, Cerca e Selecionastodo

Aparar objetos
Vocé pode aparar objetos de forma que eles termpgmenisamente nas arestas de limite definidas gibo® objetos.
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Por exemplo, vocé pode limpar a interse¢éo de plaresies com suavidade ao aparar.

limites de core
selecionados com uma
selecio de intersecgio

objeto selecionado a ser

resultado
aparado

Um objeto pode ser uma das arestas de corte e siobjietos a ser aparado. Por exemplo, na instatlgdominacéo
ilustrada, o circulo é uma aresta de corte paliatess de construgéo e estd também sendo aparado.

L

I a—
\\__// I b i I
limites de cone
selecionados

objetos selecionados

resultado
a serem aparados

Quando vocé apara varios objetos, os diferentesdogtde selecdo podem ajuda-lo a escolher assaeestgetos de corte a
serem aparados em cada momento. No exemplo secasraeestas de corte sdo selecionadas utilizandoia selecdo de
intersecao.

2:1:(::1) ) H| -

arestas selecionadas com
selecio de intersecgio

objetos selecionados a

resultado
serem aparados

O exemplo seguinte utiliza um método de selec&edea para selecionar uma série de objetos a sgrarados.

limite de core objetos selecicnados a resultado
selecionado serem aparados com

selecdo de cerca

E possivel aparar objetos pela intersecdo maisrpadxom outros objetos. Ao invés de selecionatasete corte, pressione

Enter. Entdo, quando vocé seleciona os objetoaraiams objetos mais proximos exibidos agem coondas de corte. Neste
exemplo, as paredes séo aparadas de forma queetderceptem suavemente.
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todos os objetos sdo objetos zelecionados a resultado

selecionados ao pressionar  serem aparados
ENTER

Observacédo: Vocé pode estender objetos sem sagrdando TRIM APARAR Mantenha pressionada a tecla SHIFT ao
selecionar os objetos a serem estendidos.

Estendendo objetos

O comando de extenséo opera da mesma forma quepadeyem. Vocé pode estender objetos de formalgsigerminem
precisamente nas arestas de limite definidas poo®ubjetos. Neste exemplo, vocé estende precigaras linhas até que
toquem em um circulo, que é a aresta de limite.

limite selecionado objetos selecionados resultado
a serem estendidos

Estender uma spline conserva a forma da partenatiga spline, mas a parte estendida € lineargetd® a extremidade da
spline original.

?I—
, o ;'1/‘39
’ o A7
_ ’ 14
AT T & s
o "\-u.\.. o . "- ,-{:f/
- . 9
i '.. .

Observacgédo: Vocé pode aparar objetos sem fechmmarclo EXTEND ESTENDERMantenha pressionada a tecla SHIFT
ao selecionar 0s objetos a serem aparados.

Aparar e estender polilinhas largas
Aparar polilinhas largas 2D e estender suas lidieasentro. As pontas das polilinhas sempre sdorgdasl Aparando uma
polilinha larga em um angulo causa a extenséo despdo fim além da borda de corte.

Se vocé apara ou estende um segmento de polilérheac2D, a largura da ponta estendida é corrigéta o formato conico
original para o0 novo ponto final. Se esta corred@@ao segmento uma largura de extremidade negatisegura da
extremidade é forcada para 0.

_— >
limite selecionado polilinhas para extensdo resultado

Aparar e estender polilinhas de ajuste a spline
Aparar uma polilinha de ajuste a spline removensinacdes de ajuste de curva e altera os segnmam@jsiste a spline para
segmentos de polilinhas comuns.
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Estender uma polilinha de ajuste a spline adicionanovo vértice ao quadro de controle para a phb#li

Aparar ou estender em 3D

Vocé pode aparar ou estender um objeto até oufedooto espago 3D, estejam ou ndo os objetos nmapkano ou
paralelos as arestas de limite ou de corte. Noswados TRIM -APARARe EXTEND -ESTENDERuse as op¢des Project -
Projetoe Edge Arestapara selecionar uma de trés projecdes para apastender:

- O plano XY do UCS corrente
- O plano da visualizagéo atual
- 3D Verdadeiro, que ndo seja uma projecao

ComanddEXTEND - ESTENDER
Estende os objetos para encontrar com as arestagrds objetos

Métodos de acesso

—7/ Botdo
¥ Faixa de opgOes: guia Ho  painel Modify * Extend
£ Menu: Modify * Extend

& Barra de ferramentas: Modi ¥ Extend
[E= Entrada de comandextend ouex

% Faixa de opgOes: guia Pac * painel Modifica »* Estender
& Menu: Modifica » Estender

§ Barra de ferramentas: Modific» Estender
= Entrada de comandestenderou est

Resumo
Para estender objetos, primeiro selecione os kmiEen seguida, pressione Enter e selecione ogslijee deseja estender.
Para usar todos os objetos como limites, pres&oter no primeiro prompt de Selecionar objetos.

m— 2

o~

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Current settings: Projectionceirrent, Edge =current
Select boundary edges...
Select objects or <select allSelect one or more objects and prEsser, or pressEnterto select all displayed objects

Select object to extend or shift-select to trinffe@nce/Crossing/Project/Edge/Und8Elect objects to extend, or hold
downSHIFT and select an object to trim, or enter an option

Configurac@es atuais: Projecaatual, Arestas =atual
Selecionar arestas de limite...

Selecionar objetos ou <selecionar toddselecione um ou mais objetos e pressiomerou pression&nterpara selecionar
todos os objetos exibidos

Selecionar o objeto a ser estendido ou altera¢@elpara aparar ou [Cerca/CruZamento/ProjecaosBssfazer]|Selecione
objetos que devem ser estendidos ou mantenhaqmagdsiSHIFT e selecione um objeto que deve ser aparado oainsia
opcao
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Boundary Object Selection- Selecionar objeto de limite
Utiliza objetos selecionados para definir as asedéalimite até onde vocé deseja estender o objeto.

Object to Extend - Objeto a ser estendido
Especifica o objeto a ser estendido. Pressiona Bata finalizar o comando.

Shift-Select to Trim - Shift-Selecionar aparar
Aparar os objetos selecionados para limite maigiprd ao invés de estendé-los. Este é um métodopfaia alternar entre
aparar e estender.

Fence- Cerca
Seleciona todos os objetos que cruzam a cercdealgiseA cerca de sele¢éo € uma série de segmamtivdhas temporarias
gue vocé especifica com dois ou mais pontos dacérselecdo de cerca ndo forma um loop fechado.

Crossing - Cruzamento
Seleciona os objetos dentro e cruzando uma aragrdar definida por dois pontos.

Project - Projecao
Especifica 0 método de projecdo usado quando estebjetos.

limite selecionado —— Chjetos a serem
estendidos

None- Nenhum
N&o especifica nenhuma proje¢do. Somente obje®gsfejam em interse¢éo com as arestas de limgspago 3D sdo
estendidas.

uUCs
Especifica a projecdo sobre o plano XY do sisteenaardenadas do usuario (UCS) atual. Os obje®® 0o estdo em
intersecao com os objetos limite no espaco 3D s&meidas.

projecdo de arcos no
USC atual com
interseccio com a borda
limite

View - Vista
Especifica a projecdo na dire¢do da vista atual.

{ i ( |y
N ..."I-f- \-I'\. JII../
viewport esquerda viewport direita

Edge- Aresta
Estende o objeto até a aresta implicita de outiet@bu somente até um objeto que realmente fagesecdo com ele no
espaco 3D.

.r'-- .r'-- :
a-'-’ .o-"’-

limiie selecionado chjeto selecionade para
extenso

Extend - Estender
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Estende o objeto de limite ao longo de seu camiattoral para fazer intersegdo com outro objetouauasesta implicita no
espaco 3D.

estender

No Extend - Nao estender
Especifica que o objeto deve ser estendido sona¢éitem objeto de limite que realmente faca inté&sepm ele no espaco
3D.

o
-

no estender

Undo - Desfazer
Reverte as alteracdes mais recentes feitas por SRTEESTENDER

Sobre como aparar e estender objetos
Vocé pode encurtar ou alongar objetos de formaequestem nas arestas em outros objetos.

Isso significa que vocé pode primeiro criar um thEomo uma linha e mais tarde ajusta-lo para cakemmente entre
outros objetos.

Os objetos que vocé seleciona como arestas deaogestas de limite ndo precisam interceptaj@mique esta sendo
aparado. Vocé pode aparar ou estender um objetoraté@resta projetada ou até uma intersecéo ekddipasto é, onde os
objetos fariam intersecao se eles fossem estendidos

Se vocé ndo desejar especificar um limite e preadimter no prompt Selecionar objetos, todos ostedbjexibidos se tornam
desenho potenciais.

Observagéo: Para selecionar bordas de corte oadbndgte que incluem blocos, vocé somente podeassapcdes de
selegédo Unica, Transversal, Cerca e Selecionas.todo

Aparar objetos
Vocé pode aparar objetos de forma que eles termpgmenisamente nas arestas de limite definidas gibo®objetos.

Por exemplo, vocé pode limpar a intersecéo de paresies com suavidade ao aparar.

1
3
2
limites de corie objeto selecionado a ser resuliado
selecionados com uma aparado

selecio de intersecgio

Um objeto pode ser uma das arestas de corte e siobjietos a ser aparado. Por exemplo, na instatigdominacéo
ilustrada, o circulo é uma aresta de corte paliatzss de construcdo e esta também sendo aparado.

— =

\'\,_,_// I A'_-. — %_

limites de corte objetos selecicnados resultado
selecionados a serem aparados
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Quando vocé apara varios objetos, os diferentesdngtde selecdo podem ajudéa-lo a escolher asseestgetos de corte a
serem aparados em cada momento. No exemplo seqsrdeestas de corte sdo selecionadas utilizandoa selegéo de
intersecao.

1 ™y T ™,
. L .1 HEr R
arestas selecionadas com objetos selecionados a resultado
selecio de intersecgio serem aparados

O exemplo seguinte utiliza um método de selec&®edea para selecionar uma série de objetos a sgrarados.

limite de core objetos zelecicnados a resultado
selecionado serem aparados com
selecdo de cerca

E possivel aparar objetos pela intersecdo maisrpadom outros objetos. Ao invés de selecionataseate corte, pressione
Enter. Entao, quando vocé seleciona os objetoaram@ms objetos mais proximos exibidos agem coondas de corte. Neste
exemplo, as paredes sao aparadas de forma quseetdsrceptem suavemente.

todos os objetos sdo objetos zelecionados a resultado

selecionados ao pressionar  serem aparados
ENTER

Observacédo: Vocé pode estender objetos sem sagrdando TRIM APARAR Mantenha pressionada a tecla SHIFT ao
selecionar os objetos a serem estendidos.

Estendendo objetos

O comando de extenséo opera da mesma forma quaepadegyem. Vocé pode estender objetos de formalgsiéerminem
precisamente nas arestas de limite definidas poo®ubjetos. Neste exemplo, vocé estende precigaras linhas até que
toqguem em um circulo, que € a aresta de limite.

limite selecionado objetos selecionados resultado
a serem estendidos

Estender uma spline conserva a forma da partenatiga spline, mas a parte estendida € lineargetd® a extremidade da
spline original.
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Observacgédo: Vocé pode aparar objetos sem fechmnarclo EXTEND ESTENDERMantenha pressionada a tecla SHIFT
ao selecionar os objetos a serem aparados.

Aparar e estender polilinhas largas
Aparar polilinhas largas 2D e estender suas lidieasentro. As pontas das polilinhas sempre sdorgdasl Aparando uma
polilinha larga em um angulo causa a extenséo despdo fim além da borda de corte.

Se vocé apara ou estende um segmento de polilinhieac2D, a largura da ponta estendida é corrigédta o formato c6nico
original para o0 novo ponto final. Se esta corredf@@ao segmento uma largura de extremidade negatisegura da
extremidade é forcada para 0.

_— >
limite selecionado polilinhas para extensdo resultado

Aparar e estender polilinhas de ajuste a spline
Aparar uma polilinha de ajuste a spline removenfiginacdes de ajuste de curva e altera os segmm@jsiste a spline para
segmentos de polilinhas comuns.

Estender uma polilinha de ajuste a spline adicionanovo vértice ao quadro de controle para a phb#li

Aparar ou estender em 3D

Vocé pode aparar ou estender um objeto até oujetoafio espaco 3D, estejam ou ndo 0s objetos nmapk&no ou
paralelos as arestas de limite ou de corte. Noswecdos TRIM -APARARe EXTEND -ESTENDERuse as opc¢des Project -
Projetoe Edge Arestapara selecionar uma de trés projecdes para apasdender:

- O plano XY do UCS corrente
- O plano da visualizag&o atual
- 3D Verdadeiro, que ndo seja uma projecao

ComanddBREAK - QUEBRAR
Quebra o objeto selecionado entre dois pontos.

Métodos de acesso
m Botao

% Faixa de opgOes: guia Ho  painel Modify * Break
£ Menu: Modify » Break

% Barra de ferramentas: Modi » Break

[EE Entrada de comandbreak ou br

8 Faixa de op¢Oes: guia Pac * painel Modifica # Quebrar
& Menu: Modifica »Quebrar

$ Barra de ferramentas: ModificxQuebrar

[EE Entrada de comandquebrar ouqu
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Resumo

E possivel criar um intervalo entre dois pontosetiizados em um objeto, quebrando-o em dois obj&e os pontos estio
fora de um objeto, eles sdo automaticamente pdgetao objeto. quebrar é usado com freqiiénciaguaraespaco para um
bloco ou texto.

Lista de prompts

Os seguintes prompts séo exibidos.

Select objecttse an object selection method, or specify thebiirsak point (1) on an object

Selecionar o objetdJtilize um método de selecéo de objeto ou espaeifigprimeiro ponto de quebra (1) em um objeto

Os prompts exibidos a seguir dependem de comoseleéiona o objeto. Se vocé selecionar o objeliaario o dispositivo
apontador, o programa selecionara o objeto e &ratponto de selecdo como o primeiro ponto de quélr préximo prompt,
sera possivel continuar especificando o segundt mensobrepondo o primeiro ponto.

Specify second break point or [First poir§pecify the second break point (2) or effiter
Especificar o segundo ponto de quebra [PrimeirdgjoBspecifique o segundo ponto de quebra (2) ou ifisira

Second Break Point Segundo ponto de quebra
Especifica 0 segundo ponto para quebrar o objeto.

First Point - Primeiro ponto
Sobrep&e o primeiro ponto original ao novo ponte gocé especificar.

Specify first break point:

Specify second break point:

Especificar o primeiro ponto de quebra:

Especificar o segundo ponto de quebra:
2

R
it e

antes da quebra

apds a quebra
A porcao do objeto é apagada entre os dois pon®saré especificou. Se o segundo ponto nédo dsté smbjeto, o ponto
mais proximo sobre o objeto é selecionado; porta@m quebrar um final de uma linha, arco ou ipbidl, especifique o
segundo ponto além do final a ser removida.

Para dividir um objeto em dois sem apagar um dgmeatos, insira 0 mesmo ponto como primeiro e sagpontos. Pode-se
fazer isso inserindo @ para especificar 0 seguodtop

Linhas, arcos, circulos, polilinhas, elipses, gdiranéis e varios outros tipos de objetos podenfisdidos em dois ou ter
uma de suas extremidades removida.

O programa converte um circulo em um arco ao remav parte do circulo, no sentido anti-horarigpdmeiro ao segundo
ponto.

Também pode-se quebrar 0s objetos selecionadosngmonto Gnico com a ferramenta Quebrar no ponto.
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Os objetos validos incluem linhas, polilinhas ad&& arcos. Objetos fechados como os circulosadenpser quebrados em
um ponto Unico.

Conceitos relacionados

About Breaking and Joining Objects- Sobre como quebrar e unir objetos
Vocé pode quebrar um objeto em dois objetos coseauum intervalo entre eles. Vocé também podeolnjitos para criar
um objeto Unico ou varios objetos.

Break Objects -Quebrar objetos
Use BREAK -QUEBRARpara criar um intervalo em um objeto, resultanahiodeis objetos com um intervalo entre eles.
Geralmente usa-se BREAKQUEBRARpara criar espacos para blocos ou textos.

L’/ﬂ

primeirc ponto de segundo ponto de resultado
quebra quebra

Para quebrar um objeto sem criar um intervalo,@sgee ambos pontos de quebra na mesma localizacdo

E possivel criar quebras na maioria dos objetomgaicos, exceto em blocos, cotas, multilinhasyées. Como alternativa,
use EXPLODE EXPLODIRpara esses tipos de objetos e crie quebras naetigmulesassociada.

Join Objects -Unir objetos
Utilize JOIN -UNIR para combinar linhas, arcos, arcos elipticoslipbds, polilinhas 3D e splines por suas extrenmédagin
um unico objeto.

O resultado da operacédo de unido varia em funcéolietos selecionados. Aplicativos tipicos incluem

- Substituindo duas linhas colineares por uma diita.

- Fechando o intervalo de linha resultante de uraBR- QUEBRAR

- Completando um arco em um circulo ou um arcdietigm uma elipse. Para acessar a op¢ao Feclenipse um arco ou
um arcoeliptico.

- Combinando diversas polilinhas longas em umadagografica.

- Unindo duas splines, deixando um ponto de infleddtre elas.

Em casos gerais, unir objetos que se tocam pelee@dades, mas que ndo estdo no mesmo planaaresulpolilinhas 3D e
splines.

Observacéo: Vocé também pode usar a op¢éo Uniodaredo EDIT EDITARPpara combinar uma série de linhas, arcos e
polilinhas em uma Unica polilinha.
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ComandaJOIN - UNIR
Une os pontos finais dos objetos lineares e cypaos criar um Unico objeto.

Métodos de acesso

=+ Botéo

8 Faixa de opcles: guia Ho - painel Modify = Join
£ Menu: Modify » Join

§ Barra de ferramentas: Modi ¥Join
[EE Entrada de comandjmin ou]

¥ Faixa de opcoes: guia Pac = painel Modifica = Unir
& Menu: Modifica » Unir

& Barra de ferramentas: Modific » Unir

[E= Entrada de comandanir

Resumo

Combina uma série de objetos finitos lineares eutlea aberta em suas extremidades comuns paraiorianico objeto 2D
ou 3D. O tipo de objeto resultante depende dos tilgoobjetos selecionados, do tipo de objeto seladb primeiro e se os
objetos sdo coplanares.

Observagdo: Linhas de construgéo, raios e objetdmtlos ndo podem ser unidos.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select source object or multiple objects to joinmdte:Select lines, polylines, 3D polylines, arcs, ¢idial arcs, helixes, or
splines.

Selecione o objeto de origem ou varios objetos pairade uma sé veSelecione linhas, polilinhas, polilinhas 3D, arcos
arcos elipticos, hélices ou splines.

Source Object- Objeto de origem

Especifica um Unico objeto de origem ao qual vamepunir outros objetos. Pressione Enter apdsisabaco objeto de
origem para comecar a selecionar os objetos a aanElns. As seguintes regras se aplicam para gaalde objeto de
origem:

Line - Linha
Somente objetos de linha podem ser unidos & liel@idem. Os objetos de linha devem ser colinearas,podem ter
intervalos entre eles.

Polyline - Polilinha
Linhas, polilinhas e arcos podem ser unidos aipbélde origem. Todos os objetos devem ser corgigumplanares. O
objeto resultante € uma polilinha Unica.

3D Polyline - Polilinha 3D

Qualquer objeto linear ou curvo pode ser unidolgimtta 3D de origem. Todos 0s objetos precisanteatiguos, mas podem
ndo ser coplanares. O objeto resultante € umantaiBD Gnica ou uma spline Unica, dependendo dé gstar unindo com
um objeto linear ou com um objeto curvo, respeatizate.

Arc - Arco

Somente arcos podem ser unidos ao arco de origethosTos objetos de arco devem ter 0 mesmo raiote pentral, mas
podem ter intervalos entre eles. Os arcos séo simd@entido anti-horario a partir do arco de aonige

A opcéo Fechar converte o arco origem em um circulo

Elliptical Arc - Arco eliptico
Somente arcos elipticos podem ser unidos ao aiticelde origem. Os arcos elipticos devem ser
coplanares e ter 0S mesmos eixos maior e menorpoaasn ter intervalos entre eles. Os arcos eliptico

sao unidas no sentido anti-horario a partir do alfptico de origem.
A opcao Fechar converte o arco eliptico de origanuma elipse.
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Helix - Hélice
Qualquer objeto linear ou curvo pode ser unidolizdée origem. Todos o0s objetos devem ser corsigunas podem néo ser
coplanares. O objeto resultante € uma spline Unica.

Spline - Spline
Qualquer objeto linear ou curvo pode ser unidoliaesple origem. Todos os objetos devem ser corsigunas podem néo ser
coplanares. O objeto resultante € uma spline Unica.

Muiltiplos objetos para unir de uma vez
Une miltiplos objetos sem a especificacdo de umtolgje origem. As regras e os tipos de objetotatek sdo os seguintes:

- Um objeto de linha resulta da uniéo de linhagmealres. As linhas podem ter intervalos entre syiemidades.

- Um objeto de arco ou circulo resulta da unidamdes coplanares com o mesmo ponto central e@aiarcos podem ter
intervalos entre suas extremidades. O alongamematoeoem sentido anti-horario. Um objeto de cireekulta se os arcos
unidos formam um circulo completo.

- Um objeto de spline resulta da unido de spliagxs elipticos ou hélices juntos ou a outros objéDs objetos podem ndo
ser coplanares.

- Um objeto de polilinha resulta da unido de linbaglanares, polilinhas, arcos ou polilinhas 3D.

Uma polilinha 3D resulta da unido de objetos ndudatares que ndo sejam objetos curvos.

Conceitos relacionados

About Breaking and Joining Objects- Sobre como quebrar e unir objetos
Vocé pode quebrar um objeto em dois objetos coseauum intervalo entre eles. Vocé também podealm@tos para criar
um objeto Unico ou varios objetos.

Break Objects -Quebrar objetos
Use BREAK -QUEBRARpara criar um intervalo em um objeto, resultantiodeis objetos com um intervalo entre eles.
Geralmente usa-se BREAKQUEBRARpara criar espacos para blocos ou textos.

Lfﬂ

primeiro ponto de segundo ponto de resultado
quebra quebra

Para quebrar um objeto sem criar um intervalo,@sgee ambos pontos de quebra na mesma localizacao

E possivel criar quebras na maioria dos objetomgaicos, exceto em blocos, cotas, multilinhasyies. Como alternativa,
use EXPLODE EXPLODIRpara esses tipos de objetos e crie quebras naetigmulesassociada.

Join Objects -Unir objetos
Utilize JOIN -UNIR para combinar linhas, arcos, arcos elipticos|ipbés, polilinhas 3D e splines por suas extrenedazm
um Unico objeto.

O resultado da operacédo de unido varia em funcéoltietos selecionados. Aplicativos tipicos incluem

- Substituindo duas linhas colineares por uma Uimita.

- Fechando o intervalo de linha resultante de uraBR- QUEBRAR

- Completando um arco em um circulo ou um arcdietiggm uma elipse. Para acessar a opcdo Feclenipse um arco ou
um arcoeliptico.

- Combinando diversas polilinhas longas em umadagografica.

- Unindo duas splines, deixando um ponto de infledtre elas.

Em casos gerais, unir objetos que se tocam pelees@gdades, mas que ndo estdo no mesmo planaaresulpolilinhas 3D e
splines.

Observacédo: Vocé também pode usar a opcdo Uniomaredo EDIT EDITARPpara combinar uma série de linhas, arcos e
polilinhas em uma Unica polilinha.
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ComandocCHAMFER - CHANFRO
Chanfra as arestas de objetos.

Métodos de acesso

| Botdo

% Faixa de opcOes: guia Ho = painel Modify # Chamfer
£ Menu: Modify » Chanfer

% Barra de ferramentas: Modi # Chamfer

EE Entrada de comandohamfer oucha

0 Faixa de opcdes: guia Pac = painel Modifica # Chanfro
& Menu: Modifica » Chanfro

§ Barra de ferramentas: Modific» Chanfro

[E= Entrada de comandohanfro oucha

Resumo
As distancias e angulos especificados sao aplica@osdem da selecdo dos objetos.

\\ /’

E possivel chanfrar linhas, polilinhas, raios eedi.

Se o0 seu produto suporta modelagem 3D, tambémsévpbshanfrar sélidos e superficies 3D. Se votggma uma malha
para ser chanfrada, podera decidir converté-lararsdlido ou superficie antes de completar a operaca

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

First Line - Primeira linha
Especifica a primeira das duas arestas necesparnaslefinir um chanfro bidimensional.

Se voceé selecionar linhas ou polilinhas, os comgmios sdo ajustados para acomodar a linha de oh&nflossivel manter
pressionada a tecla Shift enquanto estiver selan@mos objetos para ignorar as distancias de rzaatuais com um valor
de 0.

Se os objetos selecionados séo segmentos de uiliehpddidimensional, eles devem ser adjacenteseparados por ndo
mais que um segmento. Se eles séo separados pwseginento de polilinha, CHANFERCHANFROexclui 0 segmento
gue os separa e 0s substitui com um chanfro.

Também é possivel selecionar a aresta de um gdlilmensional a ser chanfrada e, a seguir, indic das duas superficies
adjacentes é a superficie de base.

Enter Surface Selection Optior Inserir uma opc¢éo de selecao de superficie

Inserir o ou pressionar Enter define a superfieiecsonada como a superficie de base. Inseriretiselara uma das duas
superficies adjacentes a aresta selecionada.
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ApOs selecionar a superficie de base e as distdoiahanfro, selecione as arestas da superfitheseaté o chanfro. Vocé
pode selecionar as arestas individualmente ou @slasestas de uma vez.

primeira aresta primeira superficie de segunda superficie de
selecionada base base

Edge- Aresta
Seleciona uma aresta individual a ser chanfrada.

Y 8 @

selecionar aresta aresta selecionada aresta chanfrada

Loop - Ciclo
Alterna para o modo Ciclo da aresta.

Edge Loop- Ciclo da aresta
Seleciona todas as arestas na superficie de base.

selecionando loop de loop de aresia loop de aresia
aresta selecionado chanfrada

Undo - Desfazer
Reverte a acdo anterior no comando.

Polyline - Polilinha

Chanfra uma polilinha bidimensional inteira.

Os segmentos de polilinhas de intersecéo sédo cumsrem cada vértice da polilinha. Os chanfrosatoree novos segmentos
da polilinha.

Se a polilinha incluir segmentos muito curtos meramodar a distancia do chanfro, tais segmentosadiohanfrados.

I

polilinha selecicnada resullado

Distance- Distancia

Define a distancia do chanfro a partir da extreaédda aresta selecionada.

Se vocé configurar as duas distancias como zerdMFHER - CHANFROestende ou apara as duas linhas de forma que elas
terminem no mesmo ponto.

Angle - Angulo
Configura as distancias do chanfro, utilizando walistncia de chanfro para a primeira linha e unukngara a segunda.

distancia do chanfro

primeira selecionada

S )
)
e & jfroue
[ T selecionado ~£
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Trim - Aparar
Controla se CHAMFER EHANFROapara as arestas selecionadas até as extreméiatielsa de chanfro.

Observacéo: Aparar configura a variavel de sistERIMMODE como 1; N° Aparar configura o TRIMMODE corf.

Se a variavel de sistema TRIMMODE estiver configaraomo 1,CHAMFER CHANFRO apara as linhas de $efgfio até as
extremidades da linha de chanfro. Se ndo houversietdo entre as linhas seleciona@a&bANFROas estende ou as apara de
forma que facam intersecdo. Se o TRIMMODE estieafigurado como 0, o chanfro é criado sem quendisidi selecionadas
sejam aparadas.

Methode - Método
Controla se CHAMFER €HANFROUtiliza as duas distancias ou uma distancia engulé para criar o chanfro.

Multiple - Mdltiplo
Chanfra as arestas de mais de um conjunto de ebjeto

Expression- Expresséo
Controla a distancia do chanfro com uma expressitematica. Consulte Controlar a geometria com @@éador de
parametros, para obter uma lista de operadores;éds permitidos.

Conceitos relacionados
Sobre os chanfros

Um chanfro conecta dois objetos para se encontranemm canto plano ou chanfrado.
Um chanfro conecta dois objetos com uma linha amgl normalmente utilizado para representar umstachanfrada em

um canto.
primeira linha segunda linha selecionada resultado
selecionada

Vocé pode chanfrar

- Linhas

- Polilinhas

- Raios

- Linhas infinitas

CHAMFER - CHANFROpode ser usado para chanfrar todos os cantos @gaiifinha usando um Unico comando.

Observagédo: Chanfrar um limite de hachura quedfinitlo de segmentos de linha remove a associatieid

Se ambos os objetos que estédo sendo chanfradomastdéesma camada, a linha de chanfro é criada nassmada. Caso
contrério, a linha de chanfro é criada na camadka.aA camada afeta o as propriedades do objatluimao cor e tipo de
linha.

Use a opcaMultiple - Mdltiplo para chanfrar mais de um conjunto de objetos sémds comando.

Chanfrar por meio de distancias especificadas

A distancia do chanfro é o valor pelo qual cad@imb§ aparado ou estendido para encontrar a limlchahfro ou para
interceptar a outra. Se ambas as distancias dératsfo 0, chanfrar apara ou estende os dois asbgeéoque eles se
intersectem, mas néo cria uma linha de chanfroé\mcle manter pressionada a tecla Shift enqualetticsea 0s objetos para
substituir as distancias do chanfro corrente convaiar de O.

objetos originais distancia do chanfro distancia do chanfro
ZEro diferente de zero
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No exemplo a seguir, vocé define a distancia defohae 0,05 para a primeira linha e 0,25 paragarsda linha. Apés
especificar a distédncia do chanfro, selecione as tinhas conforme mostrado.
primeira distancia

— - [ . S — sagunda
— distancia
R i S i
1 | 1 1 | | 1 | 1 | = [ i | bl | L ) I
1 | — I
primeira linha segunda linha resultado
selecionada selecionada

Aparar e estender objetos chanfrados

Por padréo, os objetos sdo aparados quando chas\frads vocé pode utilizar a opdaim - Aparar para que isso ndo
ocorra.

Chanfrar por meio de comprimento e angulo especifados

Vocé pode chanfrar dois objetos especificando omal@rimeiro objeto selecionado, a linha de chaofnmeca e, depois, o
angulo que a linha de chanfro forma com esse abjeto

Neste exemplo, vocé chanfra duas linhas: a linhehedafro comeca a 1,5 unidades da intersecéo go ke primeira linha e
forma um angulo 30 graus com esta linha.

angule com
primeira linha

R R— \ distancia ao
,:1:, ‘1;1 - A ¢ longo da primeira
i R

Il i : I linha
L . S T f— - J
o = g5 -

primeira linha segunda linha resultado
selecionada selecionada

Chanfrar polilinhas e segmentos de polilinhas
Se os dois objetos que vocé selecionou para chadivessegmentos de uma polilinha, eles devem greades ou separados
por ndo mais do que um segmento de arco. Se elesgparados por um segmento de arco, como é mostaatlistracao,
chanfrar apaga o arco e o substitui com uma liehehdnfro.

segmento de arco de

palilinha —;
Fi
;
IA:‘I If‘Tl‘I ﬁ:‘l rT:‘I H Lol 1ol
primeiro segmento de segundo segmento de linha resultante de
polilinha selecicnado pelilinha selecionadeo chanfro substitui o arco

de polilinha
Chanfrar uma polilinha inteira
Quando vocé chanfra uma polilinha inteira, caderggicéo é chanfrada. Para melhores resultadossmhanguais as
distancias do primeiro chanfro e do segundo.

Neste exemplo, ambas as distancias do chanfroosfiguradas com valores iguais.

palilinha selecionada resultado
guando as distancias de
chanfro 280 iguais
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Quando vocé efetua o chanfro de toda uma polilisbmente os segmentos compridos o suficiente paraadar a distancia
de chanfro sdo chanfrados. O polilinha na ilustvasgiguinte tem alguns segmentos muito curtos paeanschanfrados.

segmentos
chanfrados

segmentos curlos
polilinha selecionada resultado demais para sere
chanfrados

Comandd=ILLET - CONCORD
Arredonda e faz a concordancia das arestas deoebjet

Métodos de acesso

'

' Botao

0 Faixa de opcdes: guia Ho -painel Modify = Fillet
& Menu: Modify » Fillet

% Barra de ferramentas: Modi ¥ Fillet
EE Entrada de comanditiet ouf

8 Faixa de opcoes: guia Pac = painel Modifica # Concordancia
% Menu: Modifica » Concordancia

£ Barra de ferramentas: Modific» Concord
= Entrada de comandooncord oucon

Resumo

No exemplo, um arco, que é tangente a ambas @sls#iecionadas, € criado. As linhas sédo aparadasp extremidades do
arco. Para criar invés um canto afiado, insira aim de zero.

Vocé pode efetuar a concordancia de arcos, circelipses, arcos elipticos, linhas, polilinhaspsasplines e xlinhas.

Também é possivel converter sélidos e superfiddede8concordancia. Se vocé seleciona um objetoatieanpara a
concordancia, podera decidir converter a malhammsalido ou superficie antes de continuar com aaqae.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Primeiro objeto
Selecionar o primeiro de dois objetos exigidos pl@fanir uma concordancia 2D.

=
(e (o

vy

primeiro objeto segundo objeto resultado
selecionado selecionado

Se vocé estiver trabalhando com um modelo 3D, tambgossivel selecionar a aresta de um sélido 3D.
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Segundo objeto ou selecionar com a tecla Shift psésnada para aplicar canto
Utilize um método de selegdo de objetos ou mantprémsionada a tecla Shift e selecione um objet @&r um angulo
agudo.

Se vocé selecionar linhas, arcos, ou polilinhass ##manhos se ajustam para acomodar o arco emrdéncia. Vocé pode
manter pressionado a tecla Shift enquanto selecsmdjetos para substituir o raio de concordérmisente com um valor de
0.

Se os objetos selecionados forem segmentos ddeetana polilinha 2D, eles poderdo ser adjacentesiau separados por
outro segmento. Se estiverem separados por ognoeseo de polilinha, FILLET EONCORDexcluira o segmento que 0s
separa e o substituira pela concordancia.

Pode haver mais de uma concordancia entre ardosuéos. Selecione os objetos proximos de onde deséja as
extremidades da concordancia.

N \_/
l‘xh_ I\___/ r‘

pontos de selecdo resuliado (com raios
maiores que 0)

FILLET - CONCORDnN&o apara circulos; o arco de concordancia ercortfrculo suavemente.

/’ “>< \ 7K

| \

| ’le\ /'I

N
)
\ 4;>< ,/’
|/ ] Pi N\

\ >< \\_5__><___,_/-“

pontos de selecao resullados (com raios maiores que
]

Undo - Desfazer
Reverte a acdo anterior no comando.

Polyline - Polilinha
Insere arcos de concordancia em cada vértice depaliiaha 2D no qual dois segmentos de linha ssetmam.
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Select 2D polyline- Selecionar polilinha 2D
Se um Unico segmento de arco separar dois segnamtiodia que facam convergéncia a medida quersaiaam do
segmento de arco, CONCORD removera e substituiranpaarco de concordancia.

P L

antes apos

Radius - Raio
Define o raio do arco de concordancia.

O valor inserido torna-se o raio atual para os culoa FILLET -CONCORDsubsequentes. A alteracdo desse valor ndo afeta
os arcos de concordancia ja existentes.

Trim - Aparar
Controla se FILLET CONCORDapara as arestas selecionadas até as extremdiadeso de concordancia.

Multiple - Multipla
Arredonda as arestas de mais de um conjunto desbje

Edge- Aresta
Seleciona uma Unica aresta. Vocé pode continugleaignar arestas Unicas até pressionar Enter.

selecionando concordancias de
arestas aresta dnica
Chain - Cadeia

Altera a partir da selecdo de uma aresta Unicagaetecdo de arestas tangentes, chamadas delag@o szhain.

Edge Chain- Cadeia de aresta

Seleciona uma sequéncia tangencial de arestas@uané seleciona uma Unica aresta. Por exemplmcgeselecionar uma
aresta na parte superior de uma caixa sélida 3DFAl - CONCORD também selecionara as demais arestas tangentes na
parte superior.

."FJ.: .ﬁ- 5

concordancias
em cadeia

Edge- Aresta
Alterna para um modo de sele¢do de aresta Unica.

Loop - Ciclo
Especifica um ciclo de arestas na face de um sdfdm qualquer aresta, ha dois possiveis loopss sglecionar uma aresta
de loop, vocé é solicitado a Aceitar a selecad awaelecionar o Proximo loop.

Radius - Raio
Define o raio do arco de concordancia.
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Conceitos relacionados

Sobre as concordancias
Uma concordéncia conecta dois objetos com um areseja tangente aos objetos e que tenha um peoifsado.

" / 4
(e (o

primeiro objeto segundo objeto resultado
selecionado selecionado

Um canto interno € denominado concordancia e uito @erno é denominado arredondamento; vocé piateacnbos
usando o comando FILLETGONCORD

Vocé pode fazer a concordancia de
- Arcos

- Circulos

- Elipses e arcos elipticos

- Linhas

- Polilinhas

- Raios

- Splines

- Linhas infinitas

- Sélidos 3D

FILLET - CONCORDANCIApode ser utilizado para arredondar todos os camosma polilinha com um Gnico comando.
Use a opcaMultiple - Mdltiplo para fazer a concordancia de mais de um conjintibpbtos sem sair do comando.

Observacédo: A concordancia de um limite de hacueafoi definida de segmentos de linha, removesaciatividade de
hachura. Se o limite de hachura foi definido de puldinha, a associatividade é mantida.

Se ambos os objetos para os quais estdo sendodeitipncordancias estiverem na mesma camaday deaconcordancia
sera criado nessa camada. Caso contrario, o armanderdancia é criado na camada atual. A camada afas propriedades
do objeto, incluindo cor e tipo de linha.

Em vez de um arco, é possivel utilizar BLENBMESCLARpara criar uma spline que conecta duas linhasioas, e é
tangente a elas.

Trim and Extend Filleted Objects - Aparar e estender objetos com concordancia
Vocé pode utilizar a opcdo Trim para especificansebjetos selecionados serdo aparados ou esisridicextremidades do
arco resultante ou se ficam inalterados.

duas linhas com duas linhas com

concordancia com a concordancia com a

opgdo Aparar definida opg¢do Mao aparar
definida
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Control the Location of the Fillet - Controlar a localizacdo da concordancia
Dependendo das localizagBes que vocé especifidga,daaima possivel concordancia pode existir ergrebjetos
selecionados. Compare as localizagfes de seleggiomncordancias resultantes nas ilustragdes.

pontos de resultado
localizagdes de

concordancias

selecionados

pontos de resultado

localizagdes de
concordancias
selecionados

Fillet Line and Polyline Combinations- Fazendo a concordancia de combinacdes de linhdiknpa

Para efetuar a concordancia de linhas com polintada linha ou sua extenséo precisa estar madgé® de um dos
segmentos de linha de polilinhas. Se a ofdgé#n - Aparar esta ativada, os objetos e arcos dos quais faraas f
concordancias encontram-se para formar uma nowéa polilinha.

e L .

palilinha selecionada linha selecionada resuliado

Fillet an Entire Polyline - Fazendo a concordancia de uma polilinha inteira
Vocé pode fazer a concordancia de uma polilinhgiranbu remover concordancias desta.

Se vocé define um raio de concordancia nao zd¥tl,lEET - CONCORDANCIAnNsere arcos de concordancia no vértice de
cada segmento de polilinha que seja o compriddiciexnte para acomodar o raio de concordancia.
segmentos de polilinha

_I—\ ) suficientemente longos
& para fazerem
ﬁ ﬁ concordancia
. segmentos de polilinha
i misito curtos para

fazerem concordancia

polilinha selecionada resultado
para concordancia

Se dois segmentos lineares em uma polilinha s&ragps por um segmento de arco entre elas, FILLEDNCORDremove
0 segmento de arco e o substitui com um novo segndenarco do raio de concordancia atual.

sagmento de arco arco com
amer 7 concordancia
™y de polilinha ;.
ES {—sagmanio da E e
HEH polilinha I
polilinha selecionada resuliado - arco com
para concordancia concordancia subsiitui

segmento de arco

Se o raio de concordancia for definido como zeeoham arco de concordancia seré inserido. Se eigmentos lineares de
polilinha sdo separados por um segmento de artbER1- CONCORDremove aquele arco e estende os segmentos lineares
até que estejam em interseccao.
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Fillet Parallel Lines - Fazendo a concordancia de linhas paralelas

Vocé pode fazer a concordancia entre linhas paslkhhas infinitas e semi-infinitas. O raio decordancia atual
temporariamente ajusta para criar um arco quetaegente a ambos os objetos e localizados no ptamoam de ambos
objetos.

O primeiro objeto selecionado deve ser uma linharawa linha semi-infinita, mas o segundo objetoegpeer uma linha, uma
linha infinita ou uma linha semi-infinita. O arce doncordancia conecta-se

I 1 : ‘--\\

N I — ./
primeira linha paralela segunda linha resultado
selecionada paralela zelecionada

ComanddBLEND - MESCLAR
Cria um spline no intervalo entre duas linhas awasiselecionadas.

Métodos de acesso
|
[~ Botao
£ Menu: Modify » Blend Curves
% Barra de ferramentas: Modi #Blend Curves
EE Entrada de comandblend oubl

£ Menu: Modifica » Mesclar curvas
& Barra de ferramentas: Modific > Mesclar curvas
[E= Entrada de comandmesclarou mesc

Resumo
Selecione cada objeto perto de uma extremidaderrAaf da spline resultante depende da continuidsplecdicada. Os
comprimentos dos objetos selecionados permanecdtarados.

Objetos validos incluem linhas, arcos, arcos elfsti hélices, polilinhas abertas e splines abertas.

Lista de prompts
Os seguintes prompts séo exibidos.

Select first object or [CONtinuity[Select a line or open curve near the end wherespptiae should start

Select second objec®elect another line or open curve near the end /tiee spline should end

Sglgcione o primeiro objeto ou [CONtinuidadgdlecione uma linha ou curva aberta perto da exiglade onde a spline deve
iniciar

Selecione o segundo objet&lecione outra linha ou curva aberta perto da extidade onde a spline deve terminar

Continuity - Continuidade
Especifique um dos dois tipos de mesclas.

Tangent - Tangente
Cria uma spline de grau 3 com continuidade de ta#rY& 1) aos objetos selecionados em suas extrdesda
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Smooth - Suave
Cria uma spline grau de 5 com continuidade de turagG2) aos objetos selecionados em suas exiaeesd

Se vocé usar a op¢&mooth - Suave ndo alterne a exibi¢éo de vértices de contrala pantos de ajuste. Esta agdo converte a
spline para grau 3, o que ira alterar a forma tlaesp

ComanddEXPLODE - EXPLODIR
Quebra um objeto composto em objetos componentes.

Métodos de acesso
=,
ED ﬂ Botéo
% Faixa de op¢Oes: guia Ho  painel Modify #* Explode
& Menu: Modify * Explode

% Barra de ferramentas: Modi » Explode
EE Entrada de comandexplodeoux

8 Faixa de opgOes: guia Pac # painel Modifica # Explodir
§ Menu: Modifica » Explodir

¥ Barra de ferramentas: Modific» Explodir

EE Entrada de comandexplodir ou explo

Resumo
Explode um objeto composto quando se deseja mad#iEparadamente seus componentes. Os objetosdpm® per
explodidos incluem blocos, polilinhas e regidestesnutros.

© 9

A cor, o tipo e a espessura de linha de qualquetmbxplodido podera mudar. Outros resultadososdiférentes,
dependendo do tipo de objeto composto que vooéeesikplodindo. Consulte a lista a seguir, de olsjejue podem ser
explodidos e os resultados obtidos.

Para explodir objetos e alterar suas propriedagl@sessmo tempo, use EXPLODEXPLODIR
Observacgédo: Se vocé estiver utilizando um scripiroa funcao ObjectARX® , podera explodir somenteoljeto por vez.
2D Polyline - Polilinha 2D

Descarta todas as informagdes associadas a langérstangentes. Para polilinhas largas, as lelasos resultantes séo
colocadas junto ao centro da polilinha.

=

antes de EXPLODIR apas EXPLODIR

3D Polyline - Polilinha 3D
Explode em segmentos de linha. Qualquer tipo dwlatribuido a polilinha 3D sera aplicado a cadalomsegmentos de
linha resultantes.
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3D Solid - Sélido 3D
Explode faces planas em regides.
Faces ndo planas explodem em superficies.

Annotative Objects - Objetos anotativos
Explode a representacdo de escala atual em suas jpaegrantes que ndo sdo mais anotativas. Qepessentagoes de
escala sdo removidas.

Arc - Arco
Se dentro de um bloco com escala ndo uniformepdrpdm arcos elipticos.

Array - Matriz
Explode uma matriz associativa em cépias dos ab@iginais.

Block - Bloco
Remove um nivel de agrupamento de cada vez. Séaom tontiver uma polilinha ou um bloco aninhadexplosédo do
bloco exporé a polilinha ou o objeto do bloco aadidque, em seguida, serdo explodidos para expsodgetos individuais.

Blocos com escalas X, Y e Z iguais explodem nostobjque o compdem. Blocos com escalas desiguais #me Z (blocos
com escalas nao uniformes) podem explodir em abjatsperados.

Quando blocos em escala ndo-uniforme contém ohjetesnao podem ser explodidos, eles sdo reunidasrebioco

andnimo (nomeado com um prefixo "*E") e referenociadm a escala ndao-uniforme. Se todos os objetsed#oco ndo
puderem ser explodidos, a referéncia do bloco isglado ndo sera explodida. As entidades Corpod&8D e Regido em um
bloco em escala ndo-uniforme ndo podem ser exgedid

A explosédo de um bloco que contém atributos exasuialores dos atributos e exibe novamente asiglidis dos atributos.
Blocos inseridos com referéncias externas (refexgus blocos dependentes ndo podem ser explodidos.

Blocos inseridos com MINSERTINSERIRM ndo podem ser explodidos.

Body - Corpo
Explode em um corpo de superficie Unica (supedic@o-planas), regides ou curvas.

Circle - Circulo
Se dentro de um bloco com escala ndo uniformepdgph em elipses.

Leaders- Chamadas de detalhe
Explode em linhas, splines, sdlidos (pontas desydtesercdes de bloco (pontas de seta, blocoratagdio), texto de
multiplas linhas ou objetos de tolerancia, depeddeta chamada de detalhe.

Mesh Objects- Objetos de malha
Explode cada face em um objeto de face 3D sepafadatribuicdes de cor e materiais sdo mantidas.

Multiline Text - Texto multilinha
Explode em objetos texto.

Multiline - Multilinha
Explode em linhas e arcos.

Polyface Mesh- Malha de poliface
Explode as malhas de um vértice em um objeto dop8s malhas de dois vértices sao explodidas emlurha. As malhas
de trés vértices séo explodidas em faces 3D.

Region- Regido
Explode em linhas, arcos ou splines.
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