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Instituto de Capacitacao em Arquitetura e Design

Somos uma escola voltada ao ensino complementar e extensivo das diversas ferramentas
computacionais e projetuais para a complementacdo da formacdo de Arquitetos, Designers e
Publicitarios.

O InCAD nasceu da necessidade de formar profissionais para trabalhar em projetos desenvolvidos
em nosso escritorio de Arquitetura — MAIA Arquitetura e Design — viamos que haviam algumas caréncias
em nossos colaboradores, sobretudo na apropriacdo do computador como mecanismo de representacao
e projeto arquitetonico.

Com isso, estruturamos nosso escritério para efetivamente treinar nossos estagiarios e demais
funcionarios, depois de algum tempo ja estdvamos abrindo as portas do escritério para outros
estudantes que de alguma maneira nos identificava. Hoje mantemos mesma estrutura porem, melhor
aparelhada e com instalacdes mais adequadas para atender tal demanda. Todavia a esséncia de nossa
proposta continua integra, mantemos o escritério de arquitetura e design em convivéncia com a escola,
de modo a garantir tal sinergia, o que é nosso diferencial.

Todos nossos cursos sdo voltados para as areas de arquitetura, design e propaganda, ministrados
sempre por profissionais que atuam na area, o que garante o aprendizado pleno e com as
especificidades que o mercado exige.

Nossos cursos:

- AutoCAD 2D Essencial

- Atualizacdo AutoCAD

- AutoCAD 3D

- AutoCAD 2D Praticas de Mercado - Detalhamento

- 3ds MAX Essencial

- 3ds MAX Praticas de Mercado - Fotorrealismo

- Revit Architecture Essencial

- Revit Architecture Préaticas de Mercado | — Projeto Executivo
Revit Architecture Praticas de Mercado Il — Familias e implantacao
- Google SketchUp Essencial

- AliasStudio Basico

Os treinamentos sdo sempre ministrados nas versdes mais atuais dos softwares, em
equipamentos apropriados aos aplicativos e 1 micro por pessoa.
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AutoCAD 2012 - Requisitos minimos do sistema

Para o AutoCAD 2012 32-bits:

- Sistemas operacionais: Microsoft Windows 7 Enterprise, Ultimate, Professional ou Home Premium,
Microsoft Windows Vista Enterprise, Business, Ultimate ou Home Premium (SP2 ou superior) ou Microsoft
Windows XP Professional ou Home Editon (SP3 ou superior)

- Processadores: processador Intel Pentium 4 (minimo) ou AMD Athlon dual-core, processadores 3.0 Ghz
ou superior (Intel Dual Core, Core 2 Duo, Quad Core ou geracao i3, i5, ou i7 sdo recomendaveis)

- 2 GB RAM (3 GB recomendavel)

- 2 GB espaco em disco

- DVD-ROM

- Microsoft Internet Explorer 7 ou superior

Para o AutoCAD 2012 64-bits:

- Sistemas operacionais: Microsoft Windows 7 Enterprise, Ultimate, Professional ou Home Premium,
Microsoft Windows Vista Enterprise, Business, Ultimate ou Home Premium (SP2 ou superior) ou Microsoft
Windows XP Professional ou Home Editon (SP2 ou superior)

- Intel Xeon com suporte EM64T, AMD Athlon 64, Intel Pentium 4 com suporte EM64T (Intel Dual Core,
Core 2 Duo, Quad Core ou geragao i3, i5, ou i7 sdo recomendaveis)

- 2 GB RAM (4 GB recomendavel)

- 2 GB espago em disco

- DVD-ROM

- Microsoft Internet Explorer 7 ou superior

Para certificar das placas graficas que tem suporte da Autodesk veja no link:

WWW.AUTODESK.COM

Em seguida selecione Services & Support > Data & Downloads > Certified Hardware

Para o AutoCAD 2012 Mac:

- Apple Mac Pro 4,1, Apple Mac Pro 5,1 (Apple Mac Pro 6,1 recomendavel) — iMac 8,1 (iMac11,1
recomendavel) — Mac mini 3,1 (Mac mini 4,1 recomendavel) — MacBook Air 2,1, MacBook Air 5,1
(MacBook Air 7,1 recomendavel)

- Mac OS X v10.6.4 ou superior, Mac OS X v10.5.8 ou superior

- Processador 64bits;

- 3 GB RAM (4 GB recomendavel)

- 2,5 GB espaco em disco para instalacéo (3 GB recomendavel)

- Teclado US, UK ou FR

- Apple Mouse, Apple Magic Mouse, Magic Trackpad, MacBook Pro Trackpad ou mouse Microsoft
compativel

- Mac OS X plotter compativel
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1 | INICIANDO O AUTOCAD

1.1 Interface

Para iniciar o AutoCAD clique no menu Iniciar / Programas / Autodesk / AutoCAD 2012.

A tela grafica do AutoCAD é dividida nas seguintes areas:

Menu do aplicativo Barra de acesso rapido
[Botdo AutoCAD) - (Cuick Access)

Comesnd:
Comepnd] Spechiy opposite cormer or [Fence/wPolygon'CPolygon]
Copme

i Reqistro de comandos (Command bar) ™ Barra de Status
[Status bar)

Area Grafica (Drawing area): é a regido da tela onde seréo criados os desenhos;

Registro de comandos (Command prompt area): é a regido da tela usada para entrada de comandos e
dados pelo teclado. O AutoCAD utilizard esta area para enviar mensagens. Pode-se digitar qualquer
comando do AutoCAD somente quando a palavra Command: aparecer nesta area.

Barra de status (Status bar): nesta barra ficam botdes que ligam/desligam alguns ajuste de desenho:

Modos de - ;
. Visualizar
Embe/o::jultﬁ ispessuras Propriedades selegdo desenhos
e linhas \ ré;ilas/ abert&

Contador
De coordenadas

Liga/desliga Exibe/oculta

i i 0 snap Transparéncias Alterna entre Areas de
ngz/gtreizllga y . tracking P Model/Paper trabalho
Liga/desliga iga/desliga| ge objetos Escalas
parametria 0S snaps anotativas
altomatica Liga/desliga em objetos Vis&o rapida
0 modo . de layouts
Liga/desliga o ortogonal Sistemade  Enyrada de
Snap mode . ) coqrqeqadas dados
Liga/desliga o Liga/desliga dinamicas dinamicos
Modo polar 0s snaps 3D
de objetos

Pagina 8
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Cursor (Crosshair): O cursor de tela corresponde a duas linhas perpendiculares que se movimentam na
area gréfica. A interseccao dessas duas linhas é o ponto de referéncia.
Ribbon (Menu de faixa):

Inserk  Annotate  Parametric  Wiew Manage  Output  Plug-ins  Orline  E
/Q@fﬂ #] (O] +1-| 4] 4] 8] [$]5] £]5 %DAH @ - B
5 dh (] - @ Unsaved Layer State B : 1ok
Line  Palyline C\rcle Arc Texk Insert Properties | Groups Utities | Clipboard
- BKEEE'& G e o b [JR 2 - |
Draw | Modify - ‘ Lavers ‘ Annotation | Elack = | - | - | - | - .

Apresenta os botdes basicos para a maioria das tarefas e controles gerais que sdo acessados
pelos painéis de tarefas. Na versao 2010 a Ribbon foi atualizada de forma que os painéis podem ser
removidos dos grupos da Ribbon e inseridos na tela, mesmo que se mude a aba corrente.

Painéis de tarefa:

/D@5 ko

lne Pobine Crce  Arc A - & ﬁp:e(s:in[t)a a maioria dos comandos do
\ oo/, .
- |:+_h Bl 8- & | Aul
Craw = | Modify - |

Menu de Barra (Menu Superior):

[ e e 5 g1. dwg Type a keyword or phrase &2 8 SignIn

Fle  Edt  View  Insett  Format  Tools  Draw  Dimension  Modify  Parametric Window  Help Express

- E a regido da tela onde o usudrio poderé acessar os menus classicos do AutoCAD.

NOTA: vocé pode abrir este menu indo pela seta ao final da barra de acesso rapido superior,
conforme é exibido na figura abaixo:

Tvpe a keyword or )

& Annotation |:

O s _é g _éCustomize Quick Access Todlbi
|+ Open

5 | Ab ,_1 50| | Unsaved Layel
& & | Qe E e

Modlfy - | | + Save As,,

+ Plot

+ Lndo
+ Redo

" ‘Workspace

Match Properties

Batch Plot

Plok Preview

&1 & Recent Documents

Properties By Crderad List | \'@'q

Sheet Set Manager

EEND

Maore Commands. .. E -
Show Below the Ri ) E Save As i
Show Menu Bar @ o ,
=5
Menu do aplicativo ou menu AutoCAD (Application Menu): g
@ Print ¥

Drawing .
Utiities

- Acessado pela letra A localizada no canto superior esquerdo da
tela. Diferente da versdo anterior, este menu alinhou-se
completamente ao Windows. Na parte superior do menu de | [ gee
aplicagdo ha uma linha para se fazer busca rapida de comandos,
nas ribbons, menu de aplicacao e barra de acesso rapido.

Exit AutoCAD 2012
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Barra de acesso rapido (Quick Access Toolbar):

Autodesk

Authorized Training Center

Esta barra apresenta os comando novo arquivo, abrir, salvar, imprimir, undo e redo, que incluem
um histérico. Permite também ser configurada com os comandos mais usados. O menu acessado pela
seta inclui novas opcdes para remover comandos da barra de acesso rapido e inserir separadores entre

0s comandos e mostrar a barra de acesso rapido acima ou abaixo da Ribbon.

1.2 Novo arquivo e unidade de medida

E importante salientar que, no AutoCAD, sempre que for iniciar um novo arquivo, devemos

escolher entre um dos templates que o software oferece, veja a lista:

Wl Select template

v -E@XE

- Vale destacar dois deles:

Loak in; | 15 Template

Mome -
[CHPTWTemplates
I)5heetsets
acad
acad3D
acad -Marmed Flok Styles
acad -Mamed Plok Styles2D
ot acadiso
acadisoSD %
acadISO -Mamed Plot Styles
acadISO -Mamned Plak Styles3D
Tutorial—iP.rch
Tutorial—iMFg
Tutorial-m.ﬁ.rch
Tutorial—mMFg

£ 1l

Tamanho

64 KB
164 KB
a5 KB
164 KB
65 KB
165 KB
64 KB
164 KB
67 KB
63 KB
TZKB
TZKB

2

File narme:

- ACAD: usado para iniciar um projeto em sistema imperial (1 unidade de desenho = 1 polegada)

- ACADISO: usado para iniciar um projeto em sistma métrico (1 unidade de desenho = 1 milimetro)

Pagina 10
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2 ‘ ENTRADA DE COMANDOS

2.1 Teclado
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Para entrar um comando no AutoCAD via teclado, basta digitar o nome do comando e teclar

<ENTER>. Os comandos devem ser digitados se na regidao de comandos aparecer a palavra Command.

A partir da versdo 2012, foi inserida uma lista interativa de comandos que, conforme vocé vai

digitando, esta lista é ativada. Esta lista se chama “AutoComplete”. Veja abaixo uma amostra:

| 4]»

P
“ Commar
Comman (g LASTPOINT

Commar [ LASTPROMPT

Command : L| I

LA (LAYER)
& LARGEOBIECTSUPPORT
b £f LAS (LAYERSTATE)
T LASTANGLE

/ IEEI -

-r

INFER | SNAP

Qualquer comando digitado de forma errdnea, sera dada uma mensagem de erro.

Algumas teclas quando pressionadas executam funcdes especiais do AutoCAD. Sao elas:

| NOTA: Quando for utilizar o Ctrl + niimero, nao pressione os numeros do teclado numérico.

Veja a tabela a seguir:

Tecla Funcao Tecla Funcao
Ctrl + 0 IAumenta a area grafica Ctrl + Q Sai do AutoCAD - QUIT.
deixando apenas a barra de
menus e regido de comandos.
Ctrl + 1 Abre e fecha o paleta de Ctrl +S Salva o desenho ativo.
propriedades.
Ctrl + 2 Abre e fecha o Design Center. Ctrl + U Liga e desliga Polar
ITracking.
Ctrl + 3 Abre e fecha as Paletas de Ctrl +V Cola o que esta guardado na
Ferramentas. area de transferéncia.
Ctrl + 4 Abre e fecha o gerenciador de Ctrl+Shift+V ICola como um bloco.
folhas.
Ctrl + 8 Abre e fecha a Calculadora. Ctrl + X Recorta objetos enviando-os
ara area de transferéncia.
Ctrl + 9 Abre e fecha a regido de Ctrl + Y Cancela o ultimo UNDO
comandos. (REDO).
Ctrl + A Seleciona todos os Objetos. Ctrl + Z Desfaz a ultima acéo.
Ctrl + B Liga e desliga SNAP Ctrl + [ Cancela o comando ativo.
Ctrl +\
ESC
Ctrl + C Copia objetos para Area de F1 Ajuda
transferéncia (Clipboard)
Ctrl + D Liga e desliga UCS dinamica F2 Alterna entre tela texto e tela
(Dynamic UCS) grafica, mostrando todos os
comandos que foram
efetuados.
Ctrl + E Ativa o cursor nas vistas do F3 Liga e desliga OSNAP
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modo Isoplane.
Ctrl + F Liga e desliga OSNAP. F5 Alterna o cursor no modo
jsométrico.
Ctrl + G Liga e desliga GRID. F6 Liga e desliga UCS dinamica
(Dynamic UCS).
Ctrl + J Repete o ultimo comando. F7 Liga e desliga a grade GRID MODE
Ctrl + M
ENTER
Barra de
Esp.
Ctrl + K Insere hyperlink em um objeto F8 Liga e desliga o modo ortogonal (ORTHO)
selecionado.
Ctrl + L Liga e desliga ORTHO F9 Liga e desliga SNAP
Ctrl + N Cria um novo desenho (NEW) F10 Liga e desliga Polar Tracking
Ctrl + O Abre um desenho existente (OPEN) |F11 Liga e desliga Snap Tracking
Ctrl + P Imprime o desenho ativo (PLOT) F12 Liga e desliga Dynamic Input
2.2 Mouse

Os trés botbes do mouse podem ser utilizados tanto para entrada de comand
para selecionar entidades ou pontos, da seguinte maneira:

0s, como também

- Botao esquerdo: basicamente, um clique sobre objetos e os mesmos, sdo selecionados. Um clique

sobre botdes de comandos e 0s mesmos, sao ativados;

- Botao direito: Um clique, abre menu de comandos em geral:

Repeat U

Recent Input
Clipboard
Isolate

Erase

s

Copy Selection

Move

Scale

Rotate

- Botao direito com a tecla CTRL: quando pressionada junto ao
botdo direito, a tecla CTRL abre o menu de engate a shaps em
objetos:

WK,

Ry
AN

o
HEP

Temporary track point
From

Mid Between 2 Points
Point Filters

3D Osnap

Endpaoint
Midpoint
Intersection
Apparent Intersect

Extensicn

Center

Quadrant

Tangent

- Botdao do meio (Scroll): Pressionado, ativa a opgdo PAN () para movimentar a érea grafica. Se

),

rolar o botéo ativa o0 ZOOM (
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3 ‘ CONFIGURACOES INICIAIS DE ENTRADA DE DADOS

necessidade, além de ajustados. Vamos verificar a utilidade de cada um dos essenciais:

Autodesk
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A barra de status (ou barra inferior) do AutoCAD nos fornece alguns botdes para fazer ajustes
iniciais de entrada de dados. Estes botdes devem ser ligados e desligados sempre que houver

3.1 GRID e SNAP

SMHAP

GRID

Configurar o grid é simples. Clique com o botao direito sobre o botdao GRID / Settings:

- Ligue o botao GRID para aparecer uma grade de fundo do MODEL. Este GRID tem por
funcdo milimetrar cada espaco do desenho. Podemos desenhar, ocupando estes
pequenos espacos que, se configurados, podemos saber quanto o desenho ocupa d espaco, no total.

I V]G On (F7)
v Enabled Grid style
Uselcons > Display dotted grid in:
- 20 model space
Settings.. L\\s Block editor
i 3
GRILY D|sTIay | | Sheet dayout
- Grid spacing

Grid X spacing:

Grid Y spacing:

Major line every:

10

0
5

Largura de cada
espaco em mm

Altura de cada

—_——"espago em mm
l/\\s | Linha
| Spe principal

- Ative agora o botdao SNAP para perceber que o cursor do mouse (MIRA) fica sempre “preso” nas
intersecoes das linhas do grid. Veja:

d
ap off>
ap on>

INFER 51AR [GRID[ORTHO [POLAR [0SNAP [3D0SNAP [0TRACK D

3.2 ORTHO e POLAR

RTHO

POLAR

Através destes botdes, podemos
ativar sentidos de direcao de

nosso desenho — uma linha, por exemplo.

trabalhar

Ativar

VERTICAIS:

o ORTHO significa poder somente

em sentidos HORIZONTAIS e

Pagina 13
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- Ativar o botdo POLAR, nos possibilita, através de angulos pré configurados, desenhar sobre estes
mesmos angulos estipulados. Clique com o botéo direito sobre o POLAR / escolha o &ngulo na lista. Veja:

] Polar: 7.8832 < 15°

| v Enabled
Uselcons
Display 3

F‘ClL:"thI

- Veja que os angulos séo encontrados
automaticamente quando se esta desenhando
um segmento de linha reta.

Polar: 89685 < 45°

3.3 DYN - Entrada dinamica
O botdo DYN nos possibilita entrar com os dados no AutoCAD de forma mais dindmica, se
comparado a barra de comandos classica. Veja uma situacao abaixo, explicando como criar uma

linha reta com comprimento e um angulo determinado:

- Dé inicio, pede-se o comprimento = 5;

—’7

3
|

- TECLE TAB;

- Por fim, digite 0 éngulo de inclinagéo da linha;

- Veja o resultado ao lado, a reta tem um comprimento de 5mm e um angulo
de abertura de 35 graus.
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3.4 OSNAP - SNAP ao objeto

Tao fundamental entrar com dados no Model é definir onde exatamente estes pontos de
desenho serao criados. Segue abaixo um resumo geral:

- Primeiro, ajustamos quais snaps serao mais adequados para nos ajudar no desenho futuro com o botao
direito sobre o botdao SNAP / Settings:

i Apparent Intersection

/ﬁ Parallel

v | Enabled

Use Icons

\Dra
Settings...

b

Display

OSN

- Na sequéncia, ative os snap desejados:

| Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap |3D Object Snap | Dynamic Input | Quic| + L+

delink Obiject Snap On (F3) Object Snap Tracking On (F11)
Fim de linha

o~ L Object Snap modes L l;:i';}éa do
Bt e ik o, BT [ [F Insetion Select Al N

L Perpendicular
Centro de arco ™ s : e
e MR b [¥]Pemendicular Cear Al | (angulo reto)
™~ ¢y [¥]Center 75 [C] Tangent Tangéncia

Ponto

T e % [C] Nearest Um ponto qualquer

uadrante na linha
Q T < [¥Quadment E [¥] Apparent intersection —_— ]
" =) —— Intersecao aparente
Intersecao entre ~ff—
e Kigs Intersection o

linhas

[ Paralled o B

—u— Paralelo
Extersiode — T | [¥/] Extension

linha
i To track from an Osnap point, pause over the paint while in a
‘g command. Atracking vector appears when you move the cursor.

To stop tracking, pause over the point again. %

o J (e ) [

Nao esqueca de manter o botdo OSNAP ativado, pois do contrario, nenhum dos ajustes de
SNAPS funcionam (tecla F3).
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4 ‘ SISTEMAS DE COORDENADAS

Specify first point: um ponto clicado na tela

Line | Specify next point or [Undo]: coordenada

Autodesk
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/ E interessante iniciar um estudo de coordenadas sempre com o comando LINE

- A mensagem “Specify next point* sera repetida automaticamente para o desenho de novas linhas até
que a tecla "ENTER" ou botao direito do mouse seja acionado.

- Coordenadas Absolutas Cartesianas:

Pode-se especificar um ponto digitando-se os valores de x e y, separados por uma virgula e

pressionando a seguir a tecla <ENTER>.

Este método é pouco usado atualmente, onde a referéncia é contada sobre o ponto zero do

Model.

- Coordenadas Relativas Cartesianas:

Algumas vezes, é necessario especificar um ponto a uma distancia

conhecida de um outro ponto ja existente. Neste caso,

coordenadas relativas cartesianas. Coloca-se o simbolo @ (arroba) seguido

dos valores x e y relativos ao ultimo ponto.
O formato deste tipo de coordenada é:

@xy

Coordenadas Relativas Polares:

Outras vezes, porém, € necessario especificar um ponto
a uma distancia e angulo de um outro ponto ja existente. Utiliza-
se neste caso coordenadas relativas polares. Coloca-se o
simbolo @ seguido da distancia e angulo relativo ao ultimo
ponto. O formato deste tipo de coordenada é:

@ distancia<angulo

@0-10 @50
iliza- 0.5
utiliza-se @ @50
@10,0 @05
@10<216
@10<288 @10<144
@10<0 @10<72
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5 ‘ METODOS DE SELECAO

5.1 Clicar e selecionar

O cursor do mouse, sem qualquer comando ativado, torna-se um comando de selegdo de
objetos.

Quando temos objetos ja desenhados, posso clicar sobre estes objetos e estes, sao
selecionados, SEM NENHUMA TECLA pressionada. Veja:

Circle
Color O BylLayer

Layer 0

Linetype Bylayer

Circle

| Color O ByLayer
Layer 0

Linetype Bylayer

5.2 Crosswindow — arrastar janelas

Se vocé for daqueles que gosta de “clicar e arrastar” para abrangir uma area para selecionar o
AutoCAD também fornece esta forma de selegao. Ha dois métodos que séo:

- Da esquerda para a direita: a selegdo fica de cor AZUL. S¢ serdo selecionados os objetos que
estiverem INTEIRAMENTE DENTRO DA SELECAO arrastada. Veja:
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- Da direita para a esquerda: a selecdo gerada sai na cor VERDE. Qualquer pedacinho de objetos
capturado pela selecéo ird engloba-lo na selegao final. Confira:

5.3 Selecao de objetos similares - SELECTSIMILAR

Foi criada uma nova forma de selecionar objetos, que é o Select Similar, que permite que vocé
selecione um objeto e automaticamente incluir todos os objetos do mesmo tipo e com as mesmas
propriedades em uma nova selecdo. Essa ferramenta é acessada pelo botao direito do mouse quando um
objeto é selecionado como mostra a figura abaixo:

= I
3 Fzpeat Select Samilar
Recent Ingut ¥
n Banho 01
1 B A MetEs.
L Annotat bisct Scale v |-
Clipboard ¥ Banho 03
Isolate k
& Ense
B & Move Banho 03
E r’.l Copy Selection
= L H (= ———
E 0J Scale
i ) Raotate
& Dormdor  Drew Order v
Suite
%2 Add Selected
=i ) -
=] T Select Samilar I
Do X I L s
, r . T —
W Ak MY Model [ Layour] § Layow? f 4 F
NCommand: *Cancel® Subobject Selection Filter b
N Command: [ Quick Sebect...
Jcommana: B  Propertie: 4 f
ot o s s il sl o o S selogs. | L oo I

Se vocé digitar SELECTSIMILAR pode filtrar as propriedades a selecionar.

Se somente a propriedade NAME e COLOR estiverem selecionadas ao selecionar um bloco, por
exemplo, o AutoCAD seleciona todos os blocos no mesmo nome e cor do que foi selecionado.

‘ Select Similar Settings

dOn
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5.4 Sobreposicao de selecao de objetos - SELECTION CYCLING

j ; O SELECTION CYCLING permite que se tivermos objetos que se sobrepGe no desenho seja
5 possivel selecionar somente o objeto desejado. Deve se habilitar na linha de status o botao
=\ SC e ao selecionar objetos que se sobrepde a outros o AutoCAD mostra uma lista dos objetos
selecionados e entdo podemos clicar no objeto desejado.

[ 2=l

A figura abaixo mostra um circulo e um arco que se sobrepde:

5.5 Criacao de objetos a partir de objetos existentes - ADD SELECTED

Permite que rapidamente se crie objetos a partir da selecdo de um objeto no desenho. Clique numa
polilinha e clique o botao direito do mouse e selecione ADD SELECTED o AutoCAD entra no comando
PLINE com as propriedades basicas desse objeto tais como layer, color, linetype, linetype scale, plotstyle,
lineweight, transparency e materiais vindos do objeto selecionado.

Repeat ERASE

Recent Input
Polyline
Clipboard

Isolate

Copy Selection
Scale
Rotate

Draw Order

@2 Add Selected

>

[+ Select Similar
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6 ‘ PROPRIEDADES DE DESENHO

6.1 Painéis de propriedades

O AutoCAD permite definir ou mudar a cor, tipo, escala de linha e niveis de trabalho de entidades
em um desenho. Os comandos que controlam estas propriedades estdo na guia Home / painel

Properties:
[

Utilities Clipl
b
b
§ ByLayer -
= BylLayer -
= -
g hd ]Transparency 0
= uist
Properties u

O AutoCAD também permite alterar as propriedades do objeto previamente selecionado,
teclando o atalho CTRL+1 (n&o funciona usar o teclado numérico nesta ocasido):

S [EA]

| General -
Color O ByLaver

Lavyer o
Linetype | —— Byla...
Linetvpe...|1
Plat style  |ByColor

| EE

Lineweight Byla...

Hyperlink

Transpa... (Bylaver
Thickness |

| 3D Yisualization -
Material | ByLaver
| Geomekry -
Start x 2364.7194
Start ¥ 2031.4776
Start 2 i}
End % 27221264
End ¥ 1720.5268

[i@ Properties

Na pratica, recomenda-se configurar COR e TIPO DE LINHA através das LAYERS (camadas)
onde para futuras alteragdes, fica muito mais facil alterar propriedades entre objetos em comum, pois
estes objetos estardo na mesma LAYER.

6.2 Layers

Pode-se ter o total controle de visibilidade, nome, cor e tipo de linha
de cada nivel estabelecido. O numero total de Layers permitido pelo AutoCAD é 1024. Podemos através
das layers entdao separar elementos em comum como ALVENARIA, COTAS, TEXTOS, MOBILIARIO,
HACHURAS etc.

Na guia Home, encontramos o painel Layers. Veja:
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Unsdved Layer State

Lavers =

/‘_7{6,

-

-

A paleta Layers é exibida. Confira os parametros essenciais:

Autodesk

Authorized Training Center

Filtros e categorizacao ~ Mova Excluir

de layers layer layer /
A \

Layer corrente

Transparéncia

f

1

Nimero para
plotagem (cor) nao plotar

Procurar uma
layer por nome

Plotar ou

Cogofiaher 0 \ & /

|

X
Search for layer

;

=7 All

----- £& All Used Layers

o [ we

/ /]

=5 B | €8 ¥ o
£& Filters || Status MName « On Freeze Lock  Color Linetype Lineweight Transparency PlotStyle  Plot  MNew VP Freeze D)

Continu... —— Default 0

\

Visibilidade

Congelar

/ Cor Jas Tipo de linha

Travar

R objetos  dos objetos
edigao

Espessura de linha

dos objetos (nao
recomendado por agui
- ver capitulo sobre CTB)

O comando "LAYER" permite a interagdo com os niveis de trabalho tais como: criar, ativar, ajustar

cor e tipo de linha, ligar ou desligar, congelar ou descongelar, etc

Basta clicar em New digitar o nome da nova camada e escolher a cor, o tipo e espessura da linha
clicando no botéo Color e Linetype. Veja:

x
o Current layer: 0 Search for layer Q
“ R (e x v 2s

£& Filters || 5. Mame & O. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. Trans.. PlotS.. P.. M. Description

E-£Z Al " 0 |9 % & O w. Continu.. — Defa.. 0 Color] & B

-5 All Used Layers =" Defpoints Q :CI o [ w.. Continu.. — Defa.. 0 Color_7 B
B
B im x o

B || 5. Name 4| 0. Fre.. L. Color
5 v 0 ¥ o o 0w
I <= paredes ¥ o &8O we.
E& < Defpoints | § O & [ we
a
% [ Inwvert filter €« T
=t All: 2 layers displayed of 2 total layers

Uma vez definidas as layers e os ajustes necessarios, clique no botdo de fechar (“x”) localizado no
canto superior esquerdo da janela para retornar. Para escolher o layer a ser desenhado, basta clicar na

seta ao lado do nome e selecionar a camada desejada:

e s mapas rmese

) S [Jo
h@ﬁfmo

Q g [] Defpoints
'Q :CIE"T" Bl esquadrias

[ % I paredes

(;) ﬁf [ textos
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7 ‘ COMANDOS DE REGENERACAO DE TELA

7.1 REDRAW

Toda vez que uma entidade for gerada ou selecionada na tela podera aparecer uma pequena
marca (Blip) sobre ela. O comando "REDRAW" (Redesenhar) permite a eliminagdo dessas marcas. O
comando "REDRAW" é acessado da seguinte maneira no menu superior:

Menu Superior > View REDRAW

7.2 REGEN

O comando "REGEN" (Regenerar) provoca uma regeneracdo forcada de todo o desenho,
recalculando as coordenadas de tela para todas as entidades. Em um desenho complexo esta tarefa
pode ser bastante demorada.

Menu Superior > View > REGEN

Circunferéncia apds Comando REGEN
comando ZOOM utilizado acionado para corregao
das curvas
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8 ‘ COMANDOS DE VISUALIZAGCAO

O AutoCAD possui comandos para visualizacdo, AN I
deslocamento na tela grafica, recuperar, salvar e deletar vistas H-i =) ; & Pan [MTep R
pré-determinadas. Estes comandos serdo apresentados a fi> Orbit - | [P Bottom -

Back Forward
seguir. (et <
MNaviga 5(‘ Extent
8.1 ZOOM #_ Q™
[=11Top] [2D Wir
Wind
O comando "ZOOM" é semelhante a uma lente de zoom E& e
de uma camera fotografica. Ele permite aumentar ou diminuir O nrevions
o0 tamanho aparente dos objetos na tela, embora o tamanho Q
real dos objetos continue o mesmo. O comando "ZOOM" é @ Realtime
ativado pelo Menu Superior ou pela linha de comandos Q
digitando zoom ou z: DQ Al

Menu Superior > View > Zoom
Guia View > Navigate 2D > opcdes de Zoom

A mensagem exibida pelo AutoCAD quando este comando é digitado é:

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object]<realtime>:

A (All): visualiza todo o limite (comando LIMITS);

C (Center): centralizar o zoom com relacao ao desenho;

E (Extents): zoom em todo o desenho existente — melhor opcao para enquadrar o desenho na
tela;

P (Previous): zoom anterior;

W (Window): permite especificar uma regido do desenho por meio de uma janela que sera
ampliada para preencher completamente a tela;

O (Object): permite selecionar um objeto na tela para ampliar.

NOTA: A maneira rapida de usar o ZOOM ¢ pelo botao Scroll do mouse; rolando esse botao
ativamos o ZOOM.

8.2 PAN

0 comando "PAN" (Panorémica) permite Home Insert  Annotate  Parametric

ovimentacdo da éarea grafica, sem alterar o fator de - @ ™ pan P Tep
ampliacdo. Este comando pode ser executado a partir do Q\

. . : .-;'D';p Orbi @Eot‘mm
menu superior da seguinte forma: Back Forward
yq Extents - @LE&
Menu Superior > View > Pan Navigate 2D |

Guia View > Navigate 2D > Pan

NOTA: a maneira mais interessante é pressionar o Scroll (botao de rolar do meio) do mouse e
movimentar o mouse para simular a ferramenta PAN de forma rapida.
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9 ‘ COMANDOS DE DESENHO

Neste capitulo serdo apresentados os comandos de desenhos de entidades do AutoCAD, utilizando
a opcao DRAW do Menu Superior ou pela na aba Home da Ribbon como mostra a figura abaixo.

S 2

Line Polyvline Circle Arc

-

Draw |

Os painéis podem ser expandidos para exibir outros comandos como mostra a figura abaixo:

S22

Line Pakline  Circle Arc

-

AL (ﬁ%(‘
BE 0O

Crraw

Tl o] Pl
O 8 4
n

9.1 LINE

Crie segmentos retos (linhas) com esta ferramenta.

Menu Superior Draw > LINE
Guia Home > Draw > LINE

Specify first point: clique na tela;
Specify next point or [Close/Undo]: clique ou digite uma coordenada.

A mensagem next point sera repetida automaticamente para o desenho de novas linhas até que a
tecla ENTER ou o botao direito do mouse seja acionado.

Observe que na opcao next point aparecem ainda duas opgoes [Close/Undo], onde:

C (Close): fechar o desenho, ligue ao primeiro ponto criado do objeto 2D;
U (Undo): desfaz a ultima acao (CTRL+2).

9.2 POINT

Para acessar o comando POINT (Ponto) faga a seguinte selecdo pelo menu superior ou pela
Ribbon na seqiliéncia mostrada abaixo:

Menu Superior > Draw > POINT
Guia Home > Draw > POINT

A mensagem deste comando é a seguinte:
Specify a point: especifique o ponto (localizacao do ponto)

O ponto podera ser definido com o cursor de tela via mouse ou digitando suas coordenadas na
regiao de comandos. Se o ponto ndo estiver sendo mostrado na area grafica, significa que sua aparéncia
e tamanho ndo estao de acordo com nossas necessidades.
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Os comandos PDMODE e PDSIZE controlam a aparéncia e o tamanho do ponto na area grafica. A
interacdo com esses comandos se faz pelo Menu Superior conforme mostrado abaixo ou digitando
DDPTYPE na linha de comandos.

Menu Superior >Format > Point Style

Sera apresentada a seguinte janela contendo a imagem dos pontos que definem a sua aparéncia
na tela grafica e as opgdes para definicdo de tamanho:

A1 Point Style et S
__IINIESEE
OO & =D
I O] = X
aa g = o
Point Size: 5.0000
@ Set Size Relative to Screen
Set Size in Absolute Units
0K ] | Cancel | | Help

Apds definir o tipo e o tamanho do ponto, deve-se regenerar o desenho utilizando o comando
REGEN, para que o AutoCAD apresente as novas defini¢des.

NOTA: Mudar a aparéncia dos pontos as vezes nos ajuda a identificar onde exatamente foi feita a
divisdo nas entidades de desenho com o comando DIVIDE.

9.3 CIRCLE

O comando CIRCLE (circulo) permite desenhar circunferéncias por varios métodos. Entramos as
ferramentas de circulo nos seguintes caminhos:

Menu Superior > Draw > CIRCLE
Guia Home > Draw > CIRCLE

- . - " F: E adius
Center, Radius Center, Diameter Tan, Tan, Radius

3-Point

2-Point

Tan, Tan, Tan

Acesse, de forma rapida, todos os circulos através do caminho abaixo:
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el

Line Polyline| Circle | Arc

- v B

= Tan, Tan, Ta

9.4 DONUT

O comando DONUT (anel) permite a criagdo de um circulo cheio ou de um anel. Para acessar o
comando, faca a seguinte selecdo no menu superior ou pela Ribbon.

Menu Superior >Draw > Donut
Guia Home > Draw > DONUT

A interagéo com o comando DONUT ¢ a seguinte:

inside diameter of donut <10.000>: didmetro interno
outside diameter of donut <20.000>: diametro externo
center of donut or <exit>: centro do donut

Se o valor fornecido para Inside diameter for zero (0), sera criado um circulo cheio, caso contrario
sera gerado um anel. O comando sera repetido automaticamente, mantendo os valores especificados, até
que a tecla ENTER ou botéo direito do mouse seja pressionado para encerrar 0 comando.

9.5 ELLIPSE

cs» »| As elipses sdo desenhadas por meio do comando ELLIPSE (elipse). A seqliencia de comandos é
acessado pelo menu superior ou pela Ribbon conforme mostrado abaixo:

Menu Superior > Draw > ELLIPSE
Ribbon > Aba Home > Draw > ELLIPSE

- Provavelmente o modo de
construgdo mais comum que vocé ira
utilizar sera o modo Center, tendo
que clicar num ponto da tela para
indicar o centro e, posteriormente, os
Center dos valores de raios (pontos 2 e 3 da
' figura).

Elliptical Arc

9.6 ARC

GG Insert  Annotate  Parametric  Viey

f'/a Os arcos sdo construidos sempre no sentido anti-horario /’ e D /‘m. & Moy

(convencao adotada para este curso).Existem varios métodos o - | 93 Copy

Line Polyline Circle | Arc

) para se especificar arcos. Veja as especificagdes abaixo: - | [3y stret
AlC v

- Draw f/‘B-Point
Menu Superior > Draw > ARC ] [Top] [2D Wireframe]
Guia Home > Aba Home > Draw > ARC /" star, ce| 3-Point

Creates g
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- Cada ponto ao lado dos exemplos
indicam a ordem de construcéo e onde o
cligue foi dado. Alguns deles foram
necessarios digitar coordenadas (se
quiser ou for necessario).

- O tipo de arco Start, End, Direction é
6timo para os arcos de projecao de
abertura de portas, precisando apenas
de estar com o botdo ORTHO ligado.

Start, End, Radius Center, Start, End

9.7 RECTANGLE

=iF

O comando Rectangle é utilizado para desenhar um retangulo. A selecao deve ser feita pelo

menu Superior ou pela Ribbon, como mostrado abaixo.

Menu Superior > Draw > RECTANGLE
Guia Home > Draw > RECTANGLE

A interagdo com o comando € a seguinte:

First corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: primeiro canto (clique na tela)
other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: coordenada de dimensdo - @30,10, por

exemplo

- Este € 0 modo de construgéo citado acima. Clique na tela para iniciar e
uma coordenada cartesiana para dar suas dimensoes = @30,10.

- Antes mesmo de clicar na tela, ao acionar o retangulo, digite F;
- Digite o valor do raio. Exemplo = 1;

- Clique agora na tela;

- Entre com uma coordenada cartesiana = @30,10.

=" Fillet

- Antes mesmo de clicar na tela, ao acionar o retangulo, digite C;
- Digite o valor da distancia 1. Exemplo = 1;

- Digite o valor da distancia 2. Exemplo = 1;

- Clique agora na tela;

- Entre com uma coordenada cartesiana = @30,10.

Chamfer

9.8 POLYGON

T
§ ] Polygon
|

O comando Polygon (poligono) permite cria poligonos Insert  Arnotate  Parametric
regulares de 3 a 1024 lados. O poligono pode ser inscrito ou e @ f’”EH IS

determinado ou ainda, ser construido pelo tamanho de seu lado. Também é
possivel contrui-lo a partir do comprimento da lateral (Edge). Draw ~ (O

circunscrito numa circunferéncia imaginaria, de centro e raio TS
Palyline  Circle Arc ERectangle

}’ Palygon
| —

Para executar o comando Polygon faca a seguinte selecao pelo Menu Superior ou pela Ribbon.
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Menu Superior > Draw > POLYGON
Guia Home > Draw > POLYGON
- Enter number of sides <>: 5
- center of polygon or [Edge]: clique na tela para indicar o centro
- [Inscribed in circle/Circumscribed about circle]: /
- radius of circle: 5

- Enter number of sides <>: 5
- center of polygon or [Edge]: clique na tela para indicar o centro
- [Inscribed in circle/Circumscribed about circle]: C

- radius of circle: 5

- Enter number of sides <>: 5

- center of polygon or [Edge]: E

- Specify first endpoint of edge: clique na tela

- Specify second endpoint of edge: indique o comprimento lateral do poligono

9.9 POLYLINE

: Para desenhar polilinhas utiliza-se o comando POLYLINE ou PLINE, !
que podem ser acessado das seguintes maneiras: / D_:) @ f/‘

Line |Palkline| Circle arc

Polyline| - \lenu Superior > Draw > POLYLINE

Guia Home > Draw > POLYLINE R r—

As opcoes do comando POLYLINE que nos sdo importantes sao:

A (Arc): Inicialmente o comando PLINE esta ajustado para desenhar retas. A opgao arc ajusta
o comando para o modo arco e o AutoCAD exibirda uma nova mensagem especifica para a
construcéo de arcos

U (Undo): Desfaz segmentos de linhas ou arcos recentes, adicionados a polilinha. O
comando so é valido enquanto se estiver no processo de criacdo

L (Line): voltar para o segmento de linha reta

As mensagens especificas para construcao de arcos, quando for selecionada a opcéao arc, sdo as
seguintes:

9.10 PEDIT
Como visto anteriormente, as polilinhas podem ter uma série de propriedades | |O]|+|-| &
adicionais. B A -
Quando se deseja mudar essas propriedades utiliza-se 0 comando. Al (=] [EE]-] &
Menu Superior >Modify > Object > POLYLINE - : !
Guia Home > Modify > Edit Polyline sl 2
& o R
] Modify

A mensagem inicial do comando é:
Select polyline or [Multiple]:selecione a polilinha (ou linha)

Se a entidade selecionada ndo for uma polilinha, a seguinte mensagem sera apresentada Object
selected is not a polyline

Do you want to turn it into one? <Y> Deseja torna-la uma? <Y>

Se a resposta for "Y" (Yes), a entidade é convertida em uma polilinha e entdo poder ser editada.

[Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]:

C (Close): Cria um segmento de fechamento da polilinha, conectando o ultimo segmento com
o primeiro. A opcao close aparece nas opcoes de edicao se a polilinha for aberta; se a polilinha for
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fechada a opcao close é substituida por "open"

O (Open): Remove o ultimo segmento de uma polilinha, tornando-a aberta

J (Join): Junta linha, arcos e polilinhas

W (Width): Permite atribuir uma nova largura para toda a polilinha. Ndo muito utilizado mais

Enter new width for all segments: Entre uma nova largura para todo segmento:

F (Fit curve): Permite o alisamento de uma polilinha gerando curvas que se ajustam a todos
os vértices usando as direcoes tangentes que foram especificadas. A curva consiste de um par de
arcos juntando cada par de vértices

S (Spline curve): Cria uma curva do tipo quadratica ou cubica, usando os vértices de uma
polilinha selecionada como pontos de controle da curva

9.11 BOUNDARY

/2O

Line Polvline Circle

[@y| O comando BOUNDARY permite criar regies ou polilinhas que se formam
através dos limites de objetos intersecionados.

Este comando pode ser usado quando precisamos juntar/unir linhas, arcos,
polilinhas com elipse, dificeis de serem realizados com o comando Pedit. O |9 & 7 -
comando Boundary é muito usado quando se deseja criar hachuras em éareas 04 2 =
muito complexas e também calcular areas. Pode-se também, criar regides e o S
separa-las para formar outro objeto.

O comando pode ser acessado das seguintes formas.

Menu Superior > Draw > Boundary
Guia Home > Draw > Boundary

Apos acessar o comando, sera exibida a seguinte janela:

i Boundary Creation E]

Pick Points

Region

Island detection F'Dl_','llr'le

Boundary retention

Object type: Polyline v

Boundary set

Current viewpart v New

[ ok ][ cameel ][ Hep |

As opc¢des oferecidas na janela acima sao as seguintes:

/+ i i . . 7 "~
FekPain's  permite clicar dentro da area do desenho, que queremos converte em regido ou tornar os
contornos uma polilinha.
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Object type: Permite selecionar que tipo Boundary que queremos criar. Regido ou Polilinha.
New  Permite definir uma regido ou polilinha selecionando as entidades que formarao a nova figura.

Clique na opcao New, selecione as entidades, pressione ENTER, selecione o tipo de objeto que se
deseja criar e cligue OK, em seguida de um clique na regido interna das entidades selecionadas.
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10 ‘ COMANDOS DE MODIFICACAO

O AutoCAD possui varios comandos de edicdo os quais permitem mover, copiar, rotacionar,
estender, aparar, etc. e facilitam muito o trabalho para se elaborar um desenho. Estes comandos serao
vistos a seguir. Eles estao no painel Modify da aba Home ou no menu Superior Modify.

3| [O] 7] [

G A -
[\ &l BB~ &
Modify =

10.1 ERASE

Permite a eliminagdo de objetos do desenho.

Menu Superior > Modify > Erase
Guia Home > Modify > Erase

Para entrar no comando "ERASE" (Apagar) faca a seguinte selecdo no menu de sobreposicdo na
sequéncia mostrada abaixo:

A mensagem que inicialmente aparece neste comando é:

Select objects: Selecione os objetos / ENTER para finalizar

10.2 UNDO

O comando UNDO (Desfazer) permite desfazer a Ultima operacado realizada. Pode-se executar
este comando de duas formas: digitar a letra "U" na regiao de comandos e pressionar ENTER ou
clicar no icone na barra de acesso rapido.

10.3 REDO

- Quando executado logo apés o comando UNDO, o comando REDO (Refazer) elimina o efeito do

ultimo comando UNDO dado. Para executar o comando REDO tenha o seguinte procedimento:
cligue no icone localizado na barra de acesso rapido ou digite REDO na linha de comandos e tecle
ENTER.

10.4 MOVE

O comando MOVE (mover) permite mover um ou mais objetos selecionados de uma posicao para
outra, sem alterar sua orientagcdo ou seu tamanho. O comando pode ser acessado pelo painel de

tarefas na seqiiéncia mostrada na figura.

Menu Superior > Modify > Move
Guia Home > Modify > Move

As mensagens que o comando exibe sdo:
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Select objects: selecione os objetos

Specify base point or [Displacement]: especifique o ponto de referéncia ou deslocamento

Specify second point or <use first point as displacement>: Especifique o segundo ponto do
deslocamento

10.5 COPY

O comando COPY (copiar) é similar ao "MOVE", contudo ele copia os objetos selecionados
para um novo local especificado, deixando os objetos originais intactos. O comando pode ser
acessado pelo painel de tarefas na seqliéncia mostrada abaixo.

%G Copy

Menu Superior > Modify > Copy
Guia Home > Modify > Copy

As mensagens que o comando exibe sdo:

Select objects: selecione os objetos

Specify base point or [Displacement/Mode]: especifique o ponto de referéncia ou deslocamento
ou modo

Specify second point or [Exit/Undo]: especifique o segundo ponto do deslocamento

O comando permite fazer multiplas cépias, até que a tecla ENTER seja pressionada.

10.6 SCALE

ESCE"E O comando SCALE (escala) permite aumentar ou diminuir o tamanho dos objetos
selecionados. Valores acima de um aumentam o tamanho dos objetos. Valores entre zero e um

diminuem o tamanho dos objetos. O comando pode ser acessado pelo Menu Superior ou pelo painel de
tarefas, na seqiiéncia mostrada abaixo.

Menu Superior > Modify > SCALE
Guia Home > Modify > SCALE

As mensagens que o comando exibe sdo:
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Select objects: Selecione os objetos
Specify base point:Especifique o ponto de referéncia a partir do qual o objeto sera escalonado.
Specify rotation angle or [Copy/Reference] Especifique o fator de escala: [copia/referéncia]

10.7 ROTATE

O Rotate| O comando ROTATE (rotacionar) € usado para alterar a orientagdo de objetos ja existentes,
por meio da rotacdo em relacdo a um ponto qualquer. O comando pode ser acessado pelo
painel de tarefas na seqiéncia mostrada abaixo.

Menu Superior > Modify > Rotate
Guia Home > Modify > Rotate

As mensagens que o comando exibe sao:

Select objects: Selecione os objetos

Specify base point: Especifique o ponto de referéncia

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <>: digite o dngulo ou clique no
momento que foi interessante ao mover o mouse

10.8 ALIGN

O comando ALIGN (alinhar) permite alterar a orientagéo de objetos a partir de entidades existentes.

O comando além de permitir alinhar o objeto a partir de outro existente, permite também, mudar seu
tamanho para o mesmo tamanho do objeto que serviu de referéncia para o alinhamento. O comando
ALIGN ¢é ativado conforme mostrado abaixo:

Guia Home > Modify > ALIGN

Select objects: Selecione o0 objeto

Specify first source point: primeiro ponto de origem

Specify first destination point: primeiro ponto de destino

Specify second source point: segundo ponto de origem

Specify second destination point: segundo ponto de destino

Specify third source point or <continue>: Pressione ENTER

Scale objects based on alignment points [Yes/No] <No>: Enter y or press ENTER: Escalone o
objeto baseado nos pontos de alinhamento [sim/n&o]: digite Y para sim ou pressione ENTER
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10.9 MIRROR

d||1 Mirrarl O comando MIRROR (Espelhar) permite o espelhamento de objetos, apagando ou mantendo
as entidades originais. A linha de espelhamento pode ser qualquer entidade pertencente ao
desenho, ou por meio de dois pontos que definem um segmento imaginario sobre o qual sera feito o
espelhamento. O comando pode ser acessado pelo painel de tarefas na seqiiéncia mostrada abaixo.

Menu Superior > Modify > MIRROR
Guia Home > Modify > MIRROR

As mensagens que o comando exibe sdo:

Select objects: Selecione os objetos

Specify first point of mirror line: Especifique o primeiro ponto da linha
de espelhamento

Specify second point of mirror line: Especifique o segundo ponto da
linha de espelhamento:

Erase source objects? [Yes/No] <N>: Apaga os objetos originais
[sim/nao] <n>

10.10 STRETCH

|:_,,1 stretch| O Comando STRETCH (Esticar) permite aumentar ou diminuir parte de desenho ou entidade,
preservando as intersecgdes originais ou ponto final, respectivamente. O comando pode ser
acessado pelo painel de tarefas, conforme mostrado abaixo.

Menu Superior > Modify > STRETCH
Guia Home > Modify > STRETCH

As mensagens que o comando exibe sdo:

Select objects: Selecione os objetos

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon: Selecione os objetos por uma
janela de cruzamento

Specify base point or [Displacement]: Especifica o ponto base ou [deslocamento]

Specify second point or <use first point as displacement>: Especifica o Segundo ponto do
deslocamento ou entre com as coordenadas (ou mesmo, usando o modo ortho)

10.11 BREAK

O comando BREAK (quebrar) apaga parte de alguns tipos de entidades (linhas, circulos, arcos,
etc..), selecionando-se dois pontos. O comando pode ser acessado pelo painel de tarefas na sequéncia
mostrada abaixo.
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Menu Superior > Modify > Break
Guia Home > Modify > Break
As mensagens que o comando exibe séo:

Select objects: Selecione os objetos
Specify second break point or [First point]: Entre com o Segundo ponto [ou F para o primeiro]

Selecionando o segundo ponto, 0 objeto sera quebrado até este ponto, a partir do ponto de selegao

do objeto. Pressionando "F" antes da especificagdo do segundo, é possivel especificar o0 primeiro e 0
segundo ponto de quebra com precisdo; neste caso, as seguintes mensagens serao apresentadas.

Specify first break point: Especifique o primeiro ponto x X
Specify second break point: Especifique o segundo ponto

10.12 ARRAY

O comando ARRAY (Matriz) permite fazer multiplas cépias de entidades selecionadas
seguindo um padrédo retangular ou polar (circular). O comando pode ser acessado pelo
painel de tarefas, conforme mostrado abaixo.

EE Array -

Menu Superior > Modify > Array
Guia Home > Modify > Array

O recurso Array foi reformulado na versao 2012. Até a versao 2011, nao existia a opgao “Path
Array”.

Vejamos como funciona:

- Primeiro, seleciona-se o objeto com o comando ARRAY:

Enk k . . ~ . .
ey Apo6s confirmar a selegao, sera perguntado o tipo de array:

- A seguir, tecle “B” para indicar um ponto base para a contagem do Array e clique neste
novo ponto:

- Arraste alguns objetos de forma ALEATORIA na tela, ndo se
importe com quantidade ou espacamento e CLIQUE:

- Confirme TODAS AS DEMAIS QUESTOES. Iremos alterar
tudo que resta através de uma nova guia que foi inserida,
denominada ARRAY.

- SELECIONE o grupo do Array. Veja que € exibida uma nova
guia:
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Altere agora, com o grupo do Array selecionado, quantidade de linhas, colunas, espagos etc.

Podemos também fazer Array POLAR. Veja como configurar:

- Selecione primeiro o objeto;

- Escolha a opgao PO — Polar;

EOCEE
POlar H

Ortho: 4.1517 < 90°

oY Yo
O O
o0— O
O O
On o0

- Clique no ponto onde os objetos estardo dispostos ao redor (centro do
array);

- Digite a quantidade de objetos na barra de comandos que vocé quer no
total do array (o primeiro também deve ser contato no total);

- Na ultima parte, entre com o valor de angulo de preenchimento (padrao é
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E também, seguindo um caminho, opcao Array PATH:

- Desenhe o objeto e o caminho. Selecione o objeto a ser duplicado:

Select objects:

- Selecione o caminho (spline) e arraste o cursor do mouse. Note que
algumas copias sao geradas.

- Digite a quantidade total de cépias e confirme as demais mensagens.

- Verifique que as copias sao distribuidas de forma uniforme sobre o
percurso indicado.

10.13 TRIM

- Trim -| O comando TRIM (Aparar) permite aparar entidades de modo que elas terminem
precisamente na intersecgdo com outra(s) entidade(s). O comando pode ser acessado pelo
painel de tarefas na seqiéncia mostrada abaixo.

Menu Superior > Modify > Trim
Guia Home > Modify > Trim

As mensagens que o comando exibe s&o:

Select objects or <select all>: Selecione os objetos: (selecione a aresta de corte)
Select object to trim or shift-select to extend or: Selecione o objeto(s) para cortar ou pressione
shift para estender:

10.14 EXTEND

O comando EXTEND (Estender) permite estender entidades de modo que elas terminem
—--/ Extend . . ~ .

precisamente na interseccao com outra(s) entidade(s). O comando pode ser acessado pelo
painel de tarefas como mostra a figura.

Menu Superior > Modify > EXTEND
Guia Home > Modify > EXTEND

As mensagens que o comando exibe sdo:
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Select boundary edges: Selecione a aresta(s) limite

Select objects or <select all>: Selecione os objetos

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: clique nas sobre as linhas a serem extendidas (clique
proximo das pontas que serdo extendidas)

10.15 FILLET

] Fillet -~ O comando Fillet permite fazer a concordancia de duas entidades com um raio pré-definido.
O comando pode ser acessado pelo painel de tarefas, como mostrado abaixo.

Menu Superior > Modify > FILLET
Guia Home > Modify > FILLET

As procedimento geral é:

o Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: digite R para configurar primeiro o
RAI
Specify fillet radius <0.2000>: digite o radio
 Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: digite M para criar multiplos raios se
quiser
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: clique na primeira aresta do canto
Select second object or shift-select to apply corner or [Radius]: clique na segunda aresta do canto

10.16 CHAMFER

especificado. Sua operacdo € similar ao comando FILLET. Se as distancias
especificadas forem iguais a zero, as duas entidades serdo simplesmente estendidas até
a interseccao destas. O comando pode ser acessado pelo de tarefas na seqiiéncia mostrada abaixo.

/ O comando CHAMFER (chanfrar) permite ajustar duas entidades com um chanfro
Chamfer

Menu Superior > Modify > CHAMFER
Guia Home > Modify > CHAMFER

As mensagens que o comando exibe sdo:
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/Multiple]: digite D
Specify first chamfer distance <0.0000>: 30 Especifique a primeira distancia

Specify second chamfer distance <30.0000>: Especifique a segunda distancia
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Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/Multiple]: Selecione a primeira linha
Select second line or shift-select to apply corner: Selecione a segunda linha ou shift para
concordancia dos cantos

10.17 OFFSET

O comando OFFSET (cépia paralela) permite gerar copias paralelas de entidades existentes com
uma distancia determinada e lado especifico. O comando pode ser acessado pelo painel de tarefas
na seqiiéncia mostrada na figura.

Menu Superior > Modify > OFFSET
Guia Home > Modify > OFFSET

As mensagens deste comando sao:

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <8.0000>: digite o valor para o offset

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: Seleciona o objeto para copia

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: Especifique um ponto clicando em
um dos lados objeto onde serd a copia

10.18 DIVIDE

m O comando DIVIDE (Dividir) permite dividir uma entidade em um nimero especificado de segmentos

iguais, identificando as divisbes com pontos. Deve-se mudar a aparéncia do ponto para que as
divisdes sejam visiveis. O comando pode ser acessado pelo painel de tarefas na seqiéncia mostrada na
figura.

Menu Superior > Draw > DIVIDE
Guia Home > Draw > DIVIDE

As mensagens deste comando sao:

Select object to divide: Selecione o objeto que sera dividido
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Enter the number of segments or [Block]: digite o valor para quantas segmentos sera dividido o
objeto.

10.19 EXPLODE

O comando EXPLODE (explodir) permite decompor blocos, polilinhas e dimensdes, em entidades
individuais.

O comando pode acessado das seguintes formas:

Menu Superior > Modify > EXPLODE
Guia Home > Modify > EXPLODE

A mensagem deste comando é:

Select objects: Selecione o objeto: selecione o objeto / tecle ENTER para finalizar

10.20 LENGTHEN (comprimento)

O comando LENGHTEN permite mudar o comprimento de objetos e de angulo incluso de arcos.
Este comando nao afeta objetos fechados

Menu Superior > Modify > LENGHTEN
Guia Home > Modify > LENGHTEN

As mensagens deste comando sdo as seguintes:
Select an object or [Delta/Percent/Total/Dynamic]: selecione o objeto

Vocé pode estabelecer primeiro, qual dos métodos sera usado para mudar o comprimento do objeto
ou, selecionar o objeto e na seqliéncia definir o método a ser usado.

Delta: muda o comprimento do objeto por um incremento especificado.

Percent: muda o comprimento do objeto por uma porcentagem especificada do comprimento total
do objeto.

Total: muda o comprimento do objeto atual, especificando o comprimento total absoluto a partir de
um ponto final no objeto.

Dynamic: muda o comprimento do objeto de forma dindmica, arrastando com o mouse.

10.21 BLEND

{ O recurso Blend foi inserido na nova versao 2012. A proposta € criar um novo
Blend Curves|  segmento criando sempre curvas tangenciais entre dois segmentos separados.
Procedimento:

~

Select first object or [CONtinuity]: selecione o segmento da esquerda
Select second object: selecione o segmento da direita
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Os textos em AutoCAD que se encontram no desenho — MODEL, precisam ser tratados de forma
que se adequem de forma desejada com relacdo as ESCALAS futuras de impressdo de seu projeto. E
necessario, antes de escrever algo, criar o que chamamos de ESTILOS ANOTATIVOS. A propriedade
anotativa aciona um tamanho fixo para a altura da letra no final da impressao, ndo deixando o texto e seu
tamanho alterar proporcionalmente a escala.

Vale salientar que nem todos os estilos de textos ou cotas devem ser anotativos. Textos ou cotas
que serao impregados diretamente no PAPER do AutoCAD néao necessitam da propriedade anotativa
ligada, apenas da configuracdo dos estilos, pois 0s mesmos nao entraram em escala. Vamos ao que

interessa.

Veja exemplos de ajustes corretos e errados com relacdo as alturas das letras (tamanhos) em

diferentes escalas:

ESCALA1:1500

i

35,00
ERRADO, pois
o .
S P ha tamanhos
15,00 |« < diferentes dos

textos mesmo

em diferentes
escalas

1750

554

CORRETO, pois
ha tamanhos
IGUAIS de
textos mesmos
em diferentes
escalas

ESCALA 1:1500

35,00

o
=1

10,00

L

ESCALA 1:750

O procedimento correto para uso de textos no AutoCAD, resumindo entéo, é:

1- Criacdo dos estilos anotativos;

2- Configuracao e ativacao da escala pretendida na hora da plotagem;

3- Digitar os textos em si.
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11.1 Estilos anotativos

Para criacao de estilos anotativos, use da opgao indicada abaixo, dentro do painel Annotation:

A = - @ 2 @[ |ByLayer
Text {O . Insert 5 = Byta
- | = ——Byla
| | Block = | Properties «
&f |5tandard V|ﬁ
v
/9 AaBbCcD||AaBbCcD
b 4 Annotative |  Standard
g |ManageTextSters..h
[

Manage Text Styles... .

- Ou acesse através do comando STYLE. A tela abaixo mostra como devera ficar a configuragéo:

Estilo anotativo

para os textos
Cument text style: ARIAL 2.0 em gera| do
Styles: - MODEL
Font
Fort Name: Fort Style: Set Cumert
(e ST ——
Use Big Font
Delete
Size
Annotative (@) Paper Text Height
| Match text orientation 2.0000
to layout
[ All styles v] Effects
[ Upside down Width Factor:
Cument texd style: ARIAL 1.5
Styles:
: Fort
Fort Mame: Font Style: Set Cument
& ARIAL 1S -
['-ﬁ' Arial '] [Hegular VI
Standard Use Big Font
Delete
Size
Estilo anotativo (7] Annotative () Faper Text Height
para ser anexado T Match texd onientation 1.5000
ao estilo de cotas |- to layout
(altura dos 2
nimeros das |All styles Sl
cotas) em geral ["] Upside down Width Factor:
[] Backwards
AaBbCcD e e
Vertical 0
Aoy ] [ e |
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11.2 Definicao de escalas junto aos estilos anotativos

E obrigatério informar ao AutoCAD qual escala pretendida £
na plotagem para que os estilos anotativos se entendam. Devemos 41
criar e ativar as escalas para que os estilos ndao “entrem” na escala, 81
ficando no tamanho ja pré estipulado no estilo anotativo (paper text 10:1
height). Ao lado veja onde devemos criar a escala anotativa, além o
de ser preparada para uma escala em METROS. Cus'tom

v | Hide Xref scales
el |[EV B A v [

- A seguir, clique no botao Add para criar uma nova escala anotativa:

‘ = ‘ Maove Up

- Abaixo, um exemplo de escala anotativa para metros — 1000/75:

A1 Add Scale (o)

Scale name
Mame appearing in =cale list:

1.75 arquitetura -

Scale properties

Paper units: Drawing units:
1000 = |75
[ ok || concel || Hep |

- Ative a escala, tendo entao o processo completo para digitacao dos textos anotativos:

Anno

] A 1:75 arquitetura

11.3 Digitando textos no Model

Os textos no AutoCAD podem ser criados com 2 comandos: TEXT e MTEXT. A diferenca é que
usamos o comando TEXT para textos simples de poucas linhas ou 1 Unica linha e o MTEXT para textos
mais longos como legendas; ele é como um editor de texto mais completo.

Menu Superior > Draw > TEXT > Singleline Text
Guia Home > Annotation > TEXT
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B Insert  Annokabe  Parametric Wiew  Manage  Qutpubt Plugdns  Online  Express Tools
+

/ )@flj‘ O] ||| | £ g%?%%%%‘Aﬁ'@%

& - |9 - Unsaved Layer Stake - - 14

Line Polvline  Circle Arc C_)J 'dlh‘ ‘—-I i - t Texk fo Insert 5
Y T E- R Bl 8- & | YELO0 | (- | hiod
Draw = | Modify « | Layers = i ock - |

A Multiling Test

[-] [Tcp] [20 Wireframe]

Ribbon > Aba Annotate > TEXT

A opcgéo SINGLE LINE TEXT pede que seja definido o ponto inicial do texto e o &ngulo de rotagao,
conforme mostrado abaixo:

Specify start point of text or [Justify/Style]: Ponto inicial de digitacao (clique na tela)

Specify rotation angle of text <0>: especifique dngulo de rotacdo (GERALMENTE E ZERO)
Assim que estas opcdes forem definidas, basta digitar o texto e teclar ENTER para mudar de linha.
Para encerrar, pressione novamente ENTER.

A opcdo MULTILINE TEXT pede que seja definido o primeiro

canto de um retangulo que contera o texto e apresenta as seguintes w

mensagens na regido de comandos: E ABC |Standard
Menu Superior >Draw >TEXT > Multiline Text e check L texd
Ribbon > Aba Home > Annotation> Multiline Text Text "[Speling 2.5

Ribbon > Aba Annotate > Multiline Text

A rultiling Text
Specify first corner: Especifique o primeiro canto
Specify opposite corner or [Height /Justify /Linespacing /Rotation Al Single Line
/Style /Width /Columns]: Especifique o canto oposto ou a
[altura/justificagdo/espago entre
linhas/estilo/largura/colunas]:

Antes de especificar 0 segundo ponto, as op¢des acima poderao ser ajustadas antes de se digitar o
texto.

Assim que o segundo ponto do retangulo for especificado abrir-se-4 uma caixa de texto, para que o
mesmo possa ser digitado. Observe que os painéis de tarefas mudam, contendo todas as opgdes de
formatacao de texto:

Home Inset  Annotate Parametric  View Manage Output  Plug-ins  Online  Express Tools  SketchBook Designer [REETSTE e -
L [a Annotative| | B I || B Adial - = Bullets and Numbering = s A aBC E‘ ABC [ More -
] = 3¢
e e e L =< O = *x @ BV &
z = Justification ficalc Ml Columns  Symbol Field | Spell  Edit | Find& Close Text Editar
A Annotative |A ARIALLS |- Background Mask 2 =S === E E Check Dictionaries | Replace
Style | Formatting + | Paragraph ~ s | Insert | Spell Check s |Tools | Options | Close
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12 ‘ DIMENSIONAMENTOS OU COTAS

As cotas do desenho devem ser adicionadas para mostrar o tamanho, angulos, tolerancias, entre
outras, dos objetos apresentados num desenho. As cotas, assim como os textos, devem ter um ESTILO
ANOTATIVO, para que se adéqliem as escalas pretendidas na plotagem.

A ordem de trabalho com as cotas é:
1- Criacao dos estilos anotativos;
2- Configuracao e ativacao da escala pretendida na hora da plotagem;
3- Cotar o desenho em MODEL.
12.1 Estilos anotativos de cotas

Para a criacdo de estilos anotativos para cotas, proceda:

AT
Text

Insert

*

| | Blo
As A ARIALLS

150-25

- Ou através do comando DIMSTYLE. Veja a tela abaixo de criagcao de estilos para cotas:

Currertt dimension style: 150-25
Styles: Preview of: 1IS0-25
£ Annotati Set Cu

Standard
List: Dsc:'ipticn
[N| . v] 150-25

Dion't list styles in Xrefs
[ Close ] [ Help ]

- Na tela acima, iremos clicar no botdo New para criarmos um novo estilos anotativo. Sempre crie um
novo estilo e ndo aproveite os que ja vem prontos.

- Veja abaixo as telas para se criar estilos anotativos de cotas COM e SEM linhas de cotas e de
chamadas:

- Estilos com linhas — EXTERNAS:
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A4 Create New Dimenﬂ] - Ao lado, é acionado a opgédo Annotative e dado um

MNew Style Name:

COM LINHAS
Start With: Gy
e g [ Coneel ]
Annctative (L) tidp
Use for: [}

[NI dimensions v]

Lines | Symbols and Amows | Text | Fit

I Primary Units I Atemate Units |To|eﬁ|nces|

I}Dimension lines
Color: [|:| ByLayer ']
Linetype: [ — Bylayer v]
Lineweight: [ — Bylayer

Extend beyond ticks:

Baseline spacing:

14,11

-

Suppress: [] D lire 1 [ Dim line 2
BExtension lines
Color: [D ByLayer '] Extend beyond dim lines: 125 =
Linetype ext line 1: | ——— Bylayer & =

[ ] Offset from origin: 0.625 =
Linetype ext line 2: [ — Bylayer =

- : [ Fixed length extension lines
Lineweight: £ ——— Bylayer ']

Length: 1
Suppress: [ Bt line: 1 [ B¢t line 2
[ ok | [ Cancad | [ Heb

Lines | Symbols and Amows |Text I Fit

| Primary Units INtemate Units |To|emnce5|

Amowheads
First:

[ 2 Obiique

Second:

| 2 Obiiaue

Leader:

[ BB Closed iled

Amow size:
2 =

s

Center marks

) None

25 =

() Line

Dimengion Breal

Arc length symbol
@ Preceding dimension text

() Above dimension text
) None
Radius jog dimension

Jog angle: 45

Break size: Linear jog dimension
3 Jog height factor:
15 ) Test height
[ ok ] [ Cancsl | [ Hebp

nome. Indique 0 nome mais apropriado;

- A primeira guia Lines nos permite
configurar cor, tipo e espessura das
linhas das cotas.

- Por ser um estilo anotativo, néo
precisamos configurar valores
numéricos, apenas altere os seletores
c<|)m valores = ByLayers em todos
eles.

- Na guia Symbols and Arrows,
altere as opgdes First e Second para
o estilo demarcador da cota como
desejado. Em curso, utilizamos as
opcdes Oblique, Architectural Tick
ou Dot.

- Altere o valor de Arrow size = 2. Isto
configura o tamanho do demarcador
da cota. Nao é necessario alterar mais
nenhum parametro nesta guia.
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| Lines |Syrnbo|5 and :‘\m:wsl Text |Frt

| Primary Units | Altemate Units |To|evance5|

Text appearance
L T C—
Text color: 'L Cyan v]L\\):
Fill color: ’D None ']
Text height: 15
Fraction height scale: 1
[ Draw frame around text Text alignment
Text placement P
Vertical: [Above v]
TR [Centered v] @ Aligned with dimension line
View Direction: [Leﬂ-to-Rjght -] ) 150 standard
Offset from dim line: 0625 :
[ ok | [ cancsl | [ Hebp

| Lines |Syrnbo|5 and Amows |Text I Fit

| Primary Units |Ntemate Units IToIemncesl

Linear dimensions
Unit format: [ Decimal - ]
Precision [B.DD = ]
Fraction fomat: Harizontal
Decimal separator:
Found off: 0 =
Prefic:
Suffix: Angular dimensions
M it scal
easurement seae Units format: [ Decimal Degrees b ]
Scale factor: 1 =
[T Apply to layout dmensions onty Precision: [ﬂ ']
Zero suppression Zero suppression
[T Leading [k [ Leading
Sub-units factor: Dfect L\) [ Trailing
100 =
Sub-unit suffix: i
[ ok | [ cancel | [ Hep

]

' Dimension Style

Curmrent dimension style: COM LINHAS

Styles:

A Annotative

A COM LINHAS
150-25
Standard

Autodesk

Authorized Training Center

- Text style: escolha a opgao ARIAL
1.5 ou qualquer outro estilo de texto
criado com o nome que vocé deu
quando criou o estilo de texto
anotativo para os nimeros anexados
as cotas;

- Text color: escolha a cor desejada.

- Unit format: verifique se esta em
Decimal;

- Precision: deixe sempre com duas
casas decimais (0.00);

- Trailing: desligue a opgao para
manter sempre duas casas decimais
nos valores numéricos das cotas.

- Perceba o estilo criado. O nome que vocé criou aparece na lista.

Preview of: Cl
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Deve-se criar estilos de cotas anotativos SEM as linhas de cotas e de chamada. Crie um estilo

novo:

New Style Name:

SEM LINHAS

Start With:

|COM LINHAS

)

Annotative @

Uze for:

[NI dimengions

Help

I Primary Units | Atemate Un'rtsi

Lines | Symbols and Amows IText I Fit
Dimension lines

Colar: O BylLayer

Linetype: — Bylayer
Lineweight: — Bylayer

Extend beyond ticks: 0.0000
Baszeline spacing: 3.7500
Suppress: Dim line 1 Dim line 2
Extension lines

Color: ;D ByLayer

Linetype ext line 1: —— Bylayer
Linetype ext line 2: — Bylayer
Lineweight: — Bylayer
Suppress: Bx line 1 Bt line 2

»

Extend beyond din]

(Offset from origin:

Fixed length exq

Length:

- Na guia Lines, ligue as quatro caixas dos
parametros Supress, e assim, as linhas das
cotas serdo desativadas.

- Veja abaixo os estilos criados:

Current dimension style: SEM LINHAS

Styles:

Preview

A Annotative

A& COM LINHAS
150-25

& SEM LINHAS
Standard

Lists dimension styles
highlighted. Right-cli

12.2 Definicao de escalas junto aos estilos anotativos

Geralmente, quando criamos estilos de textos, toda a configuragdo das escalas estdo ja criadas
quando chegamos neste ponto. Caso a escala pretendida para adequacao do estilo ja esteja criada, basta

deixa-la ativada na barra inferior:

s

A4 1:75 anquitetura ™ | £

- Caso a opao acima ainda nao exista, crie, conforme é explicado no capitulo de textos.
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12.3 Insercao de cotas no desenho

A utilizagado das cotas é determinante para a leitura final de medidas e qualquer dimensionamento
do projeto na prancha. Os tipo de cotas existentes mais comuns para desenho arquiteténico sao:

i 4,00 .

1 1

107

oL
%

o

@0,74
o] =

) o | @It Linear: cria cotas horizontais ou verticais;
A i |
- Aligned: cria cotas horizontais, verticais ou diagonais. A proposta é

Li - . h Lolas, ; > Ol i
Ted N (= diagnosticar a distancia entre dois pontos, indiferente dos eixos do plano
- cartesiano do AutoCAD;
Annotat] Aligned Linear
|—

Creates alinear dit - - Angular: determinar o angulo entre duas retas;

Angular
w DIMUNEAR | Arc | ength: indica o comprimento do arco selecionado;

Press F1 for morg

Arc Lengrm - Radius: indica o raio do carco ou circunferéncia selecionada;

Radius - Diameter: indica o didmetro do arco ou circunferéncia.

Diameter
Sl

@ON D &
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13 ‘ HACHURAS

13.1 HATCH

O comando HATCH (hachurar) permite hachurar regides definidas de um desenho:

47

5
2355
AN

58
-§¢\¢‘

A selecéo deste comando é feita conforme mostrado abaixo. m

Menu Superior >Draw > HATCH /
Guia Home > HATCH

A interagdo com o comando HATCH ¢ feita, a partir do AutoCAD 2011 e
continuada na versao 2012, através da Ribbon, como mostrado na figura abaixo: ‘ D s

Home Insert Annotate Parametric View Manage Output  Express Tooks [N 0T]

5] Seect = «| 5 pattem + |[E~| [Hatch Transparency 0 l% & \& ]\ﬁ 3¢
S ] +| [ngie o || ¥ i~ 5
Pick Paints e = [l e S Set [Associative| Annotative  Match Clase
Shave: HEX HONEY HOUND. = 1t [ A None ~| Bl o3 +| | origin Properties ™ | Hatch Creation

Boundaries ~ ‘ Pattern | Properties ~ | Origin ~ | Options ~ "‘ Close

A sequir, as opgdes detalhadas sobre as opcoes oferecidas pelo recurso Hatch:

T Adicione uma nova area a ser preenchida, escolhendo esta opgéo e
5 clicando dentro desta area;
Pick Points
E sel - Select: selecionar um objeto a ser preenchido;
3 oelect
=3 Remove - Remove: remover uma area que foi selecionada;
F& Recreate - recriar a area a ser preenchida;
' - Ainda no painel Boundaries, clique para abrir o painel por inteiro
‘K\'f‘ Display Boundary Objectsr]} para encontrar esta opgao. Ligada, podemos editar através de grips
1. a regido de preenchimento da hachura;

- Painel que contem os tipos de hachuras ou preenchimentos para
uso com o comando Hatch;

o
i
b e~ 4] =
j | HEX HONEY HOUND
GRAVEL s

Pattern
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1§E| '4 Escolha entre:

Pattern -
L= | R 20

- Solid: preencher com cor sélida;

Raliem - - Gradient: preencher com tons gradientes;
4| Gredient Te - Pattern: o Pattern é a prépria hachura — padroes;

[ Pattern | - User defined: definicdes do usuario;
q User defined

. - Hatch Transparency: é novo no AutoCAD. Oferece-nos opgao de
[Hatch Transparency | 0 transparéncia (grau de opacidade) da hachura ou preenchimento;
ngle 0

= 03 . - Angle: angulo de rotagdo da hachura;
o - Scale: escala ou dimensionamento da hachura (tamanho do
detalhe);
— - Indique com um clique no ponto no desenho, o ponto de origem da
| 54 i
| = hachura;
4
Set
Origin
— - Ligada, a opcdo Associative define se a hachura é atualizada
‘i&*\ automaticamente quando a area de preenchimento é alterada;
Azsociative |
I
fj\ - Diz se a hachura sera anotativa ou nao;
Annotative

- A opgao de Match Properties oferece dois sub itens:
2| X
- Use current origin: copia todas as propriedades de uma hachura

Match |  Close alvo para a atualmente selecionada, menos o ponto de origem;
Properties || Hatch Editor

m

B - Use source hatch origin: copia todas as propriedades de uma
Use current origin hachura alvo para a atualmente selecionada, incluindo o ponto de
origem.

m

o

| Use source hatch origin

T ThE T
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14 | CRIACAO DE BLOCOS

Um bloco € um conjunto de entidades agrupadas de tal forma a constituir um Unico objeto. A este
bloco é dado um nome, que pode ter até 255 caracteres.

O uso de blocos é recomendado quando se deseja construir uma biblioteca de conjunto de partes
de um desenho, para aplica¢des particulares.

Quando se define um bloco, ele podera ser inserido no desenho pelo nome que lhe foi atribuido,
com diferentes escalas e angulo de rotacdo. Um bloco pode ser composto de entidades que foram
desenhadas em varios layers, com diferentes cores e tipos de linhas.

As duas regras basicas para a construcao e definicao de blocos sao:

12 Todas as entidades pertencentes a um bloco que foram criadas e definidas no layer 0,
terdo suas cores e tipos de linhas alteradas para a cor e tipo de linha do layer ativo no processo de
insercao, se esta for diferente do layer 0.

22 Quando as entidades pertencentes a um bloco forem criadas e definidas em layers
diferentes do layer 0, as entidades preservarao suas cores e tipos de linhas, mesmo que o layer
ativo no processo de insercao tenha tipo de linha e cor diferentes.

14.1 BLOCK

O comando BLOCK (Bloco) permite criar blocos de partes das entidades desenhadas ou de todo o
conjunto de entidades de um desenho. O comando é acessado pelo menu superior ou pelo painel de
tarefas.

- ']

: a5 g

Menu Superior > Draw > Block >Create L__B L_ju L

Guia Home> Block > Create Inset Create Block

Guia Insert > Block > Create Editor
Block «

Insert Annotate Parametric  View Manage Output Express Tools o -
n/ JV‘ e q.a.y OC:"; O [;_\ % = g % g g{ g}' B A | Linear ~ E"‘_‘j £ Create G .ByLa‘,-'e' v ks
o/ . —
§ @ - |l * B = d‘b ++| = | Unsaved Layer State e i% ',-O Multileader - -~ 5 Edit = Bylayer ~ g % D]
Line Move e Multiline Text Insert ey
& . e 58] - Q ol o - x [ Table = Bylayer ~ & List
Draw | Modify ~ | Layers ~ | Annotation ~ Block ~ I Properties

A interacdo com este comando é feita digitando-se block na linha de comandos ou conforme
mostrado na figura.

Sera apresentada a seguinte janela:
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1AJ Block Definition (S|

Mame:
| -

Base poirt Objects Behavior

[] Specify On-screen [] Specify On-screen [[] Annotative @

Fick point u Select objects . Match block crientation
to layout
%X |0 () Retain [ Seale unifomiy
: (@ Convert to block
o SHEHNRLE Allow exploding

() Delete
& No objects selected

Ir

0

Settings Description
Block unit: =
[Milimeters -]

[ Hyperlink... | 3

[£] Open in block editor [ ok ][ cameel ][ Hep |

Name: Deve-se entrar com 0 nome desejado para o bloco. Se 0 nome especificado para o bloco ja
existir, sera apresentada a seguinte mensagem:

{8k Block - Redefine Block

i banheir4 is already defined as a block. What do you want to
&8 do?

Number of banheir4 block references in the drawing: 1

% Redefine block

All block references will be updated.

% Don't redefine banheir4

Referéncia do bloco ja existe no desenho. Atualizar a defini¢ao e a referéncia do bloco?
Se desejar atualizar a referéncia do bloco para o atual, clique em sim, caso contrario clique ndo e
digite outro nome.

Base Point: Especifica o ponto base de insergéo para o bloco. O valor default e 0,0,0
Specify insertion base point: Especifique o ponto de insergao
Object: Para fazer a selecao de objetos que irdo compor o bloco

Retain: Retém os objetos originais distintos apds o bloco ser criado
Convert to block: Converte os objetos selecionados para uma instancia de bloco
Delete: Apaga os objetos selecionados do desenho apds o bloco ser criado.

Allow Exploding: Especifica se ou ndo o bloco pode ser explodido
Block Unit: Especifica as unidades de inser¢do para a referéncia do bloco

Hyperlink: Permite inserir um hyperlink nas definicbes do bloco para um arquivo, associando-o ao
model space ou ao Layout ou ainda, para uma pagina da web.

NOTA: Utilizando este tipo de bloco, ele podera ser utilizado apenas no projeto atual. Vocé
podera apenas inseri-lo em outro projeto usando o processo basico da informatica COPIAR e
COLAR (CTRL+C e CTRL+V).
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14.2 WBLOCK

Foi visto anteriormente que o comando BLOCK permite criar blocos que podem ser inseridos
somente no desenho corrente. Com o comando WBLOCK, pode-se gravar um bloco em um arquivo
externo, e assim, utiliza-lo em outros desenhos. A interagéo deste comando é feita pela linha de comando
digitando-se WBLOCK:

[A5] Write Block S5
Serd exibida a tela de didlogo Write Block.
Source Source
Block: Permite selecionar um bloco Block:
existente para salvar como arquivo. Selecione o (©) Entire drawing
nome na lista. @ Objects
Entire Drawing: Selecione o desenho Base poirt Objects

corrente para salvar como bloco. Pick poirt Select objects

Objects: Selecione os objetos para salvar

um arquivo. Especifique o ponto base e selecione X 0 = s )
os objetos. Y 0 © Convertto block
() Delete from drawing
. . z 0 :
File Name and Path: pasta onde sera = £y No objects selected
gravado o bloco Insert Units - medida a ser usada
quando o bloco for Destination
inserido. File name and path:
-] [
Insert units: [Millimeters ']

14.3 INSERT

Este comando utilizamos para que possamos inserir blocos. Estes blocos podem ser os que foram
criados através do comando BLOCK ou WBLOCK.

Block...

DWG Reference.., [:é
DWF Underlay...
DGM Underlay...

PDF Underlay...

S o

)
385
=

ou

- Ribbon > Painel Block > Insert
- Menu Insert > Block

Insert

- Utilize a lista de nomes para inserir (caso tenha ja ame:  Architectural Title Block.dwg -
tenha inserido 0 mesmo bloco ou criado através do
comando BLOCK ou busque um bloco criado com o
comando WBLOCK através do botdo Browse...

sth:
Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Rotation
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15 ‘ ATRIBUTOS PARA BLOCOS

Atributos sao tratados pelo AutoCAD como entidades tipo texto, associados a um bloco.

Os atributos podem definir propriedades essenciais tais como: tipo de material, custo, dimensdes,
etc., e grava-los num arquivo em disco para posterior processamento por programas suplementares, ou
transferi-los para programas de banco de dados.

Para ilustrar o uso de atributos, sera criado um carimbo para posterior insercdo em folhas de
desenho, supondo que estas ja tenham sido criadas como blocos. Todas as informagdes pertinentes a ele
serdo definidas como atributos.

15.1 Definicao de atributos

A seqléncia apresentada a seguir € uma das maneiras de se trabalhar com atributos,
compreendendo sua definicao e edigao, que darao subsidios para posteriores implementacoes.
Digite o nome do arquivo, o caminho onde o bloco ou 0s objetos serdo salvos e a unidade de

A definicdo de atributos é feita utilizando o comando "ATTDEF", cuja selecdo e interagdo inicial é
pela linha de comandos digitando ATTDEF ou, pelo painel de tarefas Attributes na aba Insert.

Menu Superior > Draw > Block > Define Attributes
Guia Insert > Attributes > Define Attributes

Insert QY ric Express Tools

=Y

attach  Clip  Adjust ~™ | Inset Create Block | D<fine Edit
o Editor | Attributes | Attribute ~ :Q, =

Parameiric View Manage Oulput

o

Reference Fl Block - Attributes
W&l Attribute Definition )
Mode: Altribute
[irwvisie Tig |
[] Constant
Prompt:
[ ] ity —_—
[ Preset Defsult =)
Lock position
] Multiple fines Text Sallings —
= Justification ’Ell peS
Inzertion Paint 1
- Test style [Standarg -
[¥] Specily orvscreen Flagatsiva
Test height ‘rﬁ 2000
Piotation: 0 |
ok | [ Cancel | [ He

Sera exibida a tela de dialogo Attribute Definition.
Os quatro modos de atributos possibilitam definir a maneira de sua apresentacao na tela grafica e
como ser feita a interagdo quando de sua inser¢gdo no desenho. Abaixo os modos de atributos séo

detalhados:

I (Invisible): a opgcéo "I" é usada quando nao se deseja que o valor ou texto do atributo apareca na
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tela grafica quando o bloco € inserido.

C (Constant): todas as informacdes pertinentes ao atributo ndo serdo questionadas durante o
processo de insercao do bloco.

V (Verify): permite a verificacdo ou troca do valor ou texto do atributo durante o processo de
inser¢ao do bloco.

P (Preset): o valor ou texto do atributo ndo sera questionado durante o processo de insergdo do
bloco, porém, possibilita sua posterior definicao via edicao de atributos ou tela de dialogo.
Este modo é utilizado quando ndo se deseja perder tempo no processo de criacdo do desenho, ou

os dados referentes aos atributos nao estao ainda plenamente definidos.

O "default" para os modos de atributos (ICVP) é "N". Se a resposta para o "Attribute modes" for "I",
"C", "V" ou "P", o modo correspondente € mudado. Apoés a escolha do(s) modo(s) do atributo, os préximos
parametros sao:

Attribute tag - O "Attribute tag" identifica 0 nome do campo onde o valor ou texto do atributo sera
alocado.

Por exemplo, na definicdo que sera feita para os atributos do bloco "CARIMBQO", o "Attribute tag"
para o nome do cliente, poderia ser "CLIENTE", isto é, a variavel "nome do cliente" sera sempre
enderecada para o campo ("Attribute tag") "CLIENTE". O "Attribute tag" pode conter até 31 caracteres
porém, ndo pode ser nulo nem conter espacos em branco.

Attribute prompt - Neste ponto deve-se determinar o termo ou frase que alertara sobre a
informacéo desejada para o atributo. Esta frase aparecera na linha de comandos no processo de insergao
do bloco (Exemplo: Entre com a escala). Se o "Attribute prompt" for nulo, respondendo com "ENTER", o
"Attribute Tag" sera usado como tal.

NOTA. Quando o modo "Constant” é especificado para o valor ou texto de um atributo, o
" Attribute prompt"” sera suprimido no processo de definicao do atributo.

Default attribute value - Pode ser especificado um valor ou texto inicial para o atributo. Quando o
modo "VERIFY" é ativado ou os modos "C", "V" e "P" forem todos "N", durante o processo de inser¢ao do
bloco este valor ou texto pode ser alterado.

Exemplo: Valor inicial do atributo = Cobre. Durante o processo de insercao teremos:

Default attribute value <Cobre>: "ENTER" (aceita o valor "default") ou
Default attribute value <Cobre>: Aluminio (o atributo para o material sera aluminio).

A Ultima definicado de um atributo é seu posicionamento no desenho, cuja interacdo é idéntica ao
comando "TEXT", apresentada a seguir:

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Right/Style:

NOTA: Uma vez definidos todos os atributos associados a um desenho, deve-se salva-lo
como um bloco com o comando "WBLOCK".
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16 ‘ LAYOUT E PREPARACAO PARA PLOTAGEM

Neste capitulo final, trataremos da questdo de configuragdo e preparagdo da plotagem ou
impressao de seu desenho. O icone para plotar é o de Plot, situado na barra superior de acesso rapido:

Porém, algumas medidas devem ser tomadas previamente, como:

- Criagao de novos layouts e edicao

- Diagramagéo de margem e carimbo

- Geragao de escalas para o desenho

- Ajuste do arquivo .CTB (espessuras e saidas de cor finais para as linhas do desenho)

16.1 Inserindo uma nova folha

Tudo o que desenvolvemos em MODEL precisamos transportar e diagramar em vistas, escalas,
com margem, carimbo e demais anotagdes no que denominamos de modo PAPER. Na pratica, dizemos
que estamos criando um LAYOUT, onde este é necessario estar corretamente configurado com relacéo a
unidade de medida aplicada, escala e anotagbes anotativas de formas também corretamente aplicadas
para que vocé veja EXATAMENTE o que esta no paper o que sera impresso ou plotado no papel.

Iniciamos com a questao de inserir um novo layout. Veja o procedimento (MODO PAPER):

Insert Format  Tools Dimension  Modify Parametric - Aqui’ demonstramos o caminho para criar um

&) Block.. : ki novo layout:
% DWG Reference... =h A =1 Linei
| D'WF Underlay...
- U:d:: s Menu Insert > Layout > Create Layout
- % Tabl :
: Wizard
q HEFRY | Annotation ¥
= K‘ Raster Image Reference...
BL Field...
Point Cloud 3
Layout 3 Mew Layout
@ 1D Studio. Layout from Template...
@ ACIS File.. Create Layout Wizard
Rl R P S o B [
T — e - Esta tela resume em nos dizer que iremos passar
- por um processo de criagdo de um novo layout, com
Prvter Lt e e o configuragéo de saida de plotter, viewports, title
b M blocks etc.
Title Block When you have completed the wizard, the settings
Sl will be saved with the drawing .
S e e e e - Identifique, por hora, um novo nome para o layout
Pick Location Setup dialog from within the layout , 3 K .
Fineh que esté sendo criado, no campo indicado;

Enter a name for the new layout you are creating.

s

planta corte & elev
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5 R T B . Neste passo, identifique a saida para plotagem ou

Begn e R impress@o. Caso tenha uma impressora ou plotter

L= s e configurada, escolha-a. Do contrario, escolha entre

Paper Size icros ocume: iter . ,

i Engar s Goetie 2007 outro tipo de saida que o AutoCAD oferece.

Default Windows System Printer pc3

Title Block DWF6 ePlot pc3

Dliies Vsl nD; .F‘Comalible pcd . 5

e PublenTole G o3 A Exemplos interessantes de uso sédo o DWG

ublishTo' pe .

b TO PDF e DWF6 (ambos fechamento de arquivo para
impressdo e acolhem as propriedades criadas pelo
arquivo .CTB, onde veremos ja neste capitulo);

< Valtar ][ Avanqar>} [ Cancelar ]
e — we=) - Escolha o formato da folha e unidade de medida. De
preferéncia ao nosso sistema métrico, selecione a
Begin S_electapapersizeto be used forthe layout. The paper - i
Privter sizes available are based on the plot device you selected Opgao M’Ilmeters;
= Paper Size [ISOM(-IZO.DDxZB?DDMM) vt%

Orientation

Title Block Enter the paper units for layout "planta corte e elevaga...

Define Viewports Drawing units Papersize in units

Pl © Milmeters Width: 420,00 mm

Finish () Inches

G Height: 237.00 mm
Pixels
< Voltar ][ Avangar>] [ Cancelar ]
L T S &= _ De preferéncia, escolhemos aqui a opgao
Begi e Landscape, com a leitura do desenho em paisagem;
Printer =
() Portrait
Paper Size
® Orientation @ Landscape B
Title Block
Define Viewports
Pick Location
Finish
<Voltar | Avangar> | [ Cancelar |
Create Layout - Title Block S - Aqui eSCOlha, de preferéncia, a OpQéO None ESta

Begin _Seledamleb\ccktouseforthe\ayum.Seled\.\fheihe(them\eb\ockwi\lbe tela trata do que O AUtOCAD denomlna de tltle bIOCk

Prer e e~ T Elementos como margem, carimbo e espago para

e %’"m 5 legendas aqui sdo oferecidas prontas.A opgéo “None”

itectural Title Block dw 7 . . . .
P TheBosk |Garmio 2rx 36 Tre Bock dw € escolhida justamente para criarmos iSS0O ao nosso

Define Viewports

Pick Location mOdo'

Finish

Type

@ Block ek

[ <votar ][ Avangar> | [ Cancelar
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S T AT i - Aqui, 0o passo a passo nos oferece pré-
- diagramacdes e geragao de viewports (vistas, em
To add viewports to the layout, specify the setup type, n .
Printer scale, and (if applicable) the rows, columns, and spacing. portugues) com determ|nadas esca|aS
Paper Size Viewport setup iewport soale:
Orientation @) Mone Scaled to Fit 3
Tile Block ® Singo - Por horas, escolhemos a opgao None, para
x EZLOV“P“ R AL TR conseguirmos ficar a vontade na diagramacao de
i cation @ Aray i
e novas viewports e escalas em nosso futuro
3 Spacing betmest rows 01 |ay0Ut
2 S pacing betwesn columns: (0.1
< Voltar ][ Avangar = j [ Cancelar

Create Layout - Finish ﬁ |

- Tela de conclusdo. Apenas diz que criamos o
sﬁn T — layout e que pode~mos modifica-lo, a qu~alquer
Paper Size To modify the settings you applied in this wizard, you momento na Opgao Page Setup (bOtao de
Ovetation e b e aplicativo AutoCAD, canto superior esquerdo).

can select the new layout tab, then use the Page
Title Block

Define Viewports
Pick Location
» Finish

% @E ‘Qutput the drawing to a plotter or other device

Plot
Plots a drawing to a plotter, printer, or file

Batch Plot
Publish multiple sheets or drawings tc a
plotter, printer, DWF aor PDF file

Plot Preview
Displays the drawing as it will be plotted

View Plot and Publish Details
Displays information about completed
plot and publish jobs

L
g2 5 @ (D

Page Setup

Controls the page layout, plotting device,
paper size, and other seftings for each
new layout

gl e
()

16.2 Eliminando o limite de impressao

Ao certo, é melhor dizer que estaremos simplesmente “zerando” a area de impressao, que é
exibida, muitas vezes, quando acabamos de inserir um novo layout, através de uma linha tracejada ao
redor da folha. Veja o exemplo:
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O procedimento é o seguinte:

- Acesse com o botao direito sobre a guia da folha, a opcao Page Setup Manager:
Page Setup Manager...
Plot...

Import Layout as Sheet...
Export Layout to Model...

Hide Layout and Model tabs

lants

planta corte e elevacdor»

- A seguir, uma tela com as folhas criadas sera apresentada. Escolha a folha que queira modificar e
clique no botao Modify, a direita:

[ﬁ Page Setup Manager ﬁ

I

u‘ Al i (@) Learn about the
urrent layout: anta corte e elevacio
[ y 3 Page Setup manager

Page setups
Current page setup: <MNone>

Aayout2* Set Current
*planta corte e elevagdo®
Impaort...

Selected page setup details

Device name: DWG To PDF.pc3

- Iremos clicar no botao Properties, ao lado da saida de printer/plotter, da janela Page Setup:

ﬁ Page Setup - planta corte e elevagao

Page setup

r,i

|
Mame: <Mone = Fo
Printer fplotter
Marme: [E DWG To PDFpc3 v] [ Froperties L\\}J
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk

420 MH
Where: File ke AT“_UL—
I

Description: -l

- A tela a seguir oferece recursos de configuragdo em geral de plotter, plotagem e layout.
Escolheremos a op¢édo Modify Standard Paper Sizes (Printable Area), pois sera nesta opcao que iremos
“zerar” a area imprimivel. Veja:

-4 Custom Paper Sizes
b odi andard Pa
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- E na mesma tela, ndo podemos esquecer-nos de selecionar, novamente, o formato de nossa folha
que esta sendo modificada, na caixa de selecao inferior:

- Veja 0 nosso exemplo, escolhemos a opcao ISO A3 (420.00 X 297.00 MM) que é o nosso formato
utilizado para o exemplo.
Modity s tandard Faper sizes
D 150 e:-:pand A3 (297.00 242, = - Clique no botao Modify, a direita;

00 bAM] {
H:i (150 &3 [29?.003420.00 bh] Modify...

| T RO R B Lo u e N x x|

1 [T | *
“éidth: 420 0mm Height: 237 Orm
LR: 0.0mm, 0.0mm Printable Area; 420.0mm » 297, 0mr

SRR TR S - Veja que todos os campos DEVEM conter valores
The Preview tile indicates the printable area based on the Zeros. Senao eSt|Ver aSSIm’ faga as deVIdaS

cumently selected paper size. To modify the non-printable area, A i i .
e e alteragOes e, em seguida, cliquem em Avancar;
MNOTE: Most drivers calculate printable area from a specific

measurement away from the edge of the paper. Some drivers,

such as Postscript drivers, measure printable area from the actual

edge of the paper. Verfy that your plotter is capable of plotting

Finish from the actual dmensions you specify.

B Frintable Area

] Preview
Top : o] =

Bottom : 0

left: O = |

Right: © = —_— |

Voltar Avangar > E

F

Custom Paper Size - Finish - Por fim, a modificacdo foi realizada. Clique no
botao Concluir para finalizarmos.

You have modffied a standard paper size named S0 A3 {420.00
x 297.00 MM) . The printable area of this paper size has been
modified ta the new dimensions you specfied

Frintable Area

® Finish

Print test page

Concluir Canc
|

16.3 Margem e carimbo

Podemos inserir uma margem em nossa nova folha pronta a ser utilizada a partir de um retangulo
(comando RECTANGLE). Verifique antes se uma layer apropriada foi criada.

Processo: Home

/ ;"" e ,,_g_, q
- . . o
- Digite o comando RECTANGLE ou acesse pela Ribbon > Painel Line MWE C

Draw: <53
Rectangl

Draw =
Creates a

- Para um exemplo em folha A3, cuja margem da lateral esquerda é de
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25MM e inferior é de 7MM, digite a coordenada absoluta (referente ao canto inferior esquerdo da folha) de
25,7.

Lembre-se de NAO USAR O ARROBA (@) nesta primeira coordenada.

420

- A sequir, digite o tamanho total da margem.
No caso da folha A3, utilizamos a coordenada 7
relativa em @388,283. Estes valores servem devido
ao desconto total da folha e suas margens. Veja:

420-25-7=388
297-7-7=283

»
|
]
h

297

7—t

- Confira a tabela a seguir. Ela contém informacdes sobre os tamanhos de folhas padrao ABNT e
suas margens:

Padrao
Formato Dimensoes Margens espessura da
linha — ABNT
A0 1189X841 25/10/10/10 1,4
A1 841X594 25/10/10/10 1,0
A2 594X420 25/7/717 0,7
A3 420X297 25/7/7/7 0,5
A4 297X210 25/7/7/7 0,5

O carimbo entra nesta hora. Ele deve ser criado através do comando WBLOCK. Faca com os
atributos, para obter um resultado interessante, onde as informagdes sao preenchidas de forma dinamica e
no momento em que se estd inserindo 0 mesmo (Rever capitulo 17 — Atributos de blocos).

Inserimos o carimbo através do comando INSERT (Rever capitulo 16 — Blocos).

16.4 Viewports e as escalas anotativas
Atualmente, as escalas fornecidas pelo AutoCAD sao denominadas como escalas anotativas. Isto
significa que todo e qualquer elemento de estilo anotativo serd adaptado automaticamente junto a escala a

ser escolhida para a viewport no layout.

Cotas e textos séo elementos muito utilizados com o estilo anotativo, no qual podemos visualizar a
opc¢éao ligada para as duas ferramentas, como mostra a seguir:
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A Text Style

- Estilos de textos (Text Style);

Curmrent text style: Standard

Styles:
Font

A, Annotiive Fort Name:
Roman =
A Stondard [E T
Use Big Fort
Size
[¥] Anngtative @
[] Mach text orientatior
to layout
r ST =~
ﬁ Create New Dimension Style . . .
- Estilos de cotas (Dimension Style).
New Style Name:
Cotas style 01 Co
Start With: c
[1s0-25 -
Anrl%ative @ E
Use for:

Quando criamos elementos anotativos, queremos dizer que estes estardo exatamente com o
tamanho pré configurado de seus textos, setas, espacamentos etc, indiferentemente da escala em que se
desejara exibir seu desenho no layout, mantendo-se com respeito nossas configuragoes.

Procedimento:

- Crie uma nova viewport (vista) em seu layout:

- Acione o comando RECTANGLE e desenhe a area a ser definida como vista. Abaixo a vista esta sendo
selecionada para ser diferenciada da margem, para facil identificagéo (retangulo criado):

- Acesse o menu View / Viewports / Object e selecione o retangulo para que ele se torne uma nova
viewport (vista):
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FRE T T

View ' Inset  Format Tools Draw  Dimension Modify

¥ Redraw out  Express Tools
Regen A A
Regen All -

A Multiline
Zoom (3 3 3 | =
Pan J |
" @ SteeringWheels

%ﬂ ShowMaotion
Orbit L
Camera 2
Walk and Fly 3
Aerial View
Clean Screen Ctrl+0
Viewports 3 |_E—‘|‘33 Mamed Viewports...

kS Named Views.. £ MNew Viewports...
3D Views 3 TGt
Create Camera Ao
Show Annotative Objects 3 3 Viewports

® Hide 4 Viewports
Visual Styles . |-T_| Polygonal Viewport
Render 2 bl I,\\,

L B S e gD

- Seu desenho serd exibido dentro da nova viewport:

'E -1 | ﬁ/ 1:25 METROS
@ @ 1100 metros

j 1:75 metros
1:2

%% 1:4
1 1:5
13
— : lilﬂ
e 1;1:

1:30

1:40
%EN "
1:100

21
41
81
10:1
100:1

Custom...
v Hide Xref scales B

(G0 metros = 2] 4, [21 ]2

- Dé um duplo clique dentro da viewport e escolha a sua escala desejada no botédo de
escala na barra de status:

- Caso seja necessario ativar novas escalas aos elementos anotativos, lembre-se de,
no MODEL ou dentro da viewport, acionar o botdo “Automatically add scales to
annotative objects when the annotation scale changes” e ativar as demais escalas
para uma correta exibicao de diversas escalas na mesma folha:

NOTA: utilize o comando VPROTATEASSOC para determinar se, ao rotacionar uma vista, o
conteudo acompanha a rotacao ou nao, com valor 1 ou 0, sendo 1 para rotacionar junto a vista e 0,
para nao rotacionar. Use o comando ROTATE “comum” para testar o funcionamento.
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E a parte que nos importamos em fechar o arquivo para plotagem ou impressdo. Apds o layout
totalmente diagramado, digite o0 comando PLOT ou clique no icone da impressora na barra de acesso

rapido:

E importante constatar os parametros sempre antes de mandar plotagem o seu trabalho. Lembre-se
também que, ao digitar o comando PLOT ou clicar no icone da impressora, esteja com o SEU LAYOUT

ABERTO.

Os parémetros a serem constatados:

ﬁ Plot - A3 - Exercicio

Page setup
Plotter ou saida
para plotagem Mame: [<none> v][ Add... |
T
Printer fplotter
MName: B BWE To FOFpc3 '] [ Properties. .. ]
Flotter: DWG To PDF - PDF eFlot - by Autodesk
: k—420 WH—] |
Where: File Bz m
Description: =
=
=
Plot to file T

Tamanho da folha
—
~——— Paper size Mumber of copies
|

5

[Iso A3 (420.00 x 297.00 MM)

Plotarea Plot scale
Escala do layout
ISR FadEs _~" (mantenha 1:1)
Plot offset {origin set to printable area) i mm - |=
x. 0.00 mm Center the plot 1 TRt \ Unidade
y: 0.00 mm [ scale lineweights
Apply to Layout 0K

O arquivo CTB é o responsavel por definir os estilos de penas (ou linhas)
no AutoCAD. Ao clicar no botdo denominado “More Options”, uma nova area de
parametros é exibida no painel do comando PLOT:

s

v ]®
—_—

A nova éarea de pardmetros é a seguinte:

- Veja o parametro Plot style table (pen assignments). E nesta opgéo que
configuramos os estilos de linhas do projeto. Clique na seta da lista para

(i) Learn about Plotting
Flot style table (pen assignments)
v] =
=

[monodﬂrome.cﬂ)

Shaded viewport options

Shade plot ‘As displayed
ity
DFL 100

Plot options

[~ Flotin background
Flot object lineweights
[ Plot transparency
Plot with plot styles
Plot paperspace last
[ Hide paperspace objects
[T Plot stamp on
[ save changes to layout

Drawing orientation

() Portrait
@ Landscape
[ Plot upside-down

= @
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constatar as mais diversas opc¢oes de arquivo CTB.

Flot style table {(pen assignments)

[mmod’:rme.db v]@
None

S
DWF Virtual Pens.ctb S
Fill Patterns.ctb
Grayscale.cth

monochrome. ctb
Screening 100%.ctb
Screening 25%.cth

Autodesk
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- Podemos escolher o arquivo que melhor nos adéqua.

ACAD.CTB = ¢ utilizado para saida colorida (COLOR);
MONOCHROME.CTB = usado para impressoes ou plotagem
MONOCROMATICAS.

Escolha a sua opg¢ao e clique no botéo a direita de edi¢do. Veja a figura abaixo:

Veja a tela a seguir:

£ Plot Style Table Editor - monochrome.ctb ]
General |Tah|e V\ewl Form View |
Cor de saida
Cores Plot styles: Properties
WEE | - e
Color 2 i o
L] ol U Diher Tons de cinza
[ Color 3 Lo
Hc G
| Pen #: Automatic = ]
[l Color 6 = -
B Coler 7 Virtual pen #: Automatic 2
[ Color 8 Screening: 10 =] g
[] Coler 9 _ = Tipo de linha
. Color 10 Linetype: | Uise ohject linetype -
[ Color 11 Adaptive:
[l Color 12 :
.Colcr13 0.1000 mm Espe‘;‘?ara de
T e —r | » Line end style: | sz object end style - % "
Line join style: —_— Endpoint de linha
Descrption: ] " (assbicdionsbic b (acabamento)
- Fil style: | Use object fillstyle -
Jungao de linhas
[ Edit Lineweights... ] [ Save As... ] (acabamento)
Add Style Delete Style
Salvare Botdo Save As para
finalizar atydr um arquivo com
_\_‘_ﬁ‘—\——_\_ . -
[ Save & Close ] [ Cancel ] [ Help L madificagdes

- De fato, configuramos apenas a
cor de saida, espessura de linha e
acabamentos de endpoint e jungéo.

Apés toda a configuragcado e método ensinado em aula, de cor por cor, clique no botao Save As.

Lembre-se de dar um outro nome para o arquivo, afim de proteger e conservar o original € manter o
diretério que o AutoCAD indica para salvar. A pasta Plot Styles é a que manter todos os arquivos CTB e
neste, € garantido que seu novo arquivo de estilos seja exibido sempre na lista de Plot Style Table, na tela

PLOT.
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[Aj Salvar coma o S|

Pesquisar R |

QQ | .« enu ¢ Plotters » Plot Styles v|4.,‘

i MNome Modificado em Tipo Tamanho
El Documentos Erlacad
52 DWF Virtual Pens
il Locais Recentes F'II S
ill Patterns
& Computador Grayscale
B Deskiop monochrome
E‘i Imagens Screemng 25%
B Musicas 58] Sereening 50%
% Alterados Recentem... Screemng 5%
E Pesquisas Screenmglﬂﬂ%
Ju Piblico
Pastas ~
Mome:  monochrome-GLAUBER -
Tipo: | Color-Dependent Style Table Files (*.cth) ']
= Ocutar pastss
I i
L

Se na opgao Printer/Plotter estiver configurado para DWG to PDF.pc3, clique em Apply to Layout
e no botdo OK. Com este procedimento, iremos gerar entdo um arquivo PDF, para impressao do seu novo
layout prontinho.

1 unit () Portr
@) Land

[T plott

Apply to Layout [IFS] Ci

[T Scale lineweights

“J Browse for Plot File [ S|
Savein: ’],ESTUDOS InCAD v] ) @ b4 ﬂ' Views - Tools
(= MNome °
~ | AutoCAD 2010 Videos

k
| Curso Atualizagdo Aut...
| PDFs AliasStudio em g...
. PDFs AutoCAD em geral
. PDFs Revit em geral

.. PDFs SketchUp

. Tutoriais DOC para 3D...

ﬁ Froe Exercicio arquitetura 4-A3 - Bxercicio pdf h -

Fies oftype: | PDF ("pf) -
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17 ‘ COMANDOS DE MENSURAMENTO E PESQUISA

E constante a necessidade de verificar se distancias, areas, angulos, entre outros, estdo corretos e
de encontro ao desejado. Fazer este tipo de verificagdo durante o projeto nos garante uma quantidade
menor de corregdes no futuro.

. - Na guia Home, podemos acessar o painel Utilities;
i [OF

Measure h Iremos verificar o comando MEASUREGEOM e as suas possibilidades de mensuramento
- do AutoCAD:

Utilities
gy - Distance: ou mesmo, o antigo comando DIST (ou DI), para mensurar a distancia entre

— & dois pontos indicados (clicados) na tela;

Measure
- Radius: clique sobre a linha de um circulo ou arco para conferir o raio;
E Distance
@ . - Angle: ao clicar sobre dois segmentos de linha, a opgdo Angle exibe o grau de abertura
QiU

= entre elas;

Dg Angle
=g

- Area: ir clicando em trés ou mais pontos de uma area no desenho, conseguimos

% Area - mensurar perimetro e area quadrada daquela regido demarcada;
Dﬂ Volume | _ yolume: podemos calcular automaticamente o volume de um objeto. Clique nos pontos
| especificos delimitadores da base e, em seguida, digite a altura deste objeto

conceitualmente visualizado para constatar o volume.

Existe também um comando muito interessante que € o comando LIST. Com ele, podemos tirar
diversas informacdes do objeto selecionado. Veja:

- Primeiro, selecione o objeto a ser consultado;

e
/ j - Apds isso, digite o comando LIST e tecle ENTER.
u ] ]
—\lF— Veja a jane|a de informagéo %AutaCADTﬂtWinduw—Exerci(inarquileturaildwg = | L) [
) s it
me exibida: Commana: -

Command: ¢

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
Specify radius of circle or [Diameter]: 2
iCommana :

iCommand :

Nesta, que é uma janela de exibicdo de textos, |emara: cancer-
€ informado o objeto origem, indicado como [

ICommand :
<Quick Propertiss panel off>

“CIRCLE”, sua layer “esquadrias”, o0 espago de [imi e
desenho que é o “Model space”, o ponto central |

CIRCLE Layer: "esquadrias”

absoluto no model, o “Center point’, o raio, em -
“radius”, circunferéncia em “circumference” e area, ST RIS BERASERIN BT [2R0Rs
em “area’. SeeESS BEn

|Command : e
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18 ‘ DESENHO EM PERSPECTIVA ISOMETRICA

Um desenho isométrico € uma simulagdo em 2D do objeto em 3D. Portanto, uma vez criado, ndo é

possivel ver o objeto
de diferentes posig¢oes, vistas em perspectivas ou remocgao de linhas ocultas.

O modo isométrico pode ser iniciado mudando-se o SNAP para o modo "ISOMETRIC SNAP", via
opcao do menu Superior ou pela barra de status, clicando com o botdo direito do mouse em SNAP e

selecionando Settings...:
Off

Uselcons

Settings... [}
Display 3

Vocé devera cair diretamenta na Guia Snap and Grid.

Altere, conforme é exibido na figura, o tipo de snap padrao do projeto, de Rectangular Snap para
Isometric Snap:
Snap type
@) Grid snap

) Rectangular snap

@ lsometric snap

() PolarSnap

Confira o cursor como é alterado, exibindo um plano isométrico ja em ativa:
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18.1 Isoplane

Agora, basta usar da tecla F5 para alternar entre os planos isométricos existentes, que sao: TOP,
LEFT e RIGHT. Também pode-se utilizar do comando ISOPLANE e escolher entre os planos indicados:

Command :
Command: isoplane
Current isoplane: Left

Enter isometric plane setting [Left/Top/Right] <Top>:
ﬁmﬁzﬁ [snaplcriDloRTHO IPoLAR [osNaP [3Dosnar o

18.2 Isocircle

Para desenhar circulo isométricos (ou ellipse, se constatar da visualizagcao), utilizamos o comando
ELLIPSE (ou comando EL):

Procedimento:

- Primeiro: digite o comando ELLIPSE ou EL;

- Segundo: entre com a opgao ISOCIRCLE (tecle I);

- Terceiro: clique no ponto do desenho onde ficara o centro do circulo isométrico;

- Quarto: atencado ao plano isométrico — tecle F5 até estar no plano condizente a sua necessidade;
- Quinto: entre com o valor do raio, digitando-o e tecle ENTER para finalizar.
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19 ‘ TABELA DE COMANDOS RAPIDOS DO AUTOCAD

Comandos de desenho
LINE L ARC A
POLYLINE PL HATCH H
SPLINE SPL REGION REG
CIRCLE C POINT PO
RECTANGLE REC DIVIDE DIV
ELLIPSE EL XLINE XL
POLYGON POL DONUT DO
Comandos de modificacao
MOVE M TRIM TR
COPY CO EXTEND EX
ROTATE RO EXPLODE X
MIRROR Mi FILLET F
STRETCH S CHAMFER CHA
SCALE SC OFFSET O
ARRAY AR PEDIT PE
BREAK BR ERASE E
HATCHEDIT HE OVERKILL oV
Comandos de textos, cotas e estilos relacionados
DTEXT DT DIMLINEAR DLI
MTEXT MT DIMALIGNED DAL
STYLE ST DIMRADIUS DRA
DIMDIAMETER DDI
DIMANGULAR DAM
DIMSTYLE D
Mensuramento e pesquisa
DISTANCE DI LIST LI
MEASUREGEOM MEA AREA ARE
Paletas e demais painéis
LAYERS LA | PROPERTIES PR
Comandos relacionados a blocos
BLOCK B INSERT I
WBLOCK w BEDIT BE
Comandos em PAPER
MAKEVIEWPORT MV | PAGESETUP | PAG
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