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Sobre este documento

O objetivo deste documento é apresentar ao usuario algumas das funcionalidades bésicas do
software AutoCAD.

O software AutoCAD € lan¢gado anualmente e encontra-se em sua versdo 2012. A cada verséo
lancada véarias novidades sao introduzidas no mesmo, fornecendo novas funcionalidades e expandindo
sua capacidade de realizar tarefas e projetos cada vez mais complexos.

O AutoCAD é um dos softwares de desenho assistido por computador (CAD) mais utilizados no
mundo e por apresentar arquitetura aberta, possibilita o desenvolvimento de aplicativos por terceiros, o
gue facilita ainda mais sua aplicacdo em qualquer area do desenho técnico, passando por Arquitetura,
Engenharia, Construgdo, Manufatura, Plantas Industriais, Design e muitas outras areas.

Esta apostila foi desenvolvida com a versado 2012 do AutoCAD, mas exercicios similares também
podem ser realizados com uma verséo anterior do software, havendo apenas os inconvenientes de que
algumas funcbes da versao 2012 podem ndo estar disponiveis nas versdes anteriores e que pode
acontecer que arquivos salvos em versfes mais recentes do software ndo abram corretamente em
versfes mais antigas. Os arquivos utilizados neste curso sédo disponibilizados para a versédo 2012 do
AutoCAD.

Para a realizacdo das tarefas deste documento n&do é necessario que o usuario tenha experiéncia
prévia com o software, o intuito deste guia é orientar o primeiro contato do usuario com o AutoCAD
através de exercicios simples.

Os exercicios devem ser executados de forma sequencial, ou seja, para executar as tarefas finais é
necessario ter realizado as tarefas anteriores.

Boa sorte na sua jornada para conhecer uma das ferramentas mais utilizadas no mundo, o
AutoCAD.
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CAPITULO 1 Interface do usuério e configuracdes de
desenho

Interface grafica do usuario

A Interface gréafica do usuéario do AutoCAD 2012 é formada por uma série de elementos, esses
elementos estao indicados na Figura 1.

Como o intuito deste guia é apresentar um exercicio pratico com a finalidade de familiarizar o
usuario com alguns dos principais comandos e configuracdes do AutoCAD, ndo abordaremos em
detalhes os diversos elementos da interface gréfica do usuario.

Application Button

(botdo do aplicativo) Ribbon (faixa de opgdes)

Barra de acesso rapido Ajuda \

Drafting & Annotation  v|® y > > =

f = DR

Home L. View

/ e} @ f/“ O e Oroae - Trim - & 5 & & B 8 4 %5 - @ [ByLayer -
@ - 0?’) Copy  Ah Mirar (7] Fillet - &0 Unsa\‘f:dlayevsta(: T -4 = ByLayer S s Mesmre @, e

- [ swetch 5] Scale B amy - & | Q Haf [0 - ' Edit Attributes ByLayer - - B - B

Draw ~ | Modify = | Layers ~ Annotation = Block + Properties = 5| Groups + | Utiliies ~ | Clipboard [

utput  Plugeins _ Online

Line Polyline Circle  Arc
[=1[Topl [2D Wireframe]

ViewCube

Tela grafica (area
de desenho)

Navigation Bar

(barra de naegacao)

Linha de comando

Barra de Status

= Feitosatap)
Cammand:

Cemmand :

Figura 1
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Na versdo 2012 do AutoCAD a ajuda pode ser consultada no idioma portugués, mesmo que o
aplicatico esteja instalado no idioma inglés.

Fazem parte da ajuda do AutoCAD 2012 videos explicativos sobre a interface e sobre as
funcionalidades do software, bem como textos explicativos sobre o software, ou seja, ha grande
guantidade de conteddo em portugués para auxilia-lo na utilizacdo do software. Ndo se esqueca de
utilizar esses recursos.

8% Autodesk Exchange

Autodesk® Exchange
= Inicio

4 P | Auda  Videosdeintrodugdo  Tour pela Interface do Usudrio

Novidades A

0:04:13

Viséo geral do Content Explorer

Tour pela Interface do Usuario =
AutoCAD 2012 | Novidades | 20110315 [(a} ADSKPERSONAL| |
Veja uma demonstragéo das ferramentas basicas da interface do usudrio do AutoCAD 2012 QADSKVUBU(E

e |
Average:
LR 1R [o0:45]

Contedido de Busca On-line
@ Copyright 2011 Autodesk, Inc. Todos os direitos reservados. Poltica de privacidade - Avisos legais e marcas registradas Autodesk

7] Show this window at start up Close

Figura 2

Na interface padrdo adotada no AutoCAD os comandos e opgdes estdo distribuidos pela Ribbon
(faixa de opgbes - Figura 3). Os comandos estdo organizados em diversas guias (Home, Insert,
Annotate, etc) e no interior dessa guias os comandos estdo organizados em Paineis (Draw, Modify,
Layers, etc).

Esse esquema de organizacao dos comandos e opg¢des do software, que € relativamente novo,
facilita bastante na hora de encontrarmos um comando para executar uma determinada tarefa.

Nos passos indicados nesta guia, a organizacéo e posi¢cdo dos comandos sera sempre referida a
faixa de opg¢Bes (Ribbon).

Insert  Annotate Parametric

n/“ M ® f/‘ 1+ 8 Move () Rotate -4~ Trim ~ &

O
Co Mirrar ¢ | Fillet = i
Line Palyline  Circle ?"" & ‘dm '—-I &l
T v - |:_,,_-,. Stretch B Scale EE Array - dik
Draw = | Modify = |
Figura 3
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1.

Inicie o software AutoCAD.

2. Utilize o comando Open para abrir o desenho Acabado.dwg.

Vocé tem varias alternativas para acessar os comandos basicos de manipulacao de arquivos, tais
como, Open, Save, Close, entre outros. Varias destas alternativas estéo listadas no passo seguinte.

Clique no botéo do aplicativo (o grande “A” vermelho no canto superior esquerdo da tela),
em seguida cliqgue em Open e selecione Drawing. Alternativamente, vocé poderia clicar no
atalho do comando Open na barra de acesso rapido (quick access bar), conforme indicado
na Figura 4, ou poderia ter digitado Open na linha de comando e pressionado Enter.

3.

Search Commands

Cle ({08 Drafting & Annotation

Open a file

E’ Open ]

Drawing
Open an existing drawing file,

E Save

E Save As L4

Eﬁ Export L4
Publish 4
Print L4

Drawing
22| Utilities

Wault
Server

Close 4

o) 1% 0 ®}

B & Y w

Open from ¥ault
Cpens a file stored in a wault,

Sheet et
Cpen a sheet set data file in the Sheet
Set Manager,

Open Sheet Set from Yault
Opens a sheet set data file stored ina
vault,

DGN
Irnport the data from a DGR file into 2
newe DiAG file,

| Options | | Exit AutoCAaD 2012

Figura 4
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rafting & Annotation  ~|

Output  Plu Faule

/

) @ f/" - s Move () Retste /- Tim - Z & &s2 8 %% A [ Linear = D"‘j 2 Create @ Clovtayer — %

&/ | 9B W ] Fillet ~ 0| L d Layer Stat ~ Leader + |-~ £f Edit = Byl + &
Line Fobdine Circle  Arc © oy dh wiror (T Filet - Tioave aver Ak Ter 0L T EB = P " Measure % pem D
- v - | B\ stretch 5] seale BB Away - & | Q 5af [ Cots ~ 0 [ Tebk T EditAtributes - |5 ByLayer - ] - E

Draw = Modify = Layers = Annotation = Block ~ Properties u| Groups v | Utilities = Clipboard

14/ 4> | v WIPYEN FORMATO AT
** Regenerating model.
AUtoCAD menu utilities loaded.
Command:
Autodesk DUS. This file is a TrustedDMG last sawed by an Autodesk application
or Autodesk licensed application.

Bl [=[0[0]« i)+ ]+ [1]a [fe] [moce DDA 20 L EEEEE

Figura 5

O arquivo (Figura 5) contém um trecho de um projeto de reforma de uma avenida, contemplando:

e uma avenida com pista dupla, sendo as pistas separadas por canteiro central. A avenida
possui 5 faixas de rolamento em um sentido (pista inferior na area de desenho) e 4 faixas
de rolamento no sentido oposto (pista superior na area de desenho);

e estacionamentos a beira desta avenida. S8o estacionamentos as margens da avenida com
vagas projetadas com 45° de inclinagdo e um estacionamento interno (na area superior do
desenho) com entrada e saida na avenida e vagas projetadas com 90° de inclinagéo;

e faixas exclusivas de rolamento para implantagdo de um corredor 6nibus junto ao canteiro
central, incluindo as baias para embarque e desembarque de passageiros;
uma baia de 6nibus no bordo direito da pista superior para
as linhas amarelas no desenho representam meios-fios, enquanto as linhas vermelhas no
interior dos estacionamentos representam a pintura de demarcacdo das vagas do
estacionamento.

4. Utilize os diversos comandos de navegacéo (Pan e Zoom) para examinar o arquivo
finalizado, conforme Figura 6.
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Figura 6

5. Vocé pode acessar os comandos de Pan e Zoom usando a barra de rolagem e o bot&o
médio do mouse. A barra de rolagem do mouse pode ser utilizada para aproximac¢éo da area
de desenho (Zoom In) e para afastar os objetos (Zoom Out). O comando Pan pode ser
acessado pressionando o botdo médio do mouse e mantendo este pressionado ao mover o
mouse.

6. Feche o arquivo e ndo salve as alteraces realizadas. Para fechar o desenho corrente vocé
pode clicar no “X” no canto superior direito da area de desenho, pode acessar o comando
close atraves do botao do aplicativo (o grande “A” vermelho) no canto superior esquerdo ou
pode ainda digitar Close na linha de comando e pressionar Enter.

Ao longo deste exercicio vocé criard todos os itens constantes no desenho analisado nos passos
anteriores.
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ConfiguragOes do desenho

Vocé ira iniciar o exercicio criando um arquivo novo e configurando-o, para nos passos posteriores
criar todos os elementos de projeto necessarios.

7. Para criar um arquivo novo, clique no comando New na barra de acesso rapido, conforme a
Figura 7. Alternativamente, vocé poderia acessar o0 comando New Drawing através do menu
do Botdo do Aplicativo.

I

P (=

Lzl

Cols 20 53 Drafting & Annotation vi
Figura 7
|| 8. Escolha o template acad.dwt na janela Select template, conforme a Figura 8.

! Select template M

Look i ’ . Template v] L] @ ¥ EY  Vews v Tods -
- Prewiew
I Marne I
£ L P Termnplates

| SheetSets

Es acad -Mamed Plot Styles, dwt
£l o) acad -Mamed Plot Styles3D.dut
E\I_;.@acad.dwt

[en] acad3D . dwt

J';‘;- [em) acadIS0 -Named Plot Styles.dwt
acadISO -Married Plot Styles3D.dut
oy acadiso.dwt

‘&% acadiso3D.dwt

[em Tutorial-isrch, dut

[em) Tutarial-itdfg, dut

m

! [eml Tutarial-march.dhnt S
< | i | 3
o
"2 = - [ )
Filas of type: | Dirawing Template [*.dwt] v]
Figura 8

Templates sao arquivos com a extensdo .DWT que possuem diversas propriedades e estilos pré-
configurados e facilitam na criagdo de novos projetos. Neste momento a escolha do Template ndo tem
muita importancia, mas recomendamos que apds a conclusao deste exercicio vocé procure saber mais
sobre Templates, pois configuragcbes de unidades e estilos sdo fundamentais em ambientes de
producéo.

Antes de iniciar a criagcdo dos objetos de desenho, vocé devera configurar o seu ambiente de
trabalho (Workspace).

9. Clique no comando Worspace Switching, conforme a Figura 9, no canto inferior direito do
aplicativo. Por padrdo no AutoCAD 2012, a opcéo Drafting & Annotation vem selecionada.
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v Drafting & fnnotation
3D Basics
30 Modeling
AutaCAD Classic

Sawve Current As..,

8} Workspace Settings..
Customize...

Display Workspace Label

EEE

AMDDEL|E|EU£ (S |-f::~'

Figura 9

Ol

10. Selecione a opcdo AutoCAD Classic. Ao selecionar esta opcéo a interface do AutoCAD
devera ser alterada para representar a interface classica, utilizada como padréo do software
em versdes anteriores. Esta interface ainda esté disponivel para facilitar a migragéo para as
novas versdes, de usuarios que trabalhavam em versées mais antigas do AutoCAD.

IO B (6 AutaCAD Classic -+ " e—— s haer = ElRba
DBHl@@@@\%DB@;‘;\QV EEEEREEEFEETE A 1% sandard ~| | stndard ~|| 2] sandard -

AutoCAD Classic Mg S LT ~| & 5 &l OBvae ~|

Bylayer  w|| EwCelor

ByLayer ||

CRYTICITRNN

f5e]
J

DD BN L FEECSBRESR

SPHEWE - DHO G

EEETErT B

= No canvas . Please click Mew Canvas.
No canvas exists. Please click Hew Canvas.

Moo [ [A T~ L A SRR O]

Figura 10

11. Clique novamente no comando Workspace Switching (Figura 9) e selecione a opc¢édo Drafting
& Annotation.

Ao longo deste exercicio é recomendado que o usuario utilize o Workspace Drafting & Annotation,
pois a posicdo dos comandos na faixa de opc¢fes (Ribbon) adotada nos passos posteriores deste
exercicio refere-se a esse Workspace.
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Nos passos seguintes vocé ira configurar as unidades do desenho.

12. Clique no botéo do aplicativo, selecione a op¢&o Drawing Utilities e clique em Units.
Alternativamente vocé pode digitar UNITS na linha de comando e pressionar Enter.

s 2 (00 Dirafting & Annotation

Search Commands

Tools to maintain the drawing

Drawing Properties
Set and display the file properties of
the current drawing.

Units
Control coordinate and angle dizplay
formats and precision,

5 Drawing
Itilitie s

Wault

Server

Close
a8

Audit
Evaluate the integrity of a drawing and
corrects some errors,

Status
Display drawing statistics, modes, and
extents,

Purge

Remove unused named items, such as
black definitions and layers, fram the
drawing.

Recover
Repair a damaged drawing file.

Open the Drawing Recovery Manager

Display the drawings that may need to
be recowvered after a program or system
failure,

| Options | | Exit AutaCAD 2012

Figura 11

|| 13. Na janela Drawing Units, altere os valores das seguintes op¢des, conforme a Figura 12:

Length — Type: Decimal
Length — Precision: 0.0000

Angle — Type: Decimal Degrees

Angle — Precision: 0.0000

Insertion scale — Units to scale inserted content: Meters
Marque a caixa de sele¢do da opcéo Clockwise
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|| Length Angle
Tuope: Tupe:
[Decimal VI [Decimal Degrees VI
PFrecision: Frecision:
|0.0000 ~|  [poooo -

Insertion scale
Unitz to scale inserted content:

Meters v]

Sample Output
1.5000,2 0039,0.0000
30000 315, 0000,0, 0000

Lighting
Units for specifying the intensity of lighting:

[ Intemational hd l

[ 0K ]’ Cancel ]’ Direction... ]’ Help ]

Figura 12
|| 14. ApGs alterar os parametros indicados clique em OK para fechar a janela.

Ao longo do nosso projeto os objetos serdo desenhados considerando metros como unidade de
trabalho, tanto na criagéo, insercéo e edicao de objetos.

Os angulos deveréo ser especificados em graus decimais, com até quatro casas de precisao.

A opcéo Clockwise indica que ao trabalharmos com angulos, o sentido horario sera considerado o
sentido positivo.

15. Salve o desenho para utilizagcdo nos passos posteriores, clicando no commando Save,
conforme a Figura 13. Alternativamente vocé pode digitar Save na linha de comando e

pressionar Enter.

Search Commands »

é—j Save a copy of the drawing
D T e ] i, AutoCAD Drawing
Save the current drawing to the default
drawing [DWWE) file format,
[=% ozen v
AutoCAD Drawing Template
b Create a drawing template [CWT) file in
E Save owr| which can be used to create a new
drawing.
E Save &35 (3 AutoCAD Drawing Standards
Create 3 drawing standards [CWAS) file
D which can be used to check the
tandards of a drawing.
= Export 3 3
Other Formats
= Publish » E Save the current drawing to a DWG,
@ DT, DS, ar DFF file format,
@ Print ¥ Save Layout as a Drawing
Save all visible objects from the current
IJ layout to the model space of a new
S Drawing , drawing.
Utilities

Figura 13
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CAPITULO 2  Criacdo e edicido de objetos

Criacao de objetos

Desenhos no AutoCAD séo formados por diversos objetos. O AutoCAD trabalha com uma série de
objetos basicos para formar desenhos complexos e que representem a realidade do elemento projetado.

Nos passos a seguir, vocé ird utilizar comandos basicos para criacdo de objetos, tendo como
objetivo reproduzir o desenho apresentado na Figura 5 (arquivo Estacionamento-Acabado.dwg).

Vocé ira iniciar o seu projeto pela criacdo dos meios-fios.

Meio-fio — Pista Inferior

16. Abra o seu desenho salvo anteriormente ou abra o desenho Desenvolvimento00.dwg.

17. Na Ribbon (faixa de opg¢6es), na guia Home, no painel Draw, clique no comando Rectangle,
conforme a Figura 14.

Qutput  Plug-ins  Online

& Move () Rotste -~ Trim - f = 20E =2
SO

Q% ron Ab btivear 1 Fillet AT A laver St

Line Palyline CII"C|E A'rc Rectangle .

Creates a rectangular polyline
Draw g POl

With this carmmand, you can specify the rectangle pararmeters
{length, width, rotation) and control the type of carners (fillet,
chamfer, or square),

o RECTANG

Press F1 for more help

Figura 14
18. Digite 0,0 como coordenada inicial do retangulo e pressione Enter.

19. Digite @150,91.5 e pressione Enter para finalizar o comando, assim sera criado um
retAngulo com 150 metros de largura e 91.5 metros de comprimento.

20. Utilize o comando Zoom Extents, localizado na barra de navegacéo, conforme a Figura 15,
para visualizar o retangulo criado no passo anterior.
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v Zoom Extents
Zoom Yindow
Zoom Previous
Zoom Realtime
Zoom All
Zoom Dynamic
Zoom Scale
Zoom Center
Zoom Object
Zoom In

Zoom Qut

Figura 15

Foi criado um retangulo, tendo como origem a coordenada 0,0 (X=0 e Y=0), e a partir deste ponto
de origem a outra extremidade do retangulo foi definida como 150,91.5 (X=150 e Y=91.5), ou seja, O
retdngulo tem 150 metros de largura e 91.5 metros de altura.

O AutoCAD utiliza o ponto (.) como separador de casas decimais e a virgula (,) como separador de
campos, logo quando vocé quiser inserir valores fracionarios com casas decimais deve utilizar o ponto
para separar os valores inteiros dos decimais.

Quando vocé fizer uma alteracdo indesejada no desenho vocé pode utilizar o comando UNDO
disponivel na barra de acesso rapido, conforme a Figura 16, para desfazer a alteracdo realizada. Da
mesma forma vocé pode utilizar o comando REDO para refazer a Gltima alteracéo realizada.

Insert  Annotate

Press F1 for more help

Dtz =

Figura 16

21. Na guia Home, no painel Draw, clique no comando Line. Para definir o ponto de origem da
linha, digite 0,20 e pressione Enter. Para definir o ponto final da linha digite 15,20 e
pressione Enter. Pressione Enter novamente para finalizar o comando Line.

Vocé devera ter criado uma linha horizontal, se a linha ficou inclinada deve ser porque vocé esta
trabalhando com coordenadas relativas ao invés de coordenadas absolutas. Para desativar a opcgao de
trabalhar com coordenadas relativas, desmarque o icbne da opgdo Dynamic Input, indicado na Figura 17,
ou pressione a tecla F12. Se a sua linha ficou inclinada aperte a tecla Delete para apaga-la e repita
passo anterior.
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M 4] v W Layout] / Layout2 /

“* Command: _.erase 1 found
Command :
Command : /7~ N\
51013257, 11853254,00000 |+ i [EE L[ [ )]« LA [ L) 2 [fe]

Figura 17

22. Cligue novamente no comando Line, ou apenas pressione Enter para repetir o Ultimo
comando realizado, que devera ser o comando Line. Cligue na extremidade direita da linha
criada no passo anterior, conforme a Figura 18. Espere a indicacdo Endpoint aparecer (um
pequeno retangulo sobre o ponto final da linha) para se certificar de estar clicando no ponto

final da linha.

e

Figura 18
23. Em seguida pressione a tecla F8 para ligar o modo Ortho, com isto apenas angulos retos
poderdo ser indicados na area de desenho.
24. Coloque o cursor do mouse em um ponto abaixo do ponto final da linha existente, digite 5.5
e pressione Enter. Vocé acabou de criar uma linha com 5.5 metros de comprimento, usando
como ponto de origem o ponto final da linha criada anteriormente.

Orthe: 6.5857 < 90.0000°

Figura 19
25. Coloque o cursor do mouse a direita da linha recém criada, conforme a Figura 20, digite 5.5
e pressione Enter.
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‘ Ortho: 5.5445 < 0.0000°

Figura 20
26. Nao finalize o comando Line ainda. Pressione a tecla F8 para desativar o modo Ortho.

27. Clique no ponto final da 12 linha criada, conforme a Figura 21, para criar uma linha diagonal.
Pressione Enter para finalizar o comando Line.

Figura 21
28. Selecione as duas linhas de apoio que foram utilizadas para auxiliar na criagdo da linha
diagonal, conforme a Figura 22 e pressione a tecla Delete para apagé-las ou utilize o
comando Erase, na guia Modify.

ROIGTW Insert  Annotate  Parametric Manage  Output  Plug-ins  Online  Yault hEBoo ner Eup

D_D @ f/‘: - 1-5-' Mo C_) Rotate - Trirm A = Linear -
3 95 copy A Mirror ] Fillet S SO Leader -

[_._‘ Shretch m Scale Eg Airray E Table

Drawe = taodify Annotation =
[ ERASE

Press F1 for more help

Palyline  Circle
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Figura 22

Quando vocé tem que selecionar o ponto inicial ou final de uma linha, vocé pode tirar proveito dos
objetos existentes e utilizd-los como pontos de referéncia. Isto € possivel devido as ferramentas e
configuracdes de precisdo (OSNAP - Figura 23). Vocé pode ativar ou desativar o OSNAP pressionando a
tecla F3. As configuracdes de OSNAP podem ser editadas através do icone presente na barra de status
e indicado na Figura 23.

Endpoint

Midpaint
Center

Mode
Cuadrant
Intersection
Extension
Insertion
Perpendicular
Tangent
Mearest

Apparent Intersection

RO Lapout] 4 Lapout2 Parallel

fspecify next point or [Unde]:

Specify next point or [Undo]: v | Enabled
Command: Specify opposite corner or | o |selcons
Command :
Command: e ERASE 2 found Settings...
Command: - Dl s |
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Figura 23

No AutoCAD estéo disponiveis diversas ferramentas de averiguagcao (measure), que permitem tirar
medidas, verificar A&ngulos, medir areas, entre outras coisas.

|| 29. Na guia Home, no painel Utilities, clique no comando Measure, conforme a Figura 24

=L
kdeasure b Paste 0

Groups = Utilities = Clipboard
Figura 24

30. Cliqgue em um ponto qualquer de uma linha ou de um lado do retangulo, e em seguida clique
em outro ponto. Na linha de comando serd exibido o resultado da distancia medida
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I Lavout]l £ Laywout?

Enter an cption [DistancefRadius/éngle/fRea/volume] <Cistance»: distance
Specify first point:

specify second point or [Multiple poinmts]:

Cistance = 15.080@, Angle in XY Plane = @.@0@@, Angle from XY Plane = 2.2202
Celta X = 15.8082, Delta ¥ = 9.0202, Celta 2 = @.0202

Enter an option [DistancefRadius/Angle/ARea/volume/eXit] <Distances:
Figura 25

No caso exibido na Figura 25, foi medida uma distancia de 15 metros, que equivale ao comprimento
da primeira linha desenhada.

31. Selecione o comando Line, no painel Draw.

32. Em seguida selecione a extremidade inferior da linha diagonal, conforme a Figura 26. Se as
ferramentas de precisdo (OSNAP) nao estiverem ativas pressione F3 para ativa-las e
selecione o Endpoint da linha diagonal.

Figura 26

33. Com o modo Ortho ativado (tecla F8), posicione o cursor do mouse a direita do ponto
selecionado anteriormente, digite 81.11 e pressione Enter.
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‘ Ortho: 58762 < 270.0000°

Figura 27
34. Seu desenho devera estar semelhante a Figura 27. Posicione o cursor do mouse acima do
ponto final da linha criada no passo anterior, digite 5.5 e pressione Enter.
35. Posicione o cursor do mouse a direita do ponto final da linha criada no passo anterior, digite
40 e pressione Enter duas vezes para finalizar o comando.
Seu desenho devera estar semalhante a Figura 28. Com isso vocé finalizou o desenho do meio-fio
da pista inferior.

Figura 28

Meio-fio — Canteiro Central Parte Inferior

36. Na guia Home, no painel Draw, clique no comando Line. Alternativamente vocé pode digitar
Line (ou apenas L) e pressionar Enter para acessar o comando Line.

37. Para definir o ponto inicial da linha digite 0,37 e pressione Enter.
38. Para definir o ponto final da linha digite 50,37 e pressione Enter.

39. Com o comando Line ainda ativo e com 0 modo Ortho (tecla F8) ativo, posicione o cursor do
mouse a direita do ponto final da linha criada no passo anterior, digite 12 e pressione Enter.
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40. Posicione o cursor do mouse acima do ponto final da linha criada no passo anterior, digite
2.75 e pressione Enter.

41. Desligue o modo Ortho (tecla F8) e cliqgue no ponto indicado na Figura 29 para criar a linha
diagonal que representa um dos Tapers da baia de 6nibus no canteiro central da pista
inferior. Pressione Enter para finalizar o comando Line.

Figura 29

42. Selecione as duas linhas de apoio utilizadas para auxiliar na criacdo da linha que representa
o Taper e pressione Delete para apaga-las, conforme a Figura 30.

Figura 30

43. Ative o modo Ortho (tecla F8) novamente. Ative o comando Line, para definir o ponto inicial
da linha, selecione o ponto final da linha diagonal criada nos passos anteriores, conforme a

Figura 31.

Figura 31
44. Posicione o cursor do mouse a direita do ponto selecionado, digite 26 e pressione Enter.
45. Posicione o cursor do mouse a direita do ponto final da linha criada no passo anterior, digite
12 e pressione Enter.
46. Posicione o cursor do mouse abaixo do ponto final da linha criada no passo anterior, digite
2.75 e pressione Enter
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47. Pressione F8 para desativar o modo Ortho. Clique no ponto indicado na Figura 32 para criar
a linha diagonal que representa o outro Taper da baia de 6nibus no canteiro central da pista
inferior. Pressione Enter para finalizar o comando Line.

Figura 32

48. Selecione as duas linhas de apoio utilizadas para auxiliar na criagdo da linha que representa
o Taper e pressione Delete para apaga-las, conforme a Figura 33.

Figura 33
49. Ative o modo Ortho (tecla F8) novamente. Ative o comando Line, para definir o ponto inicial
da linha, selecione o ponto final da linha diagonal criada nos passos anteriores.

50. Posicione o cursor do mouse a direita do ponto selecionada, digite 40 e pressione Enter
duas vezes para finalizar o comando Line.

Seu desenho devera estar semelhante a Figura 34.
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Figura 34
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Edic&o de objetos

Nos passos anteriores vocé utilizou alguns comando basicos para criacéo de objetos. Nos passos a
seguir vocé utilizara os principais comandos de edi¢édo de objetos para finalizar a construcdo dos objetos
que representam o meio-fio no desenho.

Meio-fio — Canteiro Central Parte Superior

|| 51. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Copy, conforme a Figura 35.
LGN Insert  Annotate  Parametric Wiew  Manage  Output P

n/ n_::) @ f/‘ e Move O Rotate -~ Trim - ,52

C hi Fillet -
Line  Paolyline C|rc|e Arc ’ ﬂm et '_-I e L
- wtretch 'j Scale DD .ﬂ.rray - ik
Dirawe = tdodify =
Figura 35

52. Selecione a primeira linha a esquerda da parte inferior do canteiro central, indicada na Figura
36, e pressione Enter

Figura 36

53. Para definir o ponto base, clique no ponto inicial da linha selecionada anteriomente,
conforme indicado na Figura 37.
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Figura 37
54. Para definir o ponto de insercdo da copia da linha selecionada, ative 0 modo Ortho (tecla F8)

e posicione o cursor do mouse acima do ponto selecionado no passo anterior, digite 11 e
pressione Enter.

Figura 38

Vocé acabou de criar uma cépia da linha selecionada e posicionou a cépia 11 metros acima da linha
original.

|‘ 55. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Mirror (espelhar), conforme a Figura
39.

I bt Insert Annotate  Parametric Yiew  Manage  Output

D_D @ f/aD 54 Move

tate +- Trirn -

- |9 C had Fillet - 2
Palyline Cm:le .ﬂ.rc Ry " e Gl
= |: Stretch ca e .ﬂ\rray - ik

Draww = Mndify o
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Figura 39
56. Selecione as trés linhas indicadas na Figura 40 e pressione Enter.

Figura 40
57. Antes de definir o ponto inicial do espelhamento, segure a tecla ctrl e pressione o botao

direito do mouse para acessar 0 menu Osnap Settings, conforme a Figura 41. Selecione a
opc¢ao Mid Between 2 Points.

=2 Ternporary track paoint

4 Frarm

kAid Between 2 Paints

Point Filters k
3D Dsnap [
_:_/':' Endpoint
/-:-/ Midpaint

S Intersection
T, Apparent Intersect

—--  BExtension

Center
C} Quadrant

£ Tangent

|_ Perpendicular

//// Parallel
: Mode

4 Insert
Ao Mearest

Maone

M. Osnap Settings...
Figura 41
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|| 58. Em seguida clique no ponto inicial da primeira linha do Taper, conforme a Figura 42.

Figura 42

59. Na sequéncia cliqgue no ponto indicado na Figura 43, no final da linha criada anteriormente
com o comando Copy.

Figura 43
60. O proximo passo consiste em posicionar o objeto a ser espelhado. Para isso deixe o0 modo
Ortho (tecla F8) ativado e posicione o cursor do mouse a direita dos pontos selecionados
anteriormente e cligue em um ponto qualquer na &rea de desenho, conforme a Figura 44.

Figura 44

61. Digite N na linha de comando, pressione Enter para finalizar o comando Mirror e a criagao
das linhas que representam os Tapers da baia de 6nibus da parte superior do meio-fio do
canteiro central.

62. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Offset, conforme a Figura 45. O
comando Offset cria copias de objetos existentes, criando novos objetos paralelos aos
objetos existentes.
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Insert  Annotate  Parametric View  Manage Plug-ins
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Figura 45

63. Digite 11 na linha de comando e pressione Enter. A nova linha sera criada a 11 metros de

disténcia da linha original.
64. Agora vocé deve selecionar o objeto que sera copiado. Selecione a linha indicada na Figura

46.

Figura 46
65. Clique em um ponto qualquer acima da linha selecionada no passo anterior e pressione
Enter para finalizar o comando.

Figura 47

Seu desenho devera estar semelhante a Figura 47.

Meio-fio — Pista Superior
66. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Offset, conforme a Figura 45
apresentada anteriormente ou digite O na linha de comando e pressione Enter para acessar
0 comando Offset.
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67. Digite 13.5 na linha de comando e pressione Enter.

68. Selecione a linha indicada na Figura 48, a primeira linha da parte superior do canteiro central
e cligue em um ponto qualquer acima desta linha.

Figura 48

69. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Extend, conforme a Figura 49 Clique
na seta para baixo ao lado do comando Trim e em seguida escolha a opc¢éo Extend.

(TG Insert  Annotate  Parametric Wiew  Manage  Output  Plu
/ :) @ f/‘ - el Move () Rotate |4 Trim || & £
& - | 9 Co Mirror i ||l
Line Polyline  Circle  Arc c_b & ﬂ“'\‘ —f---Trirn [
v T | G} Stretch ] Scale |
Drawe = Modify || —--/ Extend
Figura 49

70. Selecione o retangulo maior que envolve os outros objetos da area de desenho, conforme
indicado na Figura 50 e pressione Enter.

Figura 50
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71. Na sequéncia selecione as trés linhas indicadas na Figura 51 e pressione Enter para
extender as linhas até o retangulo selecionado anteriormente.

Figura 51
Seu desenho devera estar semelhante a Figura 52.

Figura 52

72. Digite L e pressione enter para acessar o comando Line. Clique no ponto indicado na Figura
53 para definir o ponto inicial da linha.
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Figura 53

73. Com o modo Ortho selecionado (tecla F8), posicione o cursor do mouse acima do ponto
selecionado no passo anterior, digite 13.5 e pressione Enter.

74. Posicione o cursor do mouse a esquerda do ponto final da linha criada no passo anterior,
digite 4.13 e pressione Enter.

75. No préximo vocé ird criar um Taper inclinado, para isso digite @7<210 e pressione Enter.
Pressione Enter novamente para finalizar o comando Line.

Figura 54

Quando vocé digitou @7<210 na linha de comando, isto significava que vocé queria criar uma linha
de 7 metros de comprimento a partir do ponto selecionado e com angulo de inclinagéo de 210°.

A inclinagdo no AutoCAD ¢ definida conforme a Figura 55, isto porque no inicio do exercicio vocé
definiu na janela Units que utilizaria &ngulos no sentido horario.
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90

Figura 55

76. Apague a linha auxiliar indicada na Figura 56. Essa linha foi criada apenas para auxiliar na
criacdo e posicionamento das demais linhas.

Figura 56

Quando dois objetos estdo sobrepostos, podemos controlar qual fica por cima, e é selecionado
primeiro, e qual fica por baixo. Para isso basta selecionar o objeto, clicar com o botéo direito do mouse e
selecionar a op¢do Draw Order - Bring to Front (Figura 57) para trazer o objeto para frente e Send to
Back para enviar o objeto para o fundo.
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Figura 57

77. Digite L e pressione enter para acessar o comando Line. Clique no ponto indicado na Figura
58 para definir o ponto inicial da linha.

Figura 58

78. Com o modo Ortho selecionado (tecla F8), posicione o cursor do mouse a esquerda do
ponto selecionado no passo anterior, digite 27.5 e pressione Enter.
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79. Posicione o cursor do mouse a esquerda do ponto final da linha criada no passo anterior,

digite 7 e pressione Enter, para criar outra linha a esquerda da linha criada no passo

anterior.
80. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Rotate, conforme a Figura 59
Insert  Annotate  Pararnetric Wanage Plu

LI = (G- i - 2
GIMNE S Ter (] Fillet ~

Line  Paolyline Clrcle r“:b = = e '—-I e el
- | [3 Stretch 5] Scale BB Aray -

Draw = kadify =
Figura 59

|| 81. Selecione a ultima linha criada, conforme a Figura 60, e pressione Enter.

Figura 60

82. Selecione como ponto de base para rotacionar a linha, o ponto inicial da linha criada
anteriormente, conforme indicado na Figura 61.

Figura 61
|| 83. Digite -30 como Rotation Angle (dngulo de rotagdo) e pressione Enter.
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84.

|‘ 89.
|‘ 90.

Digite L e pressione enter para acessar o comando Line. Clique no ponto indicado na Figura
62 para definir o ponto inicial da linha.

Figura 62

. Com o modo Ortho selecionado (tecla F8), posicione o cursor do mouse a esquerda do

ponto selecionado no passo anterior, digite 8 e pressione Enter.

. Posicione o cursor do mouse acima do ponto final da linha criada no passo anterior, digite

5.5 e pressione Enter.

. Posicione o cursor do mouse a esquerda do ponto final da linha criada no passo anterior,

digite 5.5 e pressione Enter.

. Desligue o modo Ortho (tecla F8) e clique no ponto indicado na Figura 63 para criar a linha

diagonal que representa o meio-fio do estacionamento a 45°. Pressione Enter para finalizar o
comando Line.

Figura 63

Selecione as duas linhas de apoio utilizadas para auxiliar na criacdo da linha diagonal que
representa o meio-fio do estacionamento e pressione Delete para apaga-las.

Digite L e pressione enter para acessar o comando Line. Clique no ponto indicado na Figura
64 para definir o ponto inicial da linha.
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Figura 64

91. Com o modo Ortho selecionado (tecla F8), posicione o cursor do mouse a esquerda do
ponto selecionado no passo anterior, digite 45.75 e pressione Enter.

92. Pressione e segure o botéo ctrl ou shift e pressione o botdo direito do mouse, selecione a
opcéao Perpendicular, conforme a Figura 65.
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Figura 65

93. Posicione o cursor do mouse sobre a linha abaixo do ponto final da linha criada no passo
anterior até aparecer o indicador de ponto perpendicular, quando este indicador aparecer,
cligue na linha.

Nos préximos passos vocé ira utilizar o comando Trim (aparar).

94. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Trim (aparar), conforme a Figura 66,
cligue na seta para baixo ao lado do comando Extend e selecione Trim caso este comando
esteja exibindo a opgao Extend.
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Figura 66
|| 95. Selecione a linha indicada Figura 67 na e pressione Enter.

Inzert  Annotate Pararetric

Polyline  Circle Ao

Figura 67
|‘ 96. Clique sobre o pedago que esta sobrando da linha inferior, conforme a Figura 68, para

apara-lo.

Figura 68
Seu desenho devera estar semelhante a Figura 69.
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Figura 69

Estacionamento superior

Nos passos a seguir vocé ira criar as linhas que representam o meio-fio do estacionamento
superior.

97. Digite L e pressione enter para acessar o comando Line. Clique no ponto indicado Figura 70
na para definir o ponto inicial da linha.

Figura 70

98. Com o modo Ortho selecionado (tecla F8), posicione o cursor do mouse a direita do ponto
selecionado no passo anterior, digite 20 e pressione Enter.

99. Posicione o cursor do mouse acima da linha criada anteriormente e crie uma linha
perpendicular ao retdngulo maior, conforme a Figura 71. Pressione Enter para finalizar o
comando Line.
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pdpendicui |

Figura 71

100. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Offset, conforme a Figura 44

apresentada anteriormente ou digite O na linha de comando e pressione Enter para acessar

0 comando Offset.
101. Digite 7 na linha de comando e pressione Enter.

102. Selecione a linha indicada na Figura 71, e clique em um ponto qualquer a direita desta

linha.

|| 103. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Fillet, conforme a Figura 72.
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Figura 72

104. Digite R e pressione Enter para definir o raio da curva que serd criada entre as duas

linhas selecionadas. Digite 8 e pressione Enter.
105.  Selecione as duas linhas indicadas na Figura 73.
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Figura 73
Seu desenho devera estar semelhante a Figura 74.

106. Repita os passo anteriores para criar um arco com raio de 8 metros entre as duas linhas
indicadas na Figura 74.

Figura 74

| 107.  Apague a linha indicada na Figura 75.

Figura 75

108. Digite L e pressione Enter para acessar o comando Line. Clique no ponto indicado na
Figura 76 para definir o ponto inicial da linha.
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Figura 76

109. Com o modo Ortho selecionado (tecla F8), posicione o cursor do mouse acima do ponto
selecionado no passo anterior, digite 7.5 e pressione Enter.

110. Posicione o cursor do mouse a direita do ponto final da linha criada no passo anterior,
digite 3.5 e pressione Enter.

111. Posicione o cursor do mouse abaixo do ponto final da linha criada no passo anterior,
digite 5 e pressione Enter.

112.  Posicione o cursor do mouse a direita do ponto final da linha criada no passo anterior,
digite 91.2 e pressione Enter.

113.  Posicione o cursor do mouse acima da linha criada anteriormente e crie uma linha
perpendicular ao retdngulo maior, conforme a Figura 77. Pressione Enter para finalizar o
comando Line.

Perpendicular

Figura 77

|| 114. Na guia Home, no painel Modify, clique no comando Arc, conforme a Figura 78.

Haorme
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Figura 78
|| 115.  Clique no ponto indicado na Figura 79, para definir o ponto inicial do arco.
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Figura 79
116. Digite C e pressione Enter para definir o ponto de centro do arco.
117.  Pressione e segure a tecla ctrl ou a tecla shift e pressione o bot&o direito do mouse.

118. No menu Osnap Settings, selecione a opcdo Midpoint. Em seguida cliqgue no ponto
indicado na Figura 80.

Figura 80

|‘ 119. Para finalizar o comando Arc clique no ponto final do arco, conforme indicado na Figura
81.
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Figura 81
|| 120. Apague a linha auxiliar utilizada na criacdo dos objetos, conforme indicado na Figura 82.

Figura 82

Na criagdo das linhas que representam o meio-fio do nosso exercicio, vocé néo utilizou o comando
Polyline. Poalilinhas (polylines) séo objetos que agrupam varios segmentos de linhas e arcos em um
mesmo objeto.

A vantagem de ter varios segmentos agrupados é a facilidade em editar todos os segmentos que
fazem parte da polilinha de uma s6 vez.

Nos passos a seguir vocé ird criar uma Polyline a partir de linhas do desenho.

121. Na guia Home, no painel Modify, clique no comando Edit Polyline, conforme a Figura 83.
Para visualizar os comandos adicionais do painel Modify, clique na seta para baixo ao lado
do nome do painel.
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Figura 83

Em seguida clique na linha indicada na Figura 83, que representa o meio-fio da parte
superior do canteiro central.

122.

123. Digite Y e pressione Enter, para transformar a linha em uma polilinha.
124. Digite J e pressione Enter, para unir varias linhas e formar uma Gnica polilinha.
125.

Selecione todas as linhas que formam a parte superior do canteiro central, conforme a

Figura 84, pressione Enter. Em seguida pressione Enter novamente para finalizar o comando
Polyline Edit.

Figura 84
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Agora a parte superior do canteiro central € composta por apenas uma Polyline, permitindo que
vocé selecione e edite todas os componentes desta Polyline de uma Unica vez, conforme a Figura 85.

Figura 85

Vocé pode utilizar o comando Explode para “explodir” uma Polyline ou um objeto que é formado por
diversos outros componentes, separando os diversos componentes desse objeto. No passo seguinte
vocé ira testar o comando Explode.

|| 126. Na guia Home, no painel Modify, clique no comando Explode, indicado na Figura 86.
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Figura 86
|| 127. Em seguida cliqgue na Polyline que vocé criou nos passos anteriores e pressione Enter.

Apébs a execucdo do comando Explode, a Polyline que vocé havia criado foi removida do desenho e
voltou a existir o conjunto de linhas separadas.

Existe uma maneira de alterar informac6es de uma linha, texto, bloco ou cota no desenho. Estas
informacgfes podem ser editadas na janela de Propriedades (Properties), que pode ser localizada na aba
Home, no item Properties (conforme Figura 87), ou na aba View, no item Palettes.
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= List

{0 Properties

Properties (Ctrl+1)

Controls properties of existing objects

[ PROPERTIES

Press F1 for more help

Figura 87

Ao abrir a janela de proriedades, pode-se verificar varios campos que podem ser modficados e/ou
“adicionados”. Selecione um item no desenho para verificar suas propriedades. Verifique que no topo da
janela Properties existe um campo onde mostra o que foi selecionado, conforme Figura 88. Neste caso,
foi selecionada uma linha, onde pode-se modificar Cor, Espessura da linha, Tipo de linha, e a geometria
da mesma. Explore as propriedades de diferentes itens do desenho.

Properties
A
ClLine )

General =
Calar O ByLayer
Layer 0
Linetype —— Bylayer
Linetype scale 1.0000
Plot style ByCalor
Lineweight —— Bylayer
Hyperlink
Transparency BryLayer
Thickness 0.0000

3D Visualization -
Material BryLayer

Geometry -
Start X 0.0000
Start 48,0000
Start £ 0.0000
End X 50,0000
EndY 48,0000
EndZ 0.0000
Delta X 50,0000
Delta ¥ 0.0000
Delta Z 0.0000
Length 50.0000
Angle 0.0000

Figura 88
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Nos passos a seguir vocé ira utilizar os comandos que vocé ja aprendeu para criar o0 meio-fio da
Baia de Onibus da parte inferior préxima ao canteiro central, conforme a Figura 89. Em seguida, vocé ira
copiar a baia de 6nibus da parte inferior para a parte superior.

Figura 89
128. Com o modo Ortho ativado, utilize o comando Line, comece uma linha da quina do
canteiro central, conforme indicado na Figura 90, coloque abaixo do ponto inicial e crie uma
linha de comprimento 6,25m,.

Figura 90

129. Em seguida, mova o cursor do mouse para o lado direito, digite 26 e pressione Enter
para criar uma linha com 26m de comprimento.

130. Utilize o comando Offset, digitando 2.75 e clicando acima da linha criada no passo
anterior, conforme a Figura 91.
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Figura 91

|‘ 131. Utilize o comando Line para criar uma linha conectando os dois pontos indicados na
Figura 92.

Figura 92
132.  Utilize o comando Offset para criar duas linhas, uma a esquerda e outra a direita,
internas e paralelas as linhas externas (do lado direito e do lado esquerdo) criadas
anteriormente,com uma distancia de 0,5m, conforme Figura 93.

Figura 93

133.  Utilize o comando Trim para aparar as linhas de construcéo da baia de dnibus. Selecione
as quatro linhas internas da baia e apare as demais. O retangulo final que define a geometria
basica da baia de 6nibus devera ficar semelhante a Figura 94.
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Figura 94

134. Na guia Home, no painel Modify, selecione o comando Fillet para criar a parte circular do
meio-fio da Baia de énibus, arrendondando os bordos da baia. Digite R e pressione Enter
para definir o raio; digite 1 e pressione Enter. Ao fim, selecione as retas que formam as
quinas da baia, conforme mostrado na Figura 95 para criar a parte arredondada.

Figura 95

135. Repita os passos anteriores em todos os cantos do meio-fio da Baia de 6nibus. Ao final,
seu desenho devera estar semelhante a Figura 96.
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Figura 96
136. Utilize o comando Copy para copiar a baia recém-criada para o lado superior do canteiro
central. Selecione todas as linhas e arcos que formam a baia de 6nibus da parte inferior do
canteiro central, ative 0 modo Ortho (tecla F8).
137.  Clique um ponto qualquer da baia de d6nibus da parte inferior, posicione o cursor do
mouse acima do ponto selecionado, digite 15.25 e pressione Enter. Seu desenho devera
estar semelhante a Figura 97.

Figura 97
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Organizacao do desenho

Nos passos a seguir vocé ird criar as linhas de marcagdo das vagas dos estacionamentos, mas
antes vocé ira organizar os objetos do desenho.

138. Continue com o desenho anterior ou abra o desenho Desenvolvimento01.dwg.

139. Abraajanela de Layers que fica Home, no painel Layers (o primeiro item da esquerda
na parte superior), conforme indicado na Figura 98.

2 & 2 £ 5 %%

nsaved Layer State d
[§ &ef o -
Layers - |
Figura 98

140. Na janela Layers Properties Manager, cliqgue com o botéo direito do mouse em um
espaco vazio abaixo do Layer “0” e selecione New Layer, conforme a Figura 99. Em Name,
digite Parcelamento_Vias. Clique duas vezes no item Color e selecione Yellow (Index Color:
2). No item Linetype, selecione continuous.

Figura 99):

x
N Current layer: 0 Search for layer q
e R =2 p
Bl = ¥ (] R
£% Filters « .. Fre.. Lock Color Linetype Linewei.. Trans.. PlotS.. P.. M. Descripti
E"%A” : o [J white Continuous —— Defa.. 0 Color 7 & O
£ All Used Layers . Continugus —— Defa.. 0 L3
feg o M red Continuous  —— Defa., 0 Colorl & O
g }:I o [ yellow Continuous —— Defa... 0 Color2 & O
2 e o [ yellow Continuous —— Defa... 0 Color2 & O
=
8 ¥ | Show Filter Tree
E‘ Show Filters in Layer List
o
B || [l tnvert filter <« SEiEm b
i New Layer
= All: 5 layers displayed of 5 total layers Rename Layer B2
Delete Layer

Change Description

Remove From Group Filter

New Layer VP Frozen in All Viewports
VP Freeze Layer 3
VP Thaw Layer in All Viewports

Isolate selected layers

Select All
Clear All
Select All but Current

Invert Selection

Invert Layer Filter
Layer Filters 3

Save Layer States...

Restore Layer State...

Figura 99

|‘ 141. Repita o passo anterior e crie 0s seguintes novos Layers (conforme apresentado na

e Layer: Estacionamentos — Color Red — Linetype Continuous
e Layer: Vias_coordenadas — Color Yellow — Linetype Continuous

142. Feche a janela de Layer Properties Manager. Na sequéncia vocé ird passar as linhas do
desenho para seus respectivos layers.
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143.  Selecione o retangulo ao redor da area de desenho e no painel layers mude o layer O
para o Layer Vias_Coordenadas, conforme indicado na Figura 100.

BETT Inset  Annotate  Parametric  View Manage Output  Plug-ins  Online  Vault  SketchBook Designer ExpressTools €3 -

ByLayer -

[T+ ¢+ Move (0 Rotate - Trim - & & &g 88 %5 [ Linear - I Create @ [ByLayer -
RGN 2 A 5
Arc

Polyline Circle 3 Copy  dh Mimor (7] Fillet ~ &it| | Unsaved Layer State - /© Leader - it £ Edit =

I - | [Q\ Stetch ] Scale B8 Amay - & [() Lipf [] Visscoodenadas =] - [ Table T Edit Autributes - |52

ByLayer -

Draw ~ Medify | @ waf OO0 | Annotation ¥ Block + Properties ~
»p] 12D Wireframe] § 4r o [l Estacionamentos
) LF o [ Layerl
§; LF o [ Parcelamentos_vias

§) Lk o [] Vies_coordenadas

Figura 100

144.  Através do mesmo procedimento utilizado no passo 143, passe todas as linhas de meio-
fio (todas as demais linhas do desenho) para o Layer Parcelamento_vias.

145.  Vocé pode ainda utilizar o comando Match Properties (Figura 101) que fica na na aba
Home, no painel Clipboard para alterar os Layers dos objetos.

=
Dn

'

Clipboard

Figura 101

146. Paraisso, selecione o comando Match Properties, clique em um objeto que esta com o
layer Parcelamento_vias. Depois selecione os objetos que vocé deseja mudar para este
layer e selecione Enter para finalizar o comando.Seu desenho devera estar todo com linhas
amarelas.

Em seguida vocé ira criar as linhas de demarcacgédo das vagas do estacionamento.

147.  Utilize o comando Offset com 2.4m de distancia para o lado direito na linha indicada na
Figura 102 para iniciar a criagdo das linhas de demarcacéo das vagas do estacionamento.
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Figura 102

|’ 148.  Utilize o comando Offset para criar cerca de 5 linhas de demarcacao de vagas a direita

da linha indicada na Figura 102. Seu desenho devera estar semelhante a Figura 103.
1 1 1+ r 1 1 0+ 1 ‘ ‘0 1 v i 1 v 1 r r r 1 v p 1 1 1 1 1 [ 1 1 1}

Figura 103
149.  Utilize o comando Copy para copiar as 5 linhas de demarcacéo de vagas de uma vez,
criando novas 5 linhas a direita, e repita este procedimento até preencher todas as vagas do
estacionamento.
150. Em seguida altere o Layer das linhas de demarcacao de vagas para o Layer
Estacionamentos.

Figura 104

Vocé ira agora fazer a demarcacgéo das vagas do estacionamento a 45° da parte inferior.

151. Trace uma linha ligando as duas extremidades superiores do estacionamento inferior,
conforme indicado na Figura 105.
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Figura 105

152.  Utilize o comando Offset para criar uma nova linha 0.5m abaixo da linha criada no passo
anterior. Essa linha ir4 auxiliar na demarcacéo das vagas.

Figura 106

tratar-se de uma vaga para Portadores de Necessidades Especiais (PNES).

Figura 107
154.  Utilize o comando Extend para extender a linha de demarcac¢ao da vaga criada até a
parte infeior do meio-fio do estacionamento.
155.  Crie uma linha a partir da quina inferior do estacionamento e que seja perpendicular a
linha de demarcacéo da vaga, conforme indicado Figura 108.

|‘ 153.  Utilize o comando Offset para demarcar a primeira vaga, que tera 3.6m de largura, por

Figura 108

156.  Utilize o comando Trim para aparar a parte superior que esta excedente da linha de
demarcacao da vaga, conforme indicado na Figura 109.
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Figura 109

157.  Altere as linhas de demarcacéo da vaga para o Layer Estacionamentos. Com isso a cor
das vagas mudara para vermelha.

158.  Utilize o comando Offset para criar a proxima linha de demarcacéo de vaga, com 2.5 de
largura.

159. Utilize o comando Extend para extender a linha de demarcacéo da vaga criada até a
parte infeior do meio-fio do estacionamento.

160. Utilize o comando Trim para aparar a parte que esta excedente da linha de demarcacao
da vaga.

161. Crie uma linha a partir da quina inferior direita da vaga anterior que seja perpendicular a
demarcacéo da nova vaga.

162. Altere as linhas de demarcac¢éo da vaga para o Layer Estacionamentos. Seu desenho
devera estar semelhante a Figura 110.

Figura 110

163.  Utilize o comando Copy para copiar as duas linhas de demarcacéo de vagas da vaga
com 2.5m de largura, usando como ponto de base, o ponto indicado na Figura 111 e como
ponto de deslocamento, o ponto indicado na Figura 112.

Endpoint

Figura 111
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Figura 112

164. Repita 0 passo anterior para criar as linhas de demarcac¢ao das demais vagas do
estacionamento. Lembre-se que vocé pode selecionar multiplas vagas de uma sé vez para
tornar o trabalho mais rpido.

165.  Utilize o comando Trim para aparar a linha de demarcacao da ultima vaga.

Figura 113

166. Utilize o comando Erase para apagar a linha auxiliar na parte superior do
estacionamento, e altere o Layer da linha que separa o estacionamento da pista para o
Layer Estacionamentos.

Figura 114
167. Para criar as linhas de demarcacéo de vagas do estacionamento a 45° da parte superior,
utilize os mesmos comandos que vocé utilizou nos passos anteriores. Lembrando que a
primeira vaga a direita tem 3.6m de largura, enquanto as outras vagas tem 2.5m de largura.

Figura 115
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Hachuras e linhas de apoio

Hachura do canteiro central

Hachura é uma maneira de destacar algo para diferencia-lo do resto do desenho. Pode ser em um
preenchimento mostrando o material utilizado ou até um piso ou tipo de solo em um determinado local do
desenho.

E muito utilizada para a aplicacdo de preenchimentos e texturas nas diversas formas criadas para o
trabalho. E um processo que, apesar de ndo contribuir tanto para a precisdo e futura execucdo do
projeto, faz com que ele figue muito mais apresentavel em reunides e demonstragoes.

Com as hachuras aplicadas no desenho, é possivel extrair perimetros e obter calculo de areas de
maneira mais facil e rapida, a partir das propriedades da Hachura, onde os valores serdo atualizados
conforme a hachura é alterada.

168. Na guia Home, no painel Draw, utilize o comando Hatch para inserir uma Hachura no
canteiro central da via.

Qutput  Plug-ins  Online  Yault

/ o) @ - ehs Mave Rotae —- Tim - | 4| B2 %5 £ 8

03) Copy Alh Idirrar ﬂ Fillet = ¢ | Unsaved Layer State
' [3y Stretch ] Scale B Aray - & | Q) Bgf 0

Draw = Modify ~ Layers =

Line Folyline  Circle Arc(

Fills an enclosed area or selected objects with a hatch pattern or

Choose from several methods to specify the boundaries of a
hatch,

Specity & poirt in an ares that i enclosed by objects.

Select ohjects that enclose an area.

Specity boundary points wsing the -HATCH Dravwe option.

Drag a hatch psttern into an enclosed area from a tool paletts or
DesignCenter.

= HATCH

Press F1 for more help

Figura 116

169. Clique um ponto qualquer no interior do canteiro central e pressione Enter para finalizar
0 comando.

170.  Selecione a Hachura. Na guia contextual Hatch Editor, no painel Pattern, altere o padrao
de hachura para Grass. Altere também a cor da hachura para a cor 90, conforme indicado na
Figura 117.
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Hatch Editor

.H D Select || 153 [Pattern v £ - Hatch Transpareney | 1 b A li,‘/ ) =4
[} Rernove | s cetera | Tongle 0.0000 = G -
B

Pick Paints R TN G euR | GrAS B Set ||ssociative| Annotative  Match Close
[S Recreate = = = ]:é ZNune = m Looon 3| Origin Properties | Hatch Editor

Boundaries ~ Pattern Properties = Origin Ciptions ~ 3| Clase

Figura 117

171.  Crie um novo Layer chamado Hachuras, na cor vermelha e Linetype Continuous. Altere
a hachura para este novo Layer.

Linhas de divisdo das faixas de rolamento

Nos passos a seguir vocé ird criar linhas para demarcacao das faixas de rolamento.

| 172.  Crie um novo Layer chamado Faixas_Pintura, na cor 8 (cinza escura) e Linetype
Dashed.

Como o Linetype Dashed nédo esti carregado, vocé tera que carrega-lo antes de selecionar esta
opcéo.
|‘ 173. Najanela e layers clique duas vezes na coluna Linetype no item referente ao Layer

Faixas_Pintura, conforme a Figura 118

F): Current layer: Cotas Search for layer @
NELEIE % e r
£ Filters || Status  MName On  Freeze Lock Color Linetype Lineweight Transparency PlotStyle Plot  New VP Freeze Dy

=7 All = _ESTACIOMAME... | § oi* W red  Continuous —— Default 0 Color L =] [=

£ All Used Layers = 4] q of* [ white Continuous —— Default 0 Color_7 =] [

= ARVORE q o m a0 Continuous —— Default 0 Color_80 =] [

O Cotas Q o [ yellow Continuous —— Default 0 Color 2 =] =

= Defpoints 9 of* [ white Continuous —— Default 0 Color_7 [

= Estacicnamento q ot [ red Coptigupus —— Default 0 Color_1 =] =

= Faixas_Pinturas q o MW Default 0 Color_8 = [

= Hachuras q o [ red ontimuous —— Default 0 Color_1 =] [

= Linhas_Apoio Q@ o Os DASHED ~ —— Default 0 Color 8@ =] =

= Parcelamento_Vias| of* [ yellow Continuous —— Default 0 Color_2 =] [

= PONTO DE ONIB...| @ 8 o [ 150 Continuous —— Default 0 Color 150 & =

= Vias_Coordenadas | () L.Z of* [ yellow Continuous —— Default 0 Color_2 =] [

Figura 118

174. Na janela Select Linetype, cligue na opcéo Load. A janela Load or Reload Linetypes se
abrira, nessa janela procure e selecione o Linetype Dashed e cligue em Ok, conforme a
Figura 119. Clique em Ok novamente para fechar a janela anterior.
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-
#* Load or Reload Linetypes &]

| File... | acad lin

Available Linetypes

Linetype Description o
DASHDOT Dashdet . .. ._ . . .
DASHDOT2 Dashdot (8 _.__._._._. ...
DASHDOTXZ Dash dot (24 .

m

DASHED2 Dashed (50 _________________
DASHEDX2 Dashed(®)___ _
DIVIDE Divide ___ .. ..__..__..__ o«
4 m 3
‘ OK | | Cancel | ‘ Help
Figura 119

Vocé ird comecar criando as linhas que delimtam as faixas de rolamento da parte inferior.

175.  Crie uma linha que lique as duas extremidadas do meio-fio da parte inferior do canteiro
central, conforme Figura 120. Esta linha servira de referéncia para a criagcdo das linhas que
delimitam as faixas de rolamento.

Figura 120

176.  Utilize o comando Offset para criar uma linha 4m abaixo da linha criada no passo
anterior.

177. Em seguida utilize o comando Offset para criar uma linha 3.5m abaixo da linha criada no
passo anterior.

178.  Utilize o comando Offset para criar 2 linhas abaixo da linha criada no passo anterior, com
distancia de 3m entre cada.

179. Apague a linha auxiliar criada incialmente, altere o Layer das linhas de divisdo das faixas
de rolamento para o Layer Faixas_Pintura.
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Figura 121
180. Selecione a linha de diviséo das faixas de rolamento mais superior e altere o Linetype
desta linha para Continuous, conforme a Figura 122, pois esta linha representa a separacao
da faixa de rolamento do corredor de 6nibus.

Mdanage  Cutput  Plug-ins  Online  Vault

v Move C_J Rotate -~ Trirn = é &2 % "g g( g). % |<h A [ Linear - E’l_‘j B3 Create
3 Copy ,dlL Mirrar ﬂ Fillet = &0 Unsaved Layer State - Text /9 Leader - Ins‘;‘lt L5 Edit BiyLayer N
, Stretch I:I’j Srale gg fyray - \_fl 'Lii’lﬁh [ Faixas_Pintura - N El Table ' Edit Attributes - 2 Continuous

hodify - Layers = Annotation Elock = — — — Bylayer Groups =

ByBlock

Continuous

— — —DASHED
-poT

Figura 122

181. Repita 0s passos anteriores para criar as linhas de demarcacéo das faixas de rolamento
da pista superior, utilizando como afastamento 4, 3.5 e 3, respectivamente.
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Figura 123

182. N&ao se esqueca de selecionar a linha de divisdo das faixas de rolamento mais proxima
ao canteiro central e alterar o Linetype desta linha para Continuous.

183. Apague também a linha auxiliar criada incialmente e altere o Layer das linhas de divisdo
das faixas de rolamento para o Layer Faixas_Pintura.

Linhas de apoio

Agora vocé ira criar linhas de apoio, que tem a funcdo de auxiliar na locagdo e no entendimento
geométrico do projeto. Essas linhas tem a fun¢do de indicar mudancas na geometria e pontos chaves
para a locacdo do projeto.

184.  Crie um novo Layer chamado Linhas_Apoio, na cor 9 (cinza clara) e Linetype Dashed.

185. Crie uma linha ligando as duas extremidades do Taper da baia de dnibus da parte
inferior do canteiro central, conforme Figura 124.

Figura 124
186. Altere essa linha para o Layer Linhas_Apoio.

187. Repita os passos anteriores para fazer uma linha de apoio na parte superior do canteiro
central.
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188. Crie também linhas de apoio perpendiculares ao centeiro central, a fim de marcar os
pontos onde a geometria do canteiro central sofre altera¢des, conforme a Figura 125.

Figura 125
189. Na&o se esqueca de alterar o Layer das linhas criadas para o Layer Linhas_Apoio.
190. Utilize o comando Extend para extender as duas linhas perpendiculares as baias de
Onibus até as linhas que representam as faixas que delimitam o corredor de dnibus na parte

superior e na parte inferior, conforme a Figura 126. Essas linhas irdo auxiliar na locacao das
baias de 6nibus.

Figura 126

Agora voceé ira criar linhas de apoio para loca¢cédo da entrada do estacionamento superior.

191. Crie uma linha ligando as duas extremidades da entrada do estacionamento superior,
conforme Figura 127.
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Figura 127

192.  Crie duas linhas a partir do fim dos raios de entrada e saida do estacionamento,
perpendicularmente a linha criada no passo anterior, conforme indicado na Figura 128.

Figura 128
|| 193. N&o se esqueca de alterar o Layers das linhas para o Layer Linhas_Apoio.

Agora vocé ira criar linhas de apoio para locacao da baia de 6nibus no canto direito superior do
desenho.

194.  Crie uma linha de apoio ligando as duas extremidades da baia de énibus, conforme
Figura 129.
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Figura 129

195. Crie também linhas de apoio perpendiculares, ligando os pontos de fim dos tapers até a
linha criada anteriormente, conforme Figura 130.

Figura 130
|| 196. N&o se esqueca de alterar o Layers das linhas para o Layer Linhas_Apoio.
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CAPITULO 3 Blocos

Blocos sdo usados para facilitar e padronizar partes do desenho que sempre podem ser
reaproveitadas em outros desenhos e projetos. Exemplos de blocos s@o simbolos de arquitetura,
simbolos de desenho mecénico, simbolos de solda, carimbos de desenhos, entre outros. Enquanto o
objeto for um bloco, este sera editavel apenas através da janela de edicdo. Ao editar um bloco, todos os
blocos iguais no desenho serdo modificados.

Criando um bloco e inserindo no desenho

197. Abra o desenho VG_PNE.dwg, este desenho contém a representacéo grafica de uma
vaga a 45° para Portadores de Necessidades Especiais, de acordo com as normas de
acessibilidade cabiveis.

198. Selecione todos objetos do desenho e na guia Home, no painel Block, clique em Create,
conforme indicado na Figura 131.

{0} Drafting & Annotation = Type

[ g -
Ve >) @ f/" - tove (O Rotste 4 Trim - f =25 88 54 A H Linear ~ 0 Create @ Wcoeria ~ er'c % o I
ne Polgine Cile  Arc @ - O Copy b Mirar (] Fillet - @0 Unsaved Layer State | Tet /O Leader - 4 I

. = ! Tsert Create Block easure
o [ stetch F]scale B5Away - &) thof WESTRCIONAME.  ~) v [ Table B A ¢ eates 5 block definition from selected objects )
Draws = Wodify = Layers + Annotation - Black Utilties
You create a black definition by selecting objects, specffying an
insertion paint, and giving it a name,

ey BLOCK.

Press F1 for more help

Figura 131
199. Na janela Block Definition, preencha VG_PNE como nome do bloco. Aceite as opcdes
padréo e cligue em OK.

200. Na guia Home, no painel Block, clique em Edit. Através deste comando € possivel
visualizar uma lista de todos os blocos existentes no desenho e é possivel acessa-los e
edita-los.
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Figura 132
201. Selecione o bloco VG_PNE e clique em OK.

202. Através da guia Block Editor é possivel configurar Atributos para os blocos e também é
possivel criar blocos dindmicos. Neste exercicio ndo serdo abordados blocos dindmicos,
mas encorajamos que Vocé procure saber mais sobre blocos dinamicos apés a concluséo
deste exercicio.

ue foram realizadas.

Cligue no comando Close Block Editor, ndo salve as alteracd
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Figura 133

204.  Abra o desenho no qual vocé estava trabalhando nos capitulos anteriores ou abra o
desenho Desenvolvimento02.dwg onde estd a geometria viaria que estamos projetando. Nao
feche o desenho VG_PNE.dwg.

205. Com o desenho da geometria ativo, na guia Home, no painel Block, clique em Edit.
Verifique ndo ha nenhum bloco definido no desenho corrente. Feche a janela Edit Block
Definition.

206. Na guia View, no painel Palettes, cligue em Design Center, conforme a Figura 134.
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Figura 134
Na janela Design Center, temos acessos a diversos objetos e estilos pertencentes a um
determinado desenho e é possivel importar objetos de um desenho para o outro.

207. Na janela Design Center, na guia Open Drawings, selecione o desenho VG_PNE. Clique
no simbolo “+’para expandir os objetos do desenho. Clique em Blocks. Ser& exibido o bloco
VG_PNE, cliqgue com o botéo direito no nome do bloco e cliqgue em Insert Block.

:: EARR - @ | @ G BIE B~ Autodesk Seek design conten
& Folders | Open Drawings | Histony
Open Drawings X
& :‘:. E stacionamento-Acabado. dwg
- E stacionamento-Desenvolvimentol3. dwg VG_PHE
- YG_PNEDT.dwg
i3] Blocks
42 Dimstyl ¢
] les ]
B= it c e L

7| Lawouts L =
& Linetypes Hame: | FEREN - Browse... -
Multileaderstyles
-0 Tablestyles Path

LA Teutstyles Locate using Geographic Data
: ff; Rrefs Insertion point Seale Rotation
/| Specify Orrscreen Specify On-screen Specifty On-screen
0.0000 £ 1.0000 andle: 0,000
0.0000 Y 10000 Block Unit
Unit:
00000 Z 1m0 i
Unitorm Scale Facter.  1.0000
Explode 0Kk | [ Cancel | [ Heb
£ Mo deserip
=2
-
&
3 L
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Figura 135
208. Na janela Insert, aceite as op¢des padréo e clique em OK.

209. Em seguida indique na tela o ponto de insercdo do bloco. Cliqgue no ponto indicado na
Figura 136, no estacionamento inferior.
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Figura 136

210. Feche o desenho VG_PNE.dwg.

211.  Selecione o bloco VG_PNE que foi inserido no estacionamento inferior e utilize o
comando Copy para copia-lo para o estacionamento superior de vagas a 45°. Utilize a quina
do meio-fio como ponto base e a quina do meio-fio superior como ponto de deslocamento,
conforme indicado na Figura 137.

Figura 137
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212.  Utilize o comando Rotate, utilizando como ponto de base a quina do meio-fio e como
angulo de rotacédo 180° para posicionar o bloco corretamente.

Alternativamente, vocé poderia ter utilizado o comando Insert, na guia Home, no Painel Block, para
inserir 0 bloco que estava armazenado em outro desenho. Através do comando Insert o processo é mais
direto e mais rapido, por outro lado, através do Design Center vocé tem acesso a varias informacdes e
objetos que estdo salvos dentro do outro desenho. Cada processo se mostrard mais vantajoso
dependendo da situagéo.

Inserindo um bloco no desenho

213.  Crie um novo Layer chamado ARVORE, escolha a cor 80 e como Linetype selecione
Continuous.

214. Na guia Home, no palnel Block, cllque em Insert

| Home nsert tate  Parametric

Online fault Sk 1er

u als o
:) @ f/q - - O-g-' fonwe C_) Rotate £ Trim - é Eé g g 9 g 2 Sh A [ Linear - B Create @ DByLayer
Polyline Circle  Arc o O(_S; Copy AlL Mirrar Q Fillet = @it Unsaved Layer State E fo Leader = ’ C(S Edit E Byl ayer
v N - | By streteh 5] Seale BSarmy - & | QS0 - * [ Table ‘T Edit Atributes + | =2 EyLayer

Insert

Inserts a block or a drawing in the current drawing

Draw = Layers = Annotation =

Y = MSERT

Press F1 for more help

Figura 138

215. Najanela Insert cligue em Browse e selecione o arquivo ARVORE.dwg, clique em OK.

216. Clique um ponto qualguer na parte interna do canteiro central para posicionar o bloco de
arvore.

217.  Altere o Layer do bloco para o Layer ARVORE.

218.  Utilize o comando Copy para copiar o bloco de arvore, distribuindo varias arvores pelo
canteiro central.

Figura 139
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Criando um bloco

Agora voceé ira criar um bloco que representa os abrigos dos pontos de 6nibus, préximos ao canteiro

central.

219.  Crie um novo Layer chamado _PONTO DE ONIBUS, escolha a cor 150 e como Linetype
selecione Continuous.

220. Na guia Home, no painel Block, clique em Create.

221. Na janela Block Definition, no campo Name defina o nome do bloco como PONTO DE
ONIBUS P e clique em OK.

222.  Uma mensagem de aviso aparecera, informando que néo ha objetos selecionados para
a definicdo do bloco. Clique em Continue, pois vocé ird adicionar os objetos ao bloco na
sequéncia.

A" Block Definition % |

Name:

POMTO DE ONIEUS P -
Base point Objectsz Behavior
Specify On-screen Specify On-screen Annotative '@'
I PFick point (_,_ Select objects na Match block orientation
@ L_Ek @ ta lapaut
¥ 0.0000 p Do .
Y. 0.0000

No objects have been selected for the block.
What do you want to do?

0.0000

I

Settings
Black unit:

| eters - |

[ Select objects ]| Continue |

| Hypeilink... | b =

DOpen in black editor | u] || Cancel || Help |

Figura 140

223. Na guia Home, no painel Block, clique em Edit. Selecione o bloco PONTO DE ONIBUS P
e cliqgue em OK.

224.  Agora que o modo de edicéo do bloco esté ativo, vocé criara os objetos que fardo parte
da definicdo do bloco. Utilize o comando Rectangle, na guia Home, para criar um retangulo a
partir da coordenada 0,0 até a coordenada 2,2.75.

225.  Utilize o comando Offset para criar um retdngulo interno com afastamento de 0.25m.

Figura 141

226. Estes retangulos representam um moédulo do abrigo de 6nibus, cada baia de 6nibus tera
guatro modulos. Copie os dois reténgulos (o externo e o interno), utilizando como ponto base
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o ponto 0,0 e como ponto de deslocamento o ponto mais a direita na parte inferior, conforme
a Figura 142.

X o

Endpaint

Figura 142
227.  Copie os quatro retadngulos existentes (dois externos e dois internos) para a direita,
utilizando como ponto de base o ponto mais a direita do desenho e como ponto de
deslocamento o ponto 0,0, de modo que o ponto 0,0 fiqgue no centro dos quatro abrigos,
conforme Figura 143. Isto facilitara o posicionamento dos abrigos na baia de 6nibus.

X

Endpoint

Figura 143

228.  Clique no comando Close Block Editor e em seguida clique na opc¢do Save the Changes
to PONTO DE ONIBUS P, conforme Figura 144.

fanage  Output  Plug-ins  Online  Vault  SketchBook Designer  Express Tools  Raster Tools R4

VisibiltyStatell

Dimensional s Manage N Action Parameters + Wisibility Clase

i The changes you made have not been N p
saved. What do you want to do? | v

i Ssave the changes to PONTO DE
i ONIBUS P

= Discard the changes and close the
Block Editor

Cancel

X

Figura 144

229. Utilize o comando Insert, na guia Home, no painel Block. Na janela Insert, selecione o
bloco PONTO DE ONIBUS P e cligue em OK.

Pg. 69



Autodesk

ug-ins Online  Vault  SketchBook Designer  Ex s Tools

Layers = Annotation -

Raster Tools

Path:
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Uniform Scale

R otation
Specify On-screen

Angle:  0.0000

Block Unit
Unit: Meters

Factor: 1 gooo

Explade | oK. | |

Cancel | |

Figura 145

230. Para definir o ponto de insercéo do bloco, segure a tecla shift e pressione o botéo direito
do mouse, escolha Midpoint no menu e clique no ponto médio da baia de 6nibus inferior

prOX|ma ao cantelro central conforme a Flgura 146

[

= - = ST From
Move ORntm / Tim - ﬁg S ga A H*
Copy  dlh Mirrar ﬂmet - 80 | Unsaved Layer State
Stretch 5] Scale 55 Amay + & | Q S0 -

Layers =

Tet /| PointFilters

30 Osnap

Ananot|
T Endpoint
£ Midpoint
{ Intersection
1 Apparent Intersect

- Extension
Center

> Quadrant
Tangent

| Perpendicular
Parallel
7777777777777777 Node
Insert

& MNearest

£ None

. Osnap Settings..

Figura 146

Mid Between 2 Points

Properties ~

231.  Selecione o bloco PONTO DE ONIBUS P que vocé acabou de inserir e altere o Layer

para _PONTO DE ONIBUS.

232. Repita 0s passos anteriores para inserir o bloco na baia superior, proxima a parte
superior do canteiro central, conforme a Figura 147.
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Figura 147

233. NA&o se esqueca de alterar o Layer do bloco PONTO DE ONIBUS P para o Layer
_PONTO DE ONIBUS.

234.  Salve o desenho para utilizagdo nas tarefas posteriores.
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CAPITULO 4 ConfiguracBes de plotagem

Na hora de plotar (imprimir) um desenho terminado, € muito importante ter as configuracdes de
plotagem corretas. A melhor maneira de configurar a 4rea de impressdo é através dos Layouts (ou
PaperSpace). Nas configuragbes devem ser especificadas as espessuras das linhas utilizadas no
desenho, bem como suas cores e demais propriedades. O tamanho de folha a ser utilizada na impressao
e a definicdo do que serd plotado também séo importantes. Nos passos a seguir vocé vera como definir
estes itens.

Outro item muito importante que precisa ser definido antes da plotagem é a escala na qual o
desenho sera entregue. A escala na qual o desenho sera entregue usualmente € definida pelo
contratante e depende da disciplina de projeto (geometria, estrutura, drenagem, etc) e do nivel de
detalhes das plantas que serdo entregues (planta geral, corte, secdo transversal, detalhes de armadura,
etc).

Nos passos a seguir vocé ira executar todas as tarefas necessérias para correta apresentacao e
plotagem do desenho.

Inserindo cotas no desenho

Definindo a escala de apresentacédo do desenho

Nos passos seguintes vocé ird configurar a escala do desenho. No presente exemplo, iremos
preparar o desenho para que este seja impresso na escala 1:200 com as devidas cotas.

235.  Abra o seu desenho anterior ou abra o desenho Desenvolvimento03.dwg.

236. Clique no icone que indica a escala atual do desenho, na parte inferior direita do
AutoCAD (que esta indicando 1:1) e clique em Custom para definir a escala, conforme a
Figura 148.

Pg. 72



Autodesk

W Move () Ratste - Trim - | & g5 848 4= i Linear ~ D’_‘j B Creat 51|l
3 copy  Ah Miror (] Fillet - @0 | Unsaved Layer State | T /O Leader - Im‘:rt 5 Edit Byl ayer 12

3 stretech 5] scale BB amay - & | G S0 | v [ Table T Edit Attributes - |55 Byl ayer 14

Modify + Block ~ 15

18

110

116

120

130
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 1:40

150

1:100

21

#1

%1

10:1

100:1
128" = 10
164" = 140
132" = 10
116" = 1'-0
3B =10
1/8" = 10"
316" = 1-0
14" =10
348" = 10"
v =10
34 =10
1" =1-0"

i 112" = 10"
3= 10"

6" =1-0"
1-0"=1-0"

metric  Wiew  Manage Output  Plug-ins  Online  Waukt
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Figura 148
237. Na janela Edit Drawing Scales selecione 1:200 e cligue em Edit. Se a escala 1:200 ndo
|‘ estiver disponivel clique em Add e adicione a escala 1:200.

Scale List

A0 Add. |
1:1 —_—
I o Edi..
15
1:8 Maowve LUp
1:10
1123 | tave Down |
1:30 I
1:40 | Delete |
1:50 -
12:: 0o - | Reset |
1 paper unit = 0.2 drawing units

Ok ] | Cancel | | Help |

Figura 149

238. Na janela Edit Scale preencha 0 nome da escala como 1:200, em seguida indique que 1
Paper Units é equivalente a 0.2 Drawing Units, conforme a Figura 150. Como a unidade
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utilizada na folha de impresséo (Paper units) sera o milimetro e a unidade utilizada na area
de desenho (Drawing units) € o metro, temos que 1mm:0.2m ou 1m:200m.

Scale name

Mame appearing in scale list:

1:200

Scale propertiez

Paper units: Dirawing unitz:
1 = 0z
[ Ok l | Cancel | | Help |
Figura 150

239. Cligue em OK duas vezes, para fechar as duas janelas.

1:200"
240. Cligue novamente no botédo de escala M e selecione a escala 1:200, que

vocé acabou de configurar.

Definindo o estilo de cota do desenho

Nos proximos passos vocé ira definir o estilo das cotas e o tamanho do texto.
241.  Crie um novo Layer chamado Cotas, com a cor amarela (2) e com o Linetype
Continuous.

242. Na guia Annotate, no painel Dimensions, cliqgue no icone indicado na Figura 151.
Alternativamente vocé pode digitar D e pressionar Enter para acessar a janela Dimension

Style Manager.

Raster Tools

’4—-| Standard - /-O Standard - E Standard - i::‘
b i - % ¥ ¥0 B B B |
P A (A Vadk ﬁfSTablel_Eln_&l_IWipew

Dirnension kultileader

Dirmensions - m Leaders F Tables F Il

Dimension, Dimension Style...

Creates and modifies dimension styles

A& dirmension style is a narmed collection of dimension settings
that contral the appearance of dimensions, You create dimension
styles to specify the format of dimensions quickly, and to ensure
that dirnensions conform to standards,

oy DIMSTYLE

Press F1 for more help

Figura 151

243. Na janela Dimension Style Manager, selecione o estilo Annotative e cligue em Modify,
conforme a Figura 152.
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2 Dimerson s Moo

Current dimenzion style: Standard

Styles:

s nnotative

Standard

List:

Freview of: Annotative

Dezcription

L

Set Current
Hew...

Override. ..

LCompare...

Standard + Overall zcale = 0.0000

Al styles -

Don't list styles in #efs

Help

[ Close l

Na janela Modify Dimension Style, na guia Lines, altere os seguintes valores, conforme a

Figura 152
244,
|‘ Figura 153:
e Dimension lines — Color: Red
e Baseline spacing: 3.75
e Extension lines — Color: Red
e Extend beyond dim lines: 1.25
e Offset from Origin: 0.625

2 ety menin st v R ==

Lines | Spmbals and drows | Test Fit Frimary Units | Alternate Units | Tolerances
Dimenzion lines
Linetype: | ByBlack.
Lineweight: | — ByBlock
Extend bepond ticks: o
Baseline spacing: E
Suppress: Dirn lire 1 Dvirn line: 2
Estension lines
Eelor: | M Red '| Extend beyand dim lines: 1.25 =
Linetype ext line 1 ByBlack. - -
| | OFfzet from origin 0.E2A
Linetype ext line 2: | — ByBlock -
Fixed length extension lines
Lineweight: | — ByBlack v|
Length: 1
Suppress: Ext line 1 Eut line 2
[ Ok ] | Cancel | | Help
Figura 153
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|| 245.  Na guia Symbols and Arrows, altere os seguintes valores, conforme a Figura 154:

e Arrow size: 2.5
e Center Marks — Mark: 2.5

£ oo =

Lines | Symbols and Aows | Test | Fit Frimary Units | &ltemnate Units | Tolerances

Anowheads

First:
[ ¥ Closed filed -]

Second:
[ ¥ Closed filed -]

Leader:
[ B Closed filed -]
Afrow size:

25 =

Arc length symbal
Center marks @ Preceding dmenszion text
MNone Above dimension text
@ Mark 25 = Mone
Line Radiuz jog dimension

Dimenzion Break, Jog angle: 315
Break size: Linear jog dimenzion

0128 = Jog height factor:

15 = * Text height
[ aK ] | Cancel | | Help |
Figura 154

|| 246. Na guia Text, altere os seguintes valores, conforme a Figura 155:
e Text height: 2.5
e Text placement — Vertical: Above
e Offset from dim line: 0.625
e Text alignment: Aligned with dimension line
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Fit Frimary Unitz | Alternate Unitz | Taolerances

Lines | Symbols and Amrows |

Test appearance

Tent style: Standard - |:|

Text color: | ] EyBlock A |
Fill colar: ||:| None '|
Test height: 25 =
Fraction height scale: 1

Drraw frame around test Teut glignment
Text pl i

FH placamen Harizantal

Wertical: | Above - |

. @ aligned with dimension line
Haorizontal: | (o = |
Yiew Diraction: | Leftto-Right = | 150 standard
DOftzet from dim line: 0.E25 -

[ QK ] | Cancel | | Help
Figura 155

|| 247.  Na guia Primary Units, altere os seguintes valores, conforme a Figura 156:

e Linear dimensions — Precision: 0.00

e Linear dimensions — Decimal separator:
e Zero supression: Trailing

¢ Angular dimensions — Precision: 0.0000

;" (Comma)
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<3 Maodify Dimension Style: Annotative lﬁj

Lines | Symbaols and Armows | Test | Fit ;\Tﬁn

lternate Urits | Taolerances

Linear dimensions

Urit farmat: | Decimal
Precision | 0.00
Fraction format: Harizontal
Decimal separator: | ' ! [Comma]
Bound off: 0
Prefig:
Suffis: Angular dimenzions
Measurement scale . -
= Units Format: | Decimal Degrees - |
Scale factor: 1 =
Apply to layout dimengions onlp Precizign: | 0.0000 - |

Zeto sUppression Zemo sUppression

Leading | Trailing

Leading
Sub-units factar: 0 fast Trailing
100 : )
Sub-unit suffis: Uinches
[ ok, ] | Cancel | | Help
Figura 156

248. Clique em OK para finalizar a edi¢&o do estilo de dimensdes

249. Na janela Dimension Style Manager, selecione Annotative e cligue em Set Current para
tornar este o estilo padréo de cotas, em seguida clique em Close para finalizar o comando.

O espagcamento nas linhas tracejadas (definidas pelo Linetype DASHED) é definido pelo variavel
LTSCALE.

250. Se o espacamento nas linhas tracejadas que separam as faixas de rolamento estiver
muito pequeno, altere o valor da varidvel LTSCALE. Para isso digite LTSCALE na linha de
comando e pressione Enter. Em seguida digite 10 e pressione Enter.

- P e - I -

e e

Figura 157
O espacamento nas linhas tracejadas do Layer devera ficar semalhante a Figura 157.
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Adicionando cotas ao desenho

Nos passos a seguir vocé ira adicionar cotas ao seu desenho. Agora que o estilo de cota e a escala
do desenho ja estéo definidos, basta adicionar os objetos de cota (dimensions) ao desenho.

Vamos comecar pela parte inferior do desenho.

251. Torne o Layer Cotas o Layer corrente, alterando o valor na janela presente no painel
Layers, conforme a Figura 158.

A, b e Vault o
,n/n - +§* Mave C_J Rotate % Trim - _&_ & % = % @} | LY J
A & - OC;; Copy A|B Plivrar ﬂ Fillet » @50 | Unsaved Layer State - .
ro N =
v - | [3 stretch ] Scale 05 Anay + (@& || ) L[] Cotas A
todify - \}" g [l _ESTACIOMNAMENTOS

& 5 [l _POMTO DE OMIBUS
 EEa 0

) 1% 5F [0 ARVORE

) 0t o [ Cotas

& 0k [ Defpoints

) 1 o [l Estacionamentos

\}" :_“—ﬁ“ [ Faixas_Pintura

\}" E_{l—ﬁ" B Hachuras

Gt g [0 Linhas_2paio
i [ Parcelamento_vias
g [ Vias_coordenadas

<2

) <D

Figura 158

252.  Na guia Home, no painel Annotation, clique no comando Dimension Aligned, conforme a
Figura 159.

Insert  Annotate  Pararnetric  View  Manage  Output  Plug-ins  Online  ‘ault  SketchBook Designer  Express Tools  Rast

D @ n/a/a T - | s move () Rotate -~ Trim - £ &g 88 F 9 A = Linear [= 2, =
- 93 i 1 Fi . v ’._.‘ =

Polyline  Circle o (€3] (z;b Copy ﬂ||3 Mirrar ._-I Fillet frai] Ufsa\:fed Layer State o Linear rt = ¢
v v - | [Bh Stretch 5] Scale BB away - & | Q) P[]0 - v ‘w2

Drae = Fodify - Layers = A ,‘\ﬁl.ﬂ.ligned E

Figura 159

253.  Clique no ponto inicial do meio-fio inferior, em seguida clique no fim desta mesma linha e
por ultimo defina a posicédo da cota, conforme a Figura 160.
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Figura 160
254.  Na guia Home, no painel Annotation, clique no comando Dimension Angular. Agora vocé
ird adicionar uma anotacdo que indica o angulo entre duas linhas.
% %E g_(g, T R A ‘\,Aligned ’_\E]Q)Create

o
U_nsa\.-'ed Layer State " et ’4—»‘ Linear " 5 Edit
Y CrET [ Cotas - v 2 Edit Attribut

Layers = A /‘\’/Aligned Block -
i !Angular

,.//A Arc Length
ey

(™ ) Radius

Figura 161

255.  Clique na linha inclinada préxima a primeira vaga do estacionamento inferior e em
seguida clique na linha inferior do meio-fio do estacionamento, conforme a Figura 162. Na

sequéncia clique em um ponto qualquer para inserir a dimenséo.

Pg. 80



Autodesk

Figura 162

Agora vocé ira adicionar uma dimensao do tipo Linear, na qual ndo sdo medidas cotas inclinadas,
ou seja, as distancias referem-se sempre a distancias no eixo X ou no eixo Y.

|| 256.

S

0 | Unsawed Layer State b

Text

Linear

;t £ Edit
' Edit Attrib

I

O g [ Cotas -

Layers = ]

Figura 163

/‘\’/Aligned
i '_-, Lngular

Block =

,.'//A Arc Length
Ry

o ox
¥ Ordinate
va

?\ Jogged

Na guia Home, no painel Annotate, clique no comando Dimension Linear.

g & '3 8 8 % o A = Linear |- ,—’Tj%(:reate

257.  Cligue nas duas extremidades da linha inclinada do meio-fio do estacionamento,

conforme a Figura 164.

Figura 164

Perpendicular

258. Na sequéncia, clique em um ponto qualquer a esquerda da linha inclinada do

estacionamento para inserir a dimensao.
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Figura 165

Embora a linha que representa a borda do estacionamento seja inclinada, o comando Dimension
Linear apresenta sempre cotas paralelas aos eixos X ou Y.

Nos passos seguintes vocé ira utilizar o comando Dimension Radius para indicar o Raio dos arcos
da entrada do estacionamento na parte superior do desenho.

|| 259.  Na guia Home, no painel Annotation, clique no comando Dimenson Radius.
A = RIS A

* 0 | Unsaved Layer State -
s H}" ,:i|1"|=° [] Cotas =

Layers =

L LTI o

Text
T T2 Edit Attributes - |2
Block =

/‘\’/Aligned
i '!Angular

Figura 166

260. Selecione um dos arcos da entrada do estacionamento na parte superior do desenho,
em sequida cliqgue em um ponto qualquer para posicionar a dimenséo, conforme a Figura
167.

Figura 167

Nos proximos passos vocé ira adicionar textos ao seu desenho para identificar algumas das areas.

261. No guia Home, no painel Annotation, clique no comando Multiline Text, conforme a
Figura 168.
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Figura 168

262. Clique em um ponto qualquer na &rea interna do estacionamento na parte superior do
desenho. Desenhe uma janela para determinar a posicéao do texto. Preencha
‘Estacionamento’ dentro da janela de edi¢é@o de texto, conforme a Figura 169, e clique fora
da janela de edicéo de texto para finalizar o comando ou clique no comando Close Text
Editor, na guia Text Editor.

Insert  Annotate  Parametric  View  Manage  Output  Plug-ins  Online SketchBook Designer _ Express Tools  RasterTools [EUETETE o -
.AaBchD o A Annotative | B T E Arial - Bullets and Numbering ~ " @ é’ A&G @ @:a{ & More + e
0.2 ~|U |0 Byls v e Line 5| - e Ruls
- U 0| [Heyiayer Justification Ihe Spacing Columns  Symbol  Field | Spell | Edit | Find & Clase Tex: Editor
Standord | Background Mask - . ; Check| Dictionaries | Replace | =

Siyle Formatting ~ N Tnsert Spell Check | Taols = | Optians Clase

Figura 169

263. A altura do texto ficou relativamente pequena. Agora vocé precisa ajustar a altura do
texto. Se a janela Properties nao estiver visivel digite PR na linha de comando e pressione
Enter.

264.  Selecione o texto ‘Estacionamento’ e na janela Properties altere o valor do campo Text
Height para 1, conforme a Figura 170.
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Figura 170

265.  Utilize os comandos que vocé aprendeu nos passos anteriores para inserir cotas e textos
em todo o desenho, de forma que o seu desenho fiqgue semelhante ao desenho
Estacionamento-Acabado.dwg (Figura 171), contendo todas as dimensdes necessarias a
identificacéo e locacéo dos diversos elementos.
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Fabear de ro@me 1o

Figura 171
|| 266. Salve o desenho para utilizd-lo nos passos posteriores.

Inserindo carimbo no desenho
|| 267. Abra o seu desenho anterior ou abra o desenho Desenvolvimento04.dwg.

O desenho corrente possui dois Layouts. Layout (ou Paper Space) é a area onde devemos
configurar o desenho para que este seja impresso ou plotado.

268. Cligue nos Layoutl e Layout2, conforme a Figura 172, para visualizar os dois Layouts
existentes.

L= Layou

Figura 172

Repare que os dois Layouts existentes ndo estdo configurados com informagfes de carimbo (ou
formato). Nos passos a seguir vocé ira adicionar o carimbo a um destes Layouts e fard parte da
configuracao necesséria para configurar a plotagem do desenho.

269. Clique com o botao direito do mouse sobre Layout2 e selecione a op¢éo Delete para
apagar este Layout, conforme a Figura 173.
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Figura 173

270. Clique sobre Layoutl para torn4-lo ativo. Em seguida selecione a Viewport presente no
Layoutl e apague-a.

Viewport sdo janelas que apresentam vistas da area de desenho. Viewports sdo muito Uteis porque
elas podem controlar a escala e a visibilidade dos objetos na area de plotagem, além de ser possivel
utilizar varias Viewports em um mesmo Layout.

O carimbo que sera utilizado neste exemplo € do tamanho Al e esta salvo no bloco DER-A1.dwg.

271. Com o Layoutl ativo, na guia Home, no painel Block, clique em Insert e utilize a opcéo
Browse para apontar o arquivo DER-A1.dwg, em seguida clique em OK.

272.  Clique em um ponto qualquer na &rea de Layout para inserir o bloco.

273.  Este bloco possui diversos atributos (varidveis de texto) em sua composi¢éo, por isso
voceé tera de preenché-los quando estiver inserindo o bloco. Utilize a linha de comando para
preencher os valores dos atributos, tais como nome do empreendimento, trecho, objeto,
entre outros, ou pressione Enter para pular os atributos que vocé nao deseja preencher
agora.

274.  Pressione Enter varias vezes até que o bloco com o carimbo seja inserido na area de
Layout, conforme a Figura 174.

[ —

Figura 174
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275.  Clique no botao do Aplicativo (o ‘A’ vermelho no canto esquerdo superior), na opgao
Print e em seguida em Plot para acessar as op¢des de plotagem, conforme a Figura 175.

[l =L A E= Gl e | (5T Drafting & Annotation

Search Commands

Output the drawing to a plotter or other device
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Plot a drawing to a plotter, printer, ar
file,
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a plotter, printer, DWF ar PDF file,
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Display the drawing as itwill be
platted.

E Save &3 3
= Export »

Fublizh 3

Yiew Plot and Publish Details
Display infarmation about completed
plat and publish jobs,

g &) 0 [0

Page Setup

Control the page layout, plotting
device, paper size, and other settings
far each new layout,

mJ

Print 3

MManage Plotters
Display the Plotter Manager, where you
can add ar edit a plotter configuration.

Drrawwing b
ﬁ’ Utilities

Wault

Server Manage Plot Styles

Display the Plot Style Manager, where
Wwou cah pevize plot style tables,

& M

Close L4

o) I8 &0 |

| Options | | Exit AutoCAD 2012 |

Figura 175
|| 276. Na janela Plot Layoutl, altere os valores dos seguintes campos, conforme a Figura 176:
Printer/plotter — Name: DWG To PDF.pc3
Paper size: 1ISO A0 (841.00 x 1189.00 MM)
Plot area — What to plot: Extents
Plot Scale: 1mm — lunit
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Figura 176

277. Depois de alterar os valores do passo anterior, clique em Apply to Layout e clique em
Cancel para finalizar o comando.

278.  Seu desenho devera estar semelhante a Figura 177.

e

Figura 177

Nos passos a seguir vocé ird adicionar e configurar uma Viewpot no Layout.
279. Torne o0 Model Space o seu espaco de trabalho ativo.

280. Na guia View, no painel Views, selecione o comando View Manager, conforme a Figura
178.
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Figura 178
281. Na janela View Manager, selecione a op¢ao Current e clique em New, conforme a Figura
179.
Current Yiew: Current I
Wiews
Q | View - Set Current
2 Model iews C =
arriera X 1]

; JEE| Lavout Views New. ..

+-{T]) Presek Views Camiera ¥ 0 =
CameraZ 1 Update Layers
Target X i}
Target ¥ 1 Edit Boundaries...
Target 1] Delete
Roll angle 1]
Height 1662001
Width 412.6346
Perspective Off
Lens length ... |50
Field of wiew 320.4022
o) o] [ o

Figura 179

282. Na janela New View / Shot Properties, preencha Vistal como View Name:, desmarque a
opcao Save Layer snapshot with view e clique em Define window, conforme a Figura 180.
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Figura 180

283. Ao clicar em Define window, cligue nas extremidades do retangulo que contempla a area
de projeto, conforme a Figura 181, em seguida pressione Enter para aceitar a area indicada.

Figura 181

284. Na janela New View / Shot Properties pressione OK para fecha-la. Pressione OK
novamente para fechar a janela View Manager.
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285. Na area de desenho selecione o retangulo externo que contempla toda a sua area de
projeto, conforme a Figura 182, e utilize o comando ctrl+c para copiar este retangulo. No
passo posterior vocé ird inserir este retangulo no Layout.

Figura 182

Alternativamente vocé pode utilizar o comando Copy Clip, na guia Home, no painel Clipboard para
copiar o retangulo que demarca a area de projeto e depois cola-lo no Layout utilizando o comando Paste.

p 4
Paste
I
Clipboard
Figura 183
286. Selecione o Layoutl para torna-lo ativo.
287.  Utilize o comando ctrl+v (ou PasteClip) para colar o retangulo.

Como o desenho sera plotado na escala 1:200 e o desenho foi elaborado em metros, € necessario
ampliar a janela que foi colada no passo anterior em 5 vezes. Para isso vocé utilizar4d o comando Scale.
288.  Selecione o retangulo que vocé acabou de inserir no Layout e utilize o comando Scale,
gue fica na guia Home, no painel Modify, utilizando como base point um ponto qualquer do
retangulo e 5 como fator de escala (scale factor)

289. Em seguida utilize o comando Move para posicionar o retangulo dentro do carimo de
maneira adequada, conforme a Figura 184.
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290. Na guia View, no painel Viewports, selecione o comando From Obijects, para criar uma
Viewport a partir do retangulo vocé trouxe para o Layout, conforme a Figura 185. Em
seguida selecione o reténgulo, para criar a Viewport.

nhotate UET  Manage  Output  Plug-ins  Online  Wault  SketchBook Designer ¥ ols  Raster Tools
2D Wireframe > L“_“' Marned ] A = EET" G2y Mate
7o -G e : AR
Bott - - o5 - - - v Cli = hat
@ oem Wiews @ O . w 9 Q From Chject B clie Tool  |Properties| Sheet Set w7 M
- | [ Left = Manager M Palettes Manager = (R visua
| Wiews | Wisual Styles - | D— Rectangular | Palettes

I

| |{| Falygonal
|

|

Frorm Object
I

Convert Object to Yiewport
Creates a nonreckangular layout viewport frorm a closed polyline,
ellipse, spling, region, or circle

= -YPORTS

Press F1 for more help

Figura 185

A Viewport foi criada, exibindo todos os objetos que estdo no Model Space, mas a escala da
Viewport ndo esté correta, a Viewport estd apenas configurada para exibir todos os objetos do Model

Space. Nos passos seguintes voceé ird configurar a escala da Viewport.
| 291.  Naguia View, no painel Views, clique em View Manager.

Plug-ins  Online

otate  Parametric

[HTop o fb‘l Bl 0 vvirefrarme =
E (-1 ]
(5 betarn || view || @O F-G-@
@LE& = |Manager
Wiewws | Wisual Shyles = §
Figura 186

292. Najanela View Manager, selecione a Vistal em Model Views, clique em Set Current e
em seguida clique em Apply, conforme a Figura 187.
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Figura 187

293. Na sequéncia selecione a Viewport no Layout e cligue OK para fechar a janela View

Manager.

294.  Selecione a Viewport e verifique a escala no canto inferior direito da tela indica 1:200,
isto quer dizer que a Viewport esta configurada com a escala 1:200, conforme gostariamos
de apresentar nosso desenho.

ﬁf[ﬂ.llllll||iiii||||||||||||||||||
SR (PN NSNSSSRSSNS .y, e 2

| |
I

1- E n m

=ncefWPelygon/CPelygon] :

=ncefWPolygon/CPolygon] :

]2 P T [ IS D e T ] S I @SRRI R
Figura 188

|| 295.  Salve o desenho para usar nos passos seguintes.
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Configuracéo CTB

|| 296. Abra o seu desenho anterior ou abra o desenho Desenvolvimento05.dwg

No momento vocé esta vendo um conjunto de linhas coloridas de diversas cores (amarelas,
vermelhas, magentas, entre outras), evidentemente que ndo queremos que o desenho seja impresso
com essas cores. Para evitar que o desenho seja impresso com essas cores devemos definir um Plot
Syle (ou arquivo CTB), que contera as espessuras de pena e cores que desejamos efitivamente usar na

impressao.

297.  Clique no botao do Aplicativo (o ‘A’ vermelho no canto esquerdo superior), ha op¢éo
Print e em seguida em Page Setup para acessar as configuracdes de plotagem, conforme a

Figura 189.
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wou can revise plot style tables.

| Options | | Exit AutaCAD 2012 |

Figura 189
298. Na janela Page Setup Manager, selecione Layoutl e clique em Modify.

299. Na janela Page Setup, altere o valor do campo Plot Style Table (pen assignments) para
acad.ctb e cligue no bot&o Edit ao lado de acad.ctb, conforme a Figura 190
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Figura 190

Na janela Plot Style Table Editor vocé ird atribuir espessuras e cores de impressdo as cores
originais do AutoCAD.

300. Selecione o valor Color 1, em Properties (do lado direito da janela) altere o valor de
Color para Black e altere o valor de Lineweight (espessura) para 0.1000mm, conforme a

Figura 191.
x]
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Figura 191
301. Repita 0 passo anterior para alterar as cores e espessuras de plotagem das seguintes
cores do AutoCAD:

e Color 2 — Color: Black, Lineweight 0.2000mm
e Color 3 — Color: Black, Lineweight 0.3000mm
e Color 4 — Color: Black, Lineweight 0.4000mm
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Color 5 — Color: Black, Lineweight 0.5000mm

Color 6 — Color: Black, Lineweight 0.6000mm

Color 7 — Color: Black, Lineweight 0.1500mm

Color 8 — Color: Use object color, Lineweight 0.2500mm

e Color 9 — Color: Use object color, Lineweight 0.1500mm

302. Ao terminar de configurar os estilos de plotagem, cligue em Save & Close para fechar a
janela e salvar as altera¢des realizadas no acad.ctb.

303. Na janela Page Setup marque a opcéo Display Plot Styles e clique em OK para fechar a
janela.

Agora vocé devera estar vendo o Layout com os estilos de plotagem aplicados, ou seja, vocé esta
vendo o Layout da maneira com que ele serd impresso.

L L el L
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——— ﬁ ;

Figura 192

Para exibir a espessura das linhas de acordo com o valor definido para a plotagem, verifique se o
icone Show/Hide Lineweight esta selecionado na Barra de Status, conforme a Figura 193.
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Figura 193

A possibilidade de analisar e revisar uma planta visualizando a maneira como esta serd impressa
facilita na identificacdo de erros e de areas onde as informac8es ndo estejam claras ou legiveis.

e

][] =
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Trabalhando com referéncias externas

E muito comum utilizar referéncias externas em desenhos, principalmente quando se tratam de
legendas e outras disciplinas de projeto que interferem no projeto em questdo. Nesta parte do exercicio
iremos inserir a legenda no Layout do arquivo utilizado.

304. Abra o seu desenho anterior ou abra o desenho Desenvolvimento06.dwg.
305. Na aba Insert, no painel Reference, cligue em Attach, conforme indicado na Figura 194
para carregar o arquivo que contém a legenda.

s Pa c
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wE "o
. Createv Define  Manage EBlock |[&ttach| Clip Adjust m] rames vary’ Attach Index | Import
te Block — Attributes Attributes Editar .!?3 Smap to Underlays ON -

| BElock Definition | ort
Attach

Insert an zref, irmage, DWF, DWFx, PDF, or DGM file into the current
drawing

danage  Output  Plug-ins  Online  Yault

= ATTACH

Press F1 for more help
[ L O N N R R A A R I A

Figura 194
306.  Selecione o arquivo Legenda.dwg e clique Open. Na janela Attach External Reference,
altere o valor do campo Scale X: para 1000 e clique na op¢do Uniform Scale. Clique ok para
inserir o arquivo no desenho.

! Attach External Referenc g

Hame: [Legenda v] [ Browse... ]
Freview Scale Bath type
[7] Specify On-screen
Relative path -
1000 [ -
- 1000 )
= Rotation
om
' 1000 [7] Specify On-screen
Angle: 00000
Inzertion point
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Block Unit
0.00
HliE: LA Unit: Millimeters
@) Attachment () Overlay -
000 Factor:  0.001
Locate uging Geographic Data
Showe Details [ QK l [ Cancel l [ Help ]

Figura 195
307.  Cliqgue em um ponto qualquer do espaco vazio dentro do layout no canto inferior direito,
conforme Figura 196.
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308. Note que a legenda estd muito pequena na folha, portanto iremos aumentar sua escala.

309. Utilize o comando Scale, selecione a legenda e pressione Enter. Cligue no canto

esquerdo inferior da legenda, digite 2 e clique enter. Verifique que o tamanho da legenda foi
aumentado.

310. Mova a legenda utilizando o comando Move na Aba home, no painel Modify, para que
ela ndo se sobreponha ao desenho.

A principal vantagem da utilizacdo de Referéncias Externas (Xrefs) € que o vinculo com o desenho
original é mantido. Para testarmos e verificarmos como isso funciona, vocé ir4 alterar o desenho
Legenda.dwg e ir4 verificar como as alteracdes feitas nesse desenho séo refletidas no desenho do
projeto.

311. Abra o desenho Legenda.dwg

312.  Selecione o texto que indica Arvore, altere este texto para “Arvore a ser implantada’,
conforme Figura 197.

Linhas de Apoio
Diviséo de Faixas

_+| Canteiro Central

Abrigo Padréo

Vaga PNE

Figura 197
|| 313.  Salve as alteragBes realizadas no desenho Legenda.dwg e feche-o.

314. Retorne para o desenho Desenvolvimento06.dwg ou seu desenho de projeto corrente e
verifigue que uma mensagem aparecerd no canto inferior direito da tela do AutoCAD
indicando que o desenho Legenda.dwg precisa ser atualizado, conforme indicado na Figura
198, pois ele foi modificado recentemente. Clique na indicacdo Reload Legenda para
atualizar a referéncia externa.
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Figura 198

A legenda agora devera aparecer com as informacdes adicionais que vocé inseriu no arquivo
Legenda.dwg, conforme Figura 199.
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Figura 199
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